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Antes de Empezar

Quién debe leer este manual

Esta guia deben usarlalas personas que deseen aprender a usar Solid Edge™. El
objeto de esta guia es proporcionar informacién sobre cdmo iniciarse con €l
software. También ofrece una presentacion preliminar de como usar Solid Edge.
Lamayor parte de lainformacion de este manual también estd en la Ayudaen
lineade Solid Edge. La Ayuda en lineatambién contiene procedimientos e
informacion de referencia sobre comandos y cuadros de didlogo.

Convenciones
TODO EN Indicateclas del teclado, nombres de archivosy vias de

MAYUSCULAS  acceso aarchivos. Por giemplo, SHIFT+F1 indica que se
debe presionar latecla SHIFT y F1 juntas.
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Descripcion General de Solid Edge

Solid Edge es un sistema de disefio asistido por ordenador (CAD) para el modelado
de conjuntos y piezas mecénicosy la produccion de dibujos. Desarrollado con la
tecnologia STREAM, Solid Edge se ha disefiado paraincrementar el rendimiento del
programa con unainterfaz que garantiza una mayor productividad del usuario y una
amortizacion rgpida de lainversion realizada.

Latecnologia STREAM de Solid Edge impulsa la productividad esencial parael
usuario de CAD a capturar las intenciones de disefio de modelado de sblidos de los
ingenieros mediante los conceptos de | 6gica de deduccion y gestion de decisiones.
Latecnologia STREAM hace de Solid Edge un sistema CAD fécil de aprender y de
usar y mas productivo que cualquier otro sistema CAD de gama media del mercado.

Los entornos de Solid Edge

Para que los comandos gue necesita le resulten mas accesibles, Solid Edge dispone
de entornos separados para crear piezas, construir conjuntosy producir dibujos. Se
puede utilizar cada entorno de manera independiente. Por ejempl o, todos los
comandos necesarios para la creacion de planos se encuentran en el entorno Plano.
L os entornos estan estrechamente integrados, por 1o que resulta facil moverse entre
ellos paraterminar los disefios.
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El entorno Conjunto

Solid Edge puede gestionar grandes conjuntos complejos formados por muchas
piezas y subconjuntos. El entorno Conjunto contiene comandos para el ensamblado
de piezas con técnicas naturales de conjunto, como la coincidenciay el aineamiento.
Solid Edge se adapta a hecho de que la mayoria de las piezas se disefian como parte
de un conjunto. Para permitir este flujo de trabgjo, Solid Edge proporciona una
estrecha integracion con € entorno de modelado de piezas, |as herramientas de
visualizacion, las herramientas de administracion de datosy de relaciones pieza a
pieza. Solid Edge facilitala gestion de datos de conjunto desde las primeras fases de
planificacion del proyecto hasta los ciclos de revision, fabricacidn, mantenimiento
del proyecto y archivado.

Layouts de conjunto 2D

La capacidad de layout de conjuntos 2D en el entorno Conjunto de Solid Edge
permite el disefio enfocado hacia el conjunto. Esta capacidad permite realizar
bocetos de vista ortogonal 2D del layout en los planos de referencia base del
documento de conjunto. Puede incluir geometria del layout en perfiles a medida que
se crean o editan piezas tridimensionales.

Relaciones de conjunto

El entorno Conjunto permite crear relaciones asociativas entre |as piezas. Estas

rel aciones se mantienen autométicamente durante el desarrollo del disefio para que
pueda conservar el estado previsto del disefio. Asi, a hacer coincidir dos caras de
una pieza, ambas siguen coincidiendo si se modifica cualquiera de ellas. Solid Edge
conserva autométi camente estas relaciones durante todo el proceso de desarrollo del
disefio.

PathFinder de Conjunto

Laficha Pathfinder de Conjunto en la herramienta EdgeBar hace facil el trabajo en
unavista de conjunto. PathFinder de Conjunto es una herramienta que ayuda a
navegar en los modelos del conjunto. Contiene texto y representaciones simbdlicas
de los componentes de un conjunto, asi como de las relaciones entre dichos
componentes, en formato de esquema. Puede utilizar PathFinder de Conjunto para
buscar y activar las piezasy las relaciones que forman el conjunto, asi como para
controlar su visualizacion. PathFinder de Conjunto ofrece alos disefiadoresy alos
ingenieros una vista coherente de los conjuntosy les proporciona herramientas para
trabajar con dichos conjuntos de una manera mas eficaz. También resulta Gtil para
los directores de proyecto, cuyatarea principal eslaadministracion de los conjuntos.
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QuickPick

QuickPick es una herramienta de seleccidn exclusiva que facilitalalocalizacion de
piezasy subconjuntos en conjuntos complejos. Al mover el cursor sobre un &rea
compuesta de multiples piezas, éste muestra unos puntos suspensivos que indica que
QuickPick estadisponible. Al hacer clic con €l botén del ratdn, aparece unabarrade
herramientas dinamica con un botén por cada una de las piezas préximas a cursor.
Al mover € cursor sobre |os botones, cada pieza relacionada queda resaltada, incluso
las que no estén visiblesen lavista. Y, a hacer clic en un boton, se seleccionala
pieza relacionada.

Analisis de interferencias

Solid Edge proporciona andlisis de interferencias para comprobar si el espacio esta
ocupado por més de un sdlido. Si se detecta algunainterferencia, puede utilizar
alguno de los métodos de andlisis disponibles para analizar |os resultados, como
crear un archivo de informe ASCI|, visualizar los voliumenes de interferenciay
resaltar las piezas que interfieran con las demés.

Administracion de documentos

Solid Edge ofrece un potente conjunto de funciones para la administracion de
documentos durante todo el ciclo de vida de un proyecto. Las propiedades del
documento facilitan el seguimiento y mantenimiento. Puede guardar los documentos
en varios formatos alternativos, asi como importarlos de otros sistemas. Puede crear
listas de piezas, listas de materiales ampliadas y otros tipos de informes con
facilidad. Ladistribuciony los valores de estado de |os documentos permiten el
control de version durante el ciclo de revision y aprobacion.

Vistas explosionadas

Solid Edge permite crear vistas explosionadas manteniendo a la vez la estructura de
conjunto y las relaciones pieza a pieza. Puede hacer que el sistema explosione
automati camente un conjunto en una direccion definiday luego mover y colocar
manua mente |as piezas seguin sea necesario.
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El entorno Pieza

El entorno de modelado de piezas de Solid Edge permite construir model os sélidos
tridimensional es con operaciones reales. El proceso de modelado de piezas comienza
con una operacién base, como un bloque o cilindro, que se trabaja con operaciones
de pieza para crear un modelo. Las operaciones de pieza incluyen protrusionesy
vaciados (extruidos, por revolucion, de barrido y por secciones), agujeros, refuerzos,
solidos con paredes, redondeos, angulos de desmoldeo y chaflanes. También se
pueden construir patrones de operaciones circulares y rectangularesy copias
simétricas.

Al disefar piezas en Solid Edge, todala geometria se crea en €l contexto de las
operaciones de construccion. El programa se encarga del seguimiento de los
elementos de construccion, manteniéndol os disponibles mientras se editala
operacién y ocultandolos de la vista cuando se trabaja en otras piezas del disefio. El
usuario puede ademas afiadir geometria de construccion propia, como superficies
extruidas, por seccionesy por barrido, curvas de interseccion, curvas proyectadasy
puntos de interseccion.

PathFinder de operaciones y Reproduccion de
operaciones

Laficha PathFinder de Operaciones de la herramienta EdgeBar muestrala
composicion de una pieza de un solido en formato de esquema. Use esta ficha para
seleccionar operaciones de pieza, modificarlas y reordenarlas. Laficha
Reproduccion de operaciones g ecuta una reproducci én animada de la construccion
de operaciones. Las fichas PathFinder de operacionesy Reproduccion de
operaciones son especia mente Gtiles cuando se trabaja con piezas construidas por
otros disefiadores.

SmartStep

SmartStep controla el flujo de cada comando de operacidn; es una cinta que le guia
en cada paso del proceso de creacion de una operacién. SmartStep permite también
volver sobre cualquier paso anterior yarealizado. Asi, después de crear un refuerzo,
se puede modificar rapidamente su perfil o cambiar su grosor.

Creacion inteligente de bocetos

Intelli Sketch le ayuda a dibujar perfiles 2D de precisiéon parausarlos en la
construccion de operaciones. Mientras dibuja, IntelliSketch proporcionainformacion
instantanea sobre las rel aciones entre |os el ementos que se estan dibujando y otros
elementos del perfil o bordes de pieza. Puede utilizar IntelliSketch para convertir los
elementos en horizontales o verticales, en paralelos o perpendiculares, o para
conectar un elemento de un perfil con el borde de una pieza.
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QuickPick

Si yahausado un sistema CAD, estara familiarizado con € tedioso proceso que
supone tratar de encontrar un elemento determinado entre muchos otros.
Normalmente, es necesario descartar muchas opciones a medida que el programa
busca el elemento deseado. QuickPick le da el control y le permite elegir e elemento
que desee.
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El entorno Plano

Solid Edge proporciona un entorno de plano independiente para producir dibujos
técnicos directamente a partir de piezas tridimensionales 0 model os de conjunto. Los
dibujos de Solid Edge estan asociados con € modelo tridimensional, de manera que
e dibujo reflejalos cambios en el modelo a medida que progresa el disefio. Este
vinculo entre e dibujo y el modelo reduce la necesidad de mantenimiento del dibujo
como consecuencia de los cambios en laingenieria, de manera que puede conservar
sus dibujos actualizados respecto a modelo de pieza o conjunto. Las
representaciones de lineas ocultas son propiedades de la Vista de Dibujo y no
afectan ala visualizacion del modelo solido en |los entornos Pieza o Conjunto.

Puede crear dibujos que muestren varias vistas, secciones, detalles, cotas, notasy
anotaciones. También puede afiadir marcos de control de operacién, marcos de
referencia absol uta, simbolos de soldaduray simbolos de acabado superficial alos
dibujos. Resulta sencillo verificar que las cotas y anotaciones de sus dibujos se
gjustan alas normas de su empresa o0 alas normas internacionales. Al igual que con
los productos Microsoft Office, puede captar estos valores en estilos y plantillas.
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El entorno Chapa

Solid Edge ofrece un entorno independiente de model ado de piezas de chapa para
acomodar més eficazmente | os requisitos Unicos de las piezas de chapa.

Al igual que en €l entorno Pieza, el proceso de modelado de chapa comienza con una
operacién base gque se construye con operaciones afiadidas. La operacion base puede
ser una seccién plana o incluir uno o més pliegues. Las operaciones afiadidas pueden
ser secciones planas, pestarias simples o complgjas, y bordes interrumpidos, como
chaflanes y redondeos. Se incluyen también comandos de operaciones disponibles en
el entorno Pieza; éstos incluyen comandos de agujeros, de vaciados, de operacion
patrén y de simetria.

Al terminar, la pieza de chapa se puede desarrollar rdpidamente, utilizando formulas
estandar o programas personalizados que define el usuario.

Interfaz de usuario familiar

Si estafamiliarizado con €l entorno Pieza, encontrard en el entorno Chapa las
mismas herramientas de interfaz de usuario avanzadas, como PathFinder de
Operaciones, SmartStep, IntelliSketch, y QuickPick. Comandos especializados que
gestionan automaticamente | as propiedades especificas de Chapa como el espesor del
material, el radio de curvaturay el margen de pliegue, hacen que € entorno Chapa
resulte familiar inmediatamente alos disefiadores de piezas de chapa.
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El entorno Soldadura

Solid Edge tiene un entorno separado para definir las operaciones utilizadas en
soldaduras. El proceso de soldadura comienza al especificar un documento de
conjunto gque desea utilizar como la base parala misma. Puede entonces definir los
tipos de soldaduras a aplicar alas piezas y cual quier mecanizado después de la
soldadura que desee.

PathFinder de operaciones

Laficha PathFinder de Operaciones en la herramienta EdgeBar en el entorno
Soldadura ayuda a administrar las piezas y procesos gue se utilizan paracrear la
soldadura.
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Seleccion de elementos y objetos
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Al seleccionar elementosy objetos (lineas, arcos, cotas, anotaciones, operaciones,
planos de referencia, gjes de referencia, piezas, subconjuntos, etc.), seindicaa Solid
Edge que se quieren realizar operaciones con ellos. Algunos comandos se g ecutan
sobre elementos presel eccionados. Por ejemplo, antes de gjecutar el comando Borrar,
debe seleccionar |o que vaya a eliminar. Otros comandos piden selecciones mientras
se glecutan. Si, por g emplo, gecutael comando Recortar, se le pedira que
seleccione uno 0 més elementos para recortar.

Cuando selecciona un elemento u objeto, sucede lo siguiente:

* Sucolor cambiaa color de seleccion. Puede cambiar ese color con € comando
Opciones del menu Herramientas.

e Si setratade un elemento de dibujo 2D, se visualizan sus controladores.

*  Sus proppiedades importantes y las operaciones que puede redlizar se visualizan
en lacinta

» S unobjeto estd vinculado o incrustado en el documento actual, su seleccion le
permite activarlo en destino para editarlo.

Herramienta de seleccién

LaHerramienta de seleccion permite seleccionar elementos de varias formas, tal
como se describe més adelante. Este comando esta situado en la parte superior de la
barra de herramientas que se visualiza de forma predeterminada en el lado izquierdo
de laventana de Solid Edge.

L

Al hacer clic en el botén Herramienta de seleccion, el cursor del raton se convierte
en una flecha. Cuando mueve |a flecha sobre objetos en |a ventana de Solid Edge, los
objetos se resaltan paraindicar que se seleccionaran al hacer clic.

Algunos comandos afectan alos elementos que quedan resaltados al mover € cursor
del ratdn para seleccionarlos. Por g emplo, las partes de los el ementos que pueden
recortarse apareceran resaltadas dentro del comando Recortar. Con esta funcion,
puede ver exactamente qué partes quedaran recortadas antes de hacer clic.

Zona de localizacion para selecciones
bidimensionales

Cuando se encuentra en una ventana de perfil o en el entorno Plano, el cursor del
raton es unaflecha con un indicador de zona de localizacién en el extremo. Al
desplazar €l cursor, todo elemento sobre el que pase la zona de localizacion se
mostrara en el color deresalte. Si un elemento esta resaltado, puede hacer clic en €l
para seleccionarlo.
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Conjunto de seleccién

Puede seleccionar alavez todos los el ementos y objetos que desee. Funciones como
eliminar, mover, copiar y girar afectan simultdneamente a todos | os elementos
seleccionados. El grupo de elementos y objetos sel eccionado actualmente se
denomina conjunto de seleccion.

Seleccidén con el raton

Para seleccionar elementos con el ratén, haga clic en Herramienta de seleccién,
mueva el cursor del ratdn sobre el elemento de destino pararesaltarlo, y hagaclic.
Para seleccionar varios elementos a lavez, mantenga presionada la tecla

MAY USCULAS mientras hace clic.

Seleccidon con QuickPick

Si quiere seleccionar un elemento que no puede resaltar facilmente con € cursor del
raton, puede usar la barra de herramientas QuickPick. Mueva el cursor sobre los
elementos 'y deténgalo. Cuando el programa muestre puntos suspensivos en e cursor,
haga clic con € botén izquierdo o derecho del ratdén para mostrar la barra de
herramientas.

k... @]z

Al mover € cursor del raton sobre cada botén de esta barra de herramientas, uno de
los elementos superpuestos queda resaltado. Para seleccionar € elemento resaltado,
haga clic en el boton correspondiente de la barra de herramientas.

Seleccidn con un cercado o un cuadro

Si se encuentra en una ventana de perfil o en el entorno Plano, puede hacer clic en la
Herramienta de seleccion y arrastrar €l ratdn para cercar los elementos. Use la cinta
correspondiente a este comando para definir opciones de seleccion como, por
gemplo, si e cercado debe 0 no encerrar completamente un elemento para
seleccionarlo o qué tipos de elementos desea que la Herramienta de seleccion
reconozca.

11
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En €l entorno Conjunto, puede arrastrar €l ratén para crear un cercado 2D alrededor
de las piezas que desea seleccionar, o un cuadro de seleccion 3D para definir las
piezas que desea seleccionar. Para crear un cuadro de seleccion, primero hagaclic en
una sola pieza para seleccionarlay, a continuacion, en el boton Cuadro de seleccién
de la cinta Herramienta de seleccion. Puede entonces dibujar un cuadro para
seleccionar més piezas que se encuentren cerca de la primera pieza.

También puede seleccionar piezas de un conjunto segun el tamarfio del cuadro
bidimensiona que dibuje. Hagaclic en el botén Seleccionar piezas pequefias de la
cintay luego dibuje un cuadro. Se seleccionan piezas més pequefias que el cuadro.

Seleccidon con SmartSelect

Puede utilizar SmartSelect, en el entorno Plano, para seleccionar todos |os elementos
de la hoja activa con atributos similares. Esto es muy Util si desea realizar cambios
en elementos similares en latotalidad de una hoja de dibujo. Para crear un conjunto
de seleccion con SmartSelect, haga clic en laHerramienta de seleccidny, a
continuacién, hagaclic en € boton SmartSelect. Después de seleccionar un
elemento, puede utilizar el cuadro de didlogo Opciones de SmartSelect para definir
opciones de seleccidn. Una vez creado un grupo de seleccion, puede utilizar €l
comando Propiedades del menu Edicién pararealizar cambios en |os elementos.
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Seleccion de piezas visibles

También puede seleccionar piezas de un conjunto en funcidn de que estén total o
parcialmente visibles. Haga clic en el botén Seleccionar piezas visibles de la cinta
para seleccionar todas |as piezas que puedan verse.

Seleccién mediante criterios de busqueda

Puede seleccionar piezas en un conjunto al definir criterios de seleccion que se basen
en propiedades de las mismas. Asi, puede crear un conjunto de seleccion de piezas
gue tienen definida determinada propiedad de material, tal como acero inoxidable.
Para buscar por criterio, debe primero definir los pardmetros de la consulta deseados
utilizando el cuadro de didlogo Consulta. La consulta se guarda con un nombre
definido por €l usuario y se agrega alaficha Seleccionar herramientas. Cuando desee
utilizar la consulta para buscar y seleccionar piezas que coincidan con los
pardmetros, haga doble clic en el nombre en laficha Seleccionar herramientas. Las
piezas que coincidan con la consulta se seleccionan en la ventana de conjunto.

Uso de controladores para manipular elementos
2D seleccionados

L os controladores son cuadros solidos ubicados en lugares clave de un elemento de
dibujo seleccionado, tales como puntos finales o centrales. Los controladores
permiten modificar un elemento directamente: arrastre un controlador para cambiar
laformadel elemento. Aunque puede seleccionar varios elementos al mismo tiempo,
s6lo uno puede tener controladores en un momento determinado.

13
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Nociones basicas de la interfaz
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Barrade
Titulo

Menu Control

Botones para
maximizar y
minimizar
Barrade
menus

Barrade
herramientas
Principal

hurm de desplazamiento

Barra de Estado horizontal

Lainterfaz de usuario paralos entornos Conjunto, Pieza, Chapay Plano de Solid
Edge es basicamente |la misma, sin embargo cada entorno contiene un grupo
especifico de barras de herramientas y menus. La ventana de Solid Edge contiene
los siguientes componentes basi cos:

La barra de titulo muestra el nombre del documento activo.
Puede utilizarla para mover la ventana por la pantalla.

El menu Control contiene comandos normales de Windows
para minimizar, maximizar y alternar entre aplicaciones.

Los botones Maximizar y Minimizar amplian la ventana del
documento o la reducen a un icono.

La barra de menus contiene |os nombres de todos |os menus
de Solid Edge. Haga clic en un nombre del menu para abrir
lalista de comandos correspondiente.

La barra de herramientas principal permite acceder
rapidamente a algunos comandos de uso frecuente.
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Cinta

Barrade
Desplazamien
to vertica

Barrade
desplazamient
o horizonta

Environment-
specific
Toolbar

Areade
trabajo

Barrade
estado

La cinta es una barra de herramientas dinamica que muestra
distintas opciones segiin el comando en uso. Las opciones de
la cintafuncionan de forma muy similar alas de los cuadros
de didogo normales de Windows.

La barra de desplazamiento vertical permite recorrer la
ventana activa de arriba abajo.

La barra de desplazamiento horizontal permite recorrer la
ventana activa hacialos lados.

Cada entorno tiene una barra de herramientas que contiene
muchos de |os comandos necesarios para construir conjuntos,
modelar piezas o producir dibujos.

El botén Herramienta de seleccion ocupa la parte superior de
esta barra de herramientas. La Herramienta de seleccion
sirve para seleccionar piezas, operaciones de piezay vistas
dedibujo.

=]

El &rea de trabgjo es la parte principal de la ventana de Solid
Edge.

Cuando crea un nuevo documento en el entorno Conjunto o
Pieza, se visualizan los planos de referencia de base en el
areadetrabajo. En el entorno Plano, se visualizan hojas de
dibujo como fichas.

La barra de estado muestra descripciones de comandos,
mensgjesy otras informaciones. Parte de estainformacion se
refiere alo que hace un comando determinado o ala accion
gue deberia adoptar €l usuario.

Uso del ratdn

Use el boton izquierdo del raton para:

Seleccionar un e emento haciendo clic en él.

Seleccionar varios elementos arrastrando e cursor hasta encerrarlos.

Arrastrar un elemento seleccionado.

Hacer clic o arrastrar para dibujar un elemento.

Seleccionar un menu o un comando de la barra de herramientas.

Hacer doble clic paraactivar un objeto incrustado o vinculado.

15
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Use el botdn derecho del raton para:

»  Abrir un menu contextual. Como sugiere su hombre, 10s menus contextual es
dependen del contexto. Los comandos que contiene el menu dependen del lugar
donde se encuentre el cursor del raton y de los elementos seleccionados, si 1os

hay.

Elirniriar

Editar Operacian
Editar Catas

Lizta para Hacer...

¢ Reiniciar un comando.

También puede usar € raton paralocalizar objetos. Cuando mueve el cursor del
raton sobre la hoja de dibujo, los objetos que van quedando bajo é cambian aun
color resaltado paraindicar que seles halocalizado. Cuando se algjael cursor de un
objeto resaltado, éste recupera su color original.

Raton IntelliMouse de Microsoft y Solid Edge

Puede utilizar el ratén IntelliMouse de Microsoft con Solid Edge para manipular las
vistasy las ventanas més rapiday eficazmente. También puede utilizar larueda del
ratén para desplazarse con facilidad por el contenido de una ventana Buscar
Archivos de Solid Edge o por muchos de los cuadros de didlogo estandar utilizados
en Solid Edge.

En los entornos Conjunto, Pieza o Chapa puede utilizar Microsoft IntelliMouse para
acercar y algjar con el comando Zoom.

Cuando hace esto: En la vista de dibujo:

Dedlizar larueda del Se ampliael dreasituadabajo € cursor
raton del raton

Dedlizar laruedadel Se reduce el area actua bajo el cursor del
raton raton

Nota: No tiene lugar ninguna accién en Solid Edge si solo hace clic unavez en
larueda.

Organizacion del espacio de trabajo
Hay distintas formas de organizar el espacio de trabajo de Solid Edge:

e Mover las ventanas por la pantalla.

e Mostrar, ocultar 0 personalizar las barras de herramientas con el comando Barras
de herramientas del menU Ver o con los botones de |a barra de herramientas
Principal.
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Mover una cinta ala parte superior o inferior de la hoja de dibujo.

Definir opciones de visualizacién para la ventana activa haciendo clic en el
comando Opciones del menu Herramientas y definiendo las que le interesen en
€ cuadro de dialogo.

Uso de barras de herramientas, cintas y cuadros
de dialogo

Puesto que Solid Edge es compatible con Office, observard que las cintasy los
cuadros de didogo funcionan igual que en Windows.

Las barras de herramientas de Solid Edge proporcionan acceso rgpido alos
comandos. Pueden colocarse en cualquier lugar de la ventana de la aplicacion:
acopladas en la parte superior o inferior, alos lados, o flotantes en €l &reade trabgjo.

En las barras de herramientas de Solid Edge, un botén de comando con una pequefia
flecha negra en la esquina derecha indica que tiene un complemento desplegable.
Mantenga pulsado el botén del comando para ver el complemento desplegable, que
da acceso a un grupo de comandos estrechamente rel acionados.

=
alolols]o] @]
||

Una cinta es una barra de herramientas dindmica que depende del contexto y que
aparece al hacer clic en un comando especifico o al seleccionar un elemento. Enla
mayoria de |os casos, la misma cinta se usa para editar y para crear; asi, € trabajo de
edicién es més sencillo e intuitivo. Puede arrastrar una cinta haciala parte superior o
inferior de la ventana, pero no hacialos lados. Las siguientes ilustraciones muestran
la misma cinta en posicién acopladay luego flotante.

i# Solid Edge: Perfil

Archiva  Edicidn “er Farmato  Heramientaz  Yentana 7

G
| Terminar I ||-—I{:_I | Longitud: I "I Apgula: (000 ° - |

1
| Terminar I ||-—I{:_I | Longitud: I VI .-'iggul::u:lﬂ,ﬂl:l‘” vI
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Lascintasy los cuadros de didl ogo pueden contener uno o varios de |os siguientes
tipos de controles:

Casillade Una casilla de verificacion activa o desactiva una

erificacion opcién. Cuando se hace clic en ella, aparece una X para
indicar que la opcion esta activada. Haga clic de nuevo
para desactivarla.

Ceros

[ Alaizguierda

¥ 4 la derecha

Botones de opcién Los botones de opcion sirven para elegir entre dos o mas
opciones. Hagaclic en laque quieraactivar.

Drelirmitadaor
C . Punto

® , Coma
! Espacio

Cuadro de texto Los cuadros de texto aceptan valores al escribir algo en
ellosy presionar TAB 0 INTRO. Puede editar el texto
resaltandolo con € cursor del ratén y presionando las
teclas RETROCESO o SUPR.

|1DD.DD i

Puede utilizar los siguientes operadores mateméticos en
los cuadros de valores: suma (+), resta (-), multiplicacion
(*) y division (/). Lamultiplicaciony ladivision se
efectlian antes que lasumay laresta. Puede usar
paréntesis para cambiar el orden de las operaciones; los
términos de las ecuaciones que se encuentren dentro de
los paréntesis se calculan antes.

Cuadro delista Un cuadro de lista desplegabl e ofrece varias opciones
desplegable entre las que debe elegir una. En algunos casos, también
permite introducir val ores manua mente.

18
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Cuadro delista Un cuadro de lista permite seleccionar un elemento de
unalista. Puede moverse por lalistacon labarrade
desplazamiento y hacer doble clic en un elemento. O
bien, puede hacer clic en unaopcion delalistay en e
botdn Aceptar del cuadro de diéd ogo.

R ound-off: |

Elementos de la interfaz acoplados y flotantes

Para acoplar una barra de herramientas flotante, haga doble clic en labarra de titulo.

m
R ral=r

Para que una barra de herramientas o cinta acoplada se vuelva flotante, haga doble
clic en el borde de la barra de herramientas.

En v

b—

Nota: También puede acoplar, dejar flotante y volver a posicionar barras de
herramientasy cintas si las arrastra.

Puede acoplar € PathFinder de Operaciones o de Conjunto haciendo doble clicen |
barra de titulo.

IS [=] B3

B 51.amm *
fg-‘f" layout

e F1.par:1

F P3pari

7 Pipar?

Lo P4 par

L F5.par:1

(F Mo ge ha seleccionado ning

N ] =

a
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Para que el PathFinder de Operaciones o de Conjunto flote, haga doble clic en €
borde superior.

20
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Herramientas educativas de Solid Edge

Solid Edge incluye un paquete completo de herramientas educativas. Sea cual sea su
nivel de experiencia previa en sistemas CAD, usted puede aprender |os fundamentos
répidamente sin asistir a clases.

Vista Preliminar

LaVista Preliminar es una presentacién multimedia que le introduce alas funciones
mas importantes de Solid Edge. Al hacer clic en Vista Preliminar en €l Asistente de
Acceso de Solid Edge, seiniciala seccion de Introduccion. El mapa de destinos de
laVista Répida le permitira seleccionar entre |as siguientes secciones: Introduccion,
Integracion de CAD, Plano, Conjunto, Modelado, Chapa, Soldadurasy Herramientas
Educativas. Al finalizar de ver la Presentacién Preliminar, hagaclic en el botén Salir
paravolver a Asistente de Acceso de Solid Edge.

Para Empezar

Cuando inicie Solid Edge, puede acceder alas presentaciones especificas de Para
Empezar desde |a pantalla Bienvenido. Las presentaciones de Para Empezar ofrecen
una introduccion condensada de | os aspectos importantes que se deben saber para
trabajar con Solid Edge.

Tutoriales

Lostutoriales de Solid Edge le ayudan a familiarizarse con el producto. Comience
con los tutoriales de la parte bésica, a continuacién prosiga con los demas tutoriales
en cualquier orden.

Ayuda en linea

LaAyuda en linea de Solid Edge contiene informacion descriptiva del producto,
procedimientos y resimenes de comandos. Para abrir la Ayuda, hagaclic en el
comando Temas de Ayuda de Solid Edge del ment Ayuda en cualquiera de los
entornos de Solid Edge. Laventana Ayudatiene las siguientes fichas:

» EnlafichaContenido, hagaclic en uno de los libros para obtener informacion
sobre temas y procedimientos generales. También puede acceder ainformacion
de todos los comandos de Solid Edge.

« Enlafichaindice, escriba un término para encontrar ayuda sobre € mismo.

* EnlafichaBuscar, escriba unao varias palabras para buscar temas de ayuda que
las contengan.
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Cuando se hace clic en el botén Ayuda de la barra de herramientas principal de Solid
Edge 0 se presionala combinacion MAYUS + F1, € cursor del raton se transforma
en una flecha con un signo de interrogacion. Si hace clic con este cursor en un botén
de una barra de herramientas 0 en un comando de un ment obtendra ayuda
contextual sobre el comando de que se trate.

\i?[k

El tema de ayuda abierto ofrece a su vez acceso alainformaciony los
procedimientos relacionados con el comando mediante |os botones Temas afinesy
Como hacerlo.

Kit de Desarrollo de Software (SDK) de Solid Edge

El SDK de Solid Edge es un completo conjunto de herramientas basadas en
tecnol ogia punta orientada a objetos para ayudarle a desarrollar un estandar en
Solid Edge paratodas sus necesidades de disefio asistido por ordenador.
Utilizando SDK de Solid Edge podra realizar facilmente lo siguiente:

» Extender y modificar lafuncionalidad existente de Solid Edge para adaptarla
a sus necesidades especificas.

» Desarrollar y personalizar aplicaciones integradas que vinculan disefio,
ingenieriay procesos de fabricacion utilizando geometria de modelado de
Solid Edge.

e Crear programasy aplicaciones CAD/CAE/CAM de alto rendimiento que
aprovechan |as capacidades de model ado de sdlidos y facilitan de uso de
Solid Edge.

» Utilizar Solid Edge como base para todos sus proyectos y asi aumentar la
productividad. Todos los miembros que participan en e proceso de
desarrollo, incluyendo contratistas, consultores y proveedores, pueden
compartir sin problemas | as aplicaciones.

SDK de Solid Edge ofrece un conjunto robusto de API, codigo de muestra, ejemplos
detrabajo y Ayuda en linea paralos programadores.
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Requisitos de sistema

Se necesita este equipamiento de software y hardware para Solid Edge:

Requisitos minimos de configuracidon del sistema

PC con procesadores Intel Pentium o AMD Athlon

Windows NT® 4.0 Service Pack 6 o posterior, Windows® 2000, Windows® 98
Second Edition o Windows® ME

128 MB de RAM

Espacio libre de 420 MB en disco duro paralainstalacion
Resoluciéon minima: 1.024x768 y 65.000 colores

Unidad de CD-ROM (local o dered) paralainstalacion

Configuracion recomendada del sistema

Windows NT 2000, procesador Pentium I11 o Pentium 4 o AMD Athlon, 256 MB
0 mas de RAM y acelerador OpenGL con 65.000 colores.

23
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Instalacion de Solid Edge
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Opciones de otorgamiento de licencias de Solid
Edge

Solid Edge ofrece un sistema flexible de concesién de licencias que le permite el uso
Optimo de las licencias de software. Cuando compra el software, puede elegir una de
las opciones: licenciafijaaun nodo (unalicenciacon unallave de hardware
especifica) o flotante (unalicencia que puede ser usada por cualquiera en lared).
FLEXIm administralas licencias flotantes; tipicamente, el administrador de sistemas
configura el sistema.

Licencia fija a un nodo

Solid Edge admite lalicencia de nodo bloqueado mediante la vinculacién de la
misma a un candado. (Un candado es un dispositivo que se conecta al puerto paralelo
del ordenador; se incluye uno con cada kit de Solid Edge.) El Asistente de Licencias
de Solid Edge valida la clave de licencia que se incluye en €l kit de Solid Edge.

Licencia flotante

Ofrece la posibilidad de que multiples clientes accedan a software através de un
servidor de licencias. Esto significa que se puede instalar Solid Edge en tantos
ordenadores como sean necesarios en lared; |os usuarios tendran que comprobar la
licencias en un registro comun, sin que pueda excederse €l nimero total de usuarios
autorizados.

El servidor de licencias puede ser cualquier ordenador de lared que funcione con un
sistema operativo Windows de 32 bits. El Unico limite es que el ordenador
seleccionado como servidor debe estar disponible de forma que permita el acceso a
los usuarios en cualquier momento que lo deseen. El archivo de licencia utilizado en
una configuracion flotante establece |a ubicacion del servidor de licenciasy el
numero de licencias disponibles. En esta configuracion, el archivo de licencia se
encuentra en todos | os sistemas clientes, asi como en €l servidor de licencias. La
licenciavinculalaclave de licencia a un dispositivo de hardware (candado). La
utilidades de FLEXIm necesarias para simplificar el proceso y aprovechar al maximo
su licencia Solid Edge se suministran en el CD del producto.

Nota: Laslicencias flotantes no pueden compartirse en diferentes paises. Se
recomienda encarecidamente que solo se compartan las licencias flotantes en una
Unica LAN paraminimizar las consecuencias de una posible interrupcion de lared.



Introduccion a Solid Edge Capitulo 1

Archivo de licencia

L as opciones de nodo bloqueado y flotante requieren un archivo de licencia que se
gjuste asu instalacion. Lainformacion del archivo de licencia necesaria para validar
su licencia se presenta en una hoja amarilla que se adjunta alalista de embal aje que
acompafa a paguete.

Licencia temporal

Lalicenciatemporal independiente se utiliza en aquellos casos en los que Solid Edge
no funciona debido a problemas con el actual archivo de licencia o dispositivo de
hardware. Una clave de licenciatemporal es valida norma mente durante 30 dias.
Pdngase en contacto con el representante local de Atencién a Clientes (CSR) de
UGS para solicitarla.

Antes de instalar Solid Edge

Instale y configure Microsoft Windows NT 4.0, Windows 98 Second Edition,
Windows ME o Windows 2000. Para obtener mas informacion acercade la
instalacion de Windows, consulte |a documentacion de este software.

Como instalar el programa

El Asistente de Acceso de Solid Edge arranca autométicamente cuando se inserta el
CD enlaunidad. También puede g ecutar € Asistente de Acceso haciendo doble
clic en el siguiente archivo en Windows Explorer:

Desde el Asistente de Acceso, puede gjecutar |a Presentacion Preliminar de Solid
Edge y Lo Que Debe Saber, einstalar Solid Edge mediante el Asistente de Acceso.
Cuando termine lainstalacién, arranca automaticamente el Asistente de Licencia.
Pulse Cancelar para salir del Asistente si su compariia usa licencias flotantes. En
caso contrario, sigalas instrucciones paralalicenciafijaaun nodo.
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Se puede considerar Solid Edge como varios productos en uno, porque ofrece varios
entornos de trabajo: Solid Edge Pieza, Solid Edge Chapa, Solid Edge Conjunto,
Solid Edge Soldaduray Solid Edge Plano. Solid Edge Piezay Solid Edge Chapa
sirven para crear modelos tridimensionales; Solid Edge Conjunto permite combinar
model os tridimensional es de piezas para crear conjuntos; y Solid Edge Plano permite
crear documentos de planos bidimensional es de ingenieria de piezas o conjuntos.

Los entornos de Solid Edge estén estrechamente rel acionados, y puede cambiar de
uno al otro con rapidez y facilidad. Los entornos organizan las funciones de Solid
Edge con €l fin de impedir que los comandos que no correspondan al trabajo que se
esté realizando en cada momento congestionen lainterfaz de usuario. Gracias a esto,
cada entorno proporciona unavision clara de los datos del disefio y un conjunto de
comandos bien organizado.

Puede iniciar Solid Edge en cualquiera de los entornos: elijael que se adapte a
trabajo que vaya a empezar.

Para iniciar Solid Edge:

En la barra de tareas de Windows, hagaclic en €l botén Inicio y, a continuacion,
en el grupo de programas que contenga Solid Edge. Elijael entorno Solid Edge
Conjunto, Solid Edge Pieza, Solid Edge Chapa, Solid Edge Soldadura o Solid
Edge Plano en €l grupo de programas.
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Desinstalacion de Solid Edge

Es preciso desinstalar |as versiones anteriores de Solid Edge antes de instalar las
nuevas.

Para desinstalar Solid Edge:

1.

Hagaclic en el boton Inicio de labarra de tareas, y a continuacién apunte hacia
Configuracion.

Hagaclic en el icono del Panel de control del menu visualizado Configuracién.
Haga doble clic en Agregar/quitar programas de la ventana Panel de control.

Sigalasinstrucciones de la pantalla.
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El Centro de Soporte de Unigraphics Solutions brinda asistenciatécnicaalos
clientes de Solid Edge.

Teléfono

Si vive en Espafiay necesitainformacion general, llame al nimero (34) 94 53
15 69. S necesita asistenciatécnica, [lame al 900-35 41 19. Si reside en los
Estados Unidos o Canad4, Ilame a nimero 1-800-955-0000 o al 1-714-952-
5444. En otros paises, comuniquese con la oficinalocal de Unigraphics
Solutions. Si desea obtener informacion adicional o el nimero de teléfono de
una oficinalocal, llame al 800-807-2200.

World Wide Web

Para obtener mas informacion acerca de Solid Edge, visite:

http://www.solid-edge.com

También puede acceder a GTAC en laWeb:

http://support.ugsol utions.com/

Correo

Nuestra direccion de correo es:
Unigraphics Solutions, Inc.

675 Discovery Drive, Suite 100
Huntsville, Alabama 35806
U.SA.

Soporte técnico

Para obtener mas detalles acerca del soporte técnico, siga estos pasos.

1. En Solid Edge, en el menu Ayuda, haga clic sobre Ayuda de Solid Edge.
2. En el cuadro de didlogo Ayuda, haga clic en laficha Indice.

3. Enlafichaindice, escriba"support"

4. Hagaclic en Visualizar para obtener informacion acerca del soporte de Solid

Edge.
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Modelado por operaciones en Solid Edge

L as piezas en Solid Edge se construyen mediante el modelado basado en
operaciones.

Solid Edge no utiliza operaciones booleanas para simular operaciones reales de
piezas. El modelado se inicia construyendo una operacion de base (A). Puede
completar el modelo afiadiendo material alas operaciones anteriores (B) o quitando
material (C) de éstas.

(A

Si utilizalamismaforma como operacion base para varias piezas, tal vez desee
guardarla en una plantilla para asi reutilizarla con facilidad.
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Secuencia de tareas basada en operaciones

En Solid Edge se sigue una metodol ogia de modelado basada en operaciones. El
primer paso para modelar cualquier tipo de operacion es hacer clic en € comando
correspondiente. El programale guiaraalo largo del proceso, indicando € tipo de
entrada que debe hacer en cada paso.

SmartStep

La cinta SmartStep sigue la secuencia de creacion de la operacion. SmartStep cambia
autométicamente a medida que completa cada paso necesario. También puede
utilizar SmartStep para volver atrés o ir hacia alguin paso opcional. A pesar de que la
construccion de operaciones es un proceso secuencial, no es necesario regresar
nuevamente al inicio para cambiar algo que hubiera hecho en un paso anterior.

En general, la parte izquierda de la cinta de SmartStep contiene un botdn para cada
paso y la parte derecha agrupa las opciones relacionadas con el paso actual. La
ilustracion muestra la cinta correspondiente al comando Protrusion. El primer paso
para crear una protrusion es definir el plano del perfil (A). Mientras el paso Perfil
esta activo, la cinta contiene las opciones para crear un plano del perfil que coincida
con otro plano o cara plana, que sea paralelo o perpendicular aotro plano, etc. (B).

E{ﬁ]lﬂllﬂ“ﬂl Cancelar I | | | | Y I%&I#I[ﬂjl |Desde:|PIann TI

(&) (B)

Unavez definido €l plano de perfil, se abre una ventana de perfil y las opciones para
definir un plano de perfil se sustituyen por las necesarias para dibujar |a geometria
de perfil en 2D.

Termminar I | -—I{:_I | |:|:|r1g|ituu:|:||1|:||:I rn "I .-'f-.ﬂguID:IU,UU° "I

Elementos de construccion y referencia

L os elementos de contruccién y referencia ayudan a construir operaciones. Asi, al
construir una operacion de agujero puede trazar una linea de construccion que ayude
acolocar el agujero de forma correcta. Puede utilizar el comando Construccion para
cambiar un elemento de perfil aun elemento de construccion o un elemento de
construccion aun el emento de perfil. Los elementos de construcci6n se representan
con un estilo de linea distinto de los elementos de perfil.

L os elementos de referencia son planos y g es utilizados para definir extensiones,
lineas de centro, etc.
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Superficies de construccion

L as superficies de construccién son superficies o solidos que puede utilizar como
referencia para construir operaciones. Puede crear superficies de construccion en
Solid Edge, o insertar superficies creadas en otra aplicacién. Por ejemplo, puede
insertar una superficie compleja como superficie de construccién y luego usarla
como entrada durante €l paso Extender al construir una protrusion.

Cuando utiliza una superficie de construccion para definir la extension de otra
operacion, la superficie de construccién no queda oculta por la entidad. Puede
controlar la visualizacion de los elementos de construccion con e comando
Visualizacién de la construccion de la barra de herramientas Principal . Las curvasy
superficies de construccidn se muestran con €l color de Construccion, que puede
definir mediante el comando Opciones del mend Herramientas.

Nota: Las superficies de construccion no se visualizan en un conjunto si est4
inactivala pieza o subconjunto que contiene la superficie de construccion.

Superficies unidas

El comando Superficies unidas permite unir varias superficies de construccion
contiguas para formar una sola operacién de superficie de construccion. Si la
superficie unida forma un volumen cerrado, Solid Edge la convierte en cuerpo
sblido. Unavez creada la superficie unida, se pueden borrar las de partida. Este
comando es muy Util para unir superficiesimportadas.

Curvas de interseccion

Al igual que una superficie de construccién, puede utilizar una curva de interseccion
como referencia para construccion de operaciones. La curva de interseccion se crea
en lainterseccion de dos superficies o grupos de superficies. Una curva de
interseccion esta asociada a las superficies en las que se basa, y se actualizas se
producen cambios en cualquiera de las ellas. El conjunto de superficies puede incluir
lo siguiente:
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* Un plano de referencia

e Unaovarias caras del cuerpo sblido

» El cuerpo sdlido completo

» Unasuperficie de construccion

» Unao varias caras de una superficie de construccion

Puede, por ejemplo, cortar un cilindro (A) con un plano de referencia (B). Lacurva
de interseccion resultante (C) puede utilizarse a continuacion como entrada para
construir una operacion.

(A)
]

(B

Las curvas de interseccion se pueden usar durante la construccion de operaciones de
las formas siguientes:

e Como entrada para operaciones por seccionesy de barrido
e Como entrada parael comando Plano de Referencia Normal a Curva

» Paradefinir extensiones; los puntos significativos de la curva de interseccion se
reconocen durante lalocalizacion 3D de los puntos significativos.

e Cuaquier otraforma de uso de bocetos y bordes de pieza en la ventana de perfil.

Curvas segun tabla

Con & comando Curva segun tabla de la barra de herramientas Construccién de los
entornos Piezay Chapa, es posible crear curvas de construccion definiendo
coordenadas de puntos en una hoja de célculo Microsoft Excel. Lahojade célculo,
incrustada en el documento Solid Edge, facilitalaimportacion y gestion de curvas
calculadas. Puede usar |os datos de curva de hojas de célculo ya creadas para disefiar
Ccurvas nuevas.
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Visualizacidn de operaciones despejada

Unavez completada la operacion, el programa desactiva automaticamente la
visualizacion de todos los elementos de construccion y referencia utilizados para
dibujarla. Ello facilitala visualizacion de la pieza libre de obstéacul os. Por ejemplo, a
construir operaciones basadas en perfil, se ocultan € plano de perfil, el perfil y
cualquier otrarelacion asociada con esta operacion.

Puede activar nuevamente la visualizacion de estos elementos sel eccionando la
operacion para editarla.

Edicion de operaciones

Se utilizalamismainterfaz bésica para operaciones de edicion y de creacién. Al
seleccionar una operacion, la cinta Herramienta de sel eccidn muestra las opciones
para editar operaciones de cota (A) o para editar la operacion misma (B).

(5[] ]
|
A B

Si hace clic en laopcidn Seleccionar cotas, verdlas cotas de la operacion
seleccionada. Puede seleccionar una cotay editar su valor para modificar laformao
la ubicacion de la operacion.
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Si hace clic en la opcion Editar operacidn, aparecerd una cinta SmartStep similar ala
gue utiliz6 para construir la operacion.

|E§]Ifd|1ﬁ1| Terrminar I |Nu:uml:ure:IE:-:trudedF'ru:utrusiu:un_1

Cuaquier elemento de referencia o de construccion utilizado para construir la
operacion también aparece en la ventana.

Recalculo de operaciones

Cuando abre un modelo en Solid Edge, las operaciones no se recalculan
autométicamente. Cuando edita una operacion, esta se recalcula con su nuevo
tamario o los valores de ubicacion que entrd. Cualquier operacion que tiene lugar
después de la operacion editada también se recalcula. Esto garantizaque la
integridad del modelo se mantiene.

Al abrir un model o existente en una version nueva de Solid Edge, algunas mejoras de
modelado de operaciones requiere un recdl culo para que esas mejoras tengan efecto.
Pararecalcular el modelo completo, puede seleccionar |a operacion base en
PathFinder de operaciones y a continuacién hacer clic en el comando Recalcular en
el menu contextual.
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Operaciones basadas en perfiles

Muchas operaciones utilizan perfiles para definir laforma del material que se
agregara alapieza o que se retirard de ella. Las operaciones basadas en perfiles son
asociativas respecto a su perfil: s cambia el perfil, |a operacion se actualiza
automaticamente.

Puede dibujar €l perfil como parte del proceso de construccién de la operacion, o
bien seleccionar un perfil a partir de un boceto dibujado con anterioridad.

Solid Edge proporciona los comandos protrusion y refuerzo para aportar material, y
vaciado y agujero para eliminarlo. Las protrusiones, por €jemplo, se pueden construir
de la siguiente manera:

« extruyendo un perfil alo largo de unatrayectorialineal;

NS

» sometiendo un perfil arevolucién alrededor de un gje;

S

T, S,

l._““ ‘-\"'.II

|

S

!

A

o
\ \

e barriendo un perfil alo largo de unatrayectoria definida por € usuario;
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* oencgandolasalo largo de una serie de perfiles.

N ﬁ

Para crear una operacién base se puede utilizar cualquier comando de protrusion.

Validacion de perfiles

Cadatipo de operacién basada en perfil tiene un conjunto de requisitos en cuanto al
tipo de geometria que puede utilizar. Asi, algunas operaciones admiten perfiles
abiertos, pero otras no. Cuando termina de dibujar un perfil o cuando acepta un perfil
seleccionado a partir de un boceto, el comando de la operacion comprueba si ese
perfil esvalido para €l tipo de operacién. Si no lo es, el comando muestra un cuadro
de didogo que permite salir del entorno Perfil sin perder la geometria. Los elementos
de construccion y referencia no se toman en cuenta durante la validacion del perfil.

Perfiles abiertos

Al construir una operacién con un perfil de extremos abiertos, éstos se extienden de
formaindefinida. Las lineas se extienden linealmente (A), mientras que los arcos lo
hacen radialmente (B). El material se agregao eliminaalo largo de todalalongitud
del perfil extendido en la direccidn seleccionada.

La capacidad de trabajar con perfiles abiertos resulta especialmente Util al construir
operaciones que cortan varias caras de una pieza. Por egemplo, utilizar un perfil
abierto permite construir la protrusion que se muestra en la siguiente ilustracién de
forma que intersecte las caras exteriores de la pieza pero que no pase através de la
pared interior.






Capitulo 2 Manual del Usuario de Solid Edge

40

Perfiles mualtiples

Al construir una operacién con varios perfiles, todos ellos deben estar cerrados. Los
siguientes comandos de operacion permiten construir operaciones utilizando varios
perfiles cerrados:

Comando Protrusion, al construir una operacion base o afiadir una operacion.

Comando Protrusién por revolucion, a construir una operacion base o afiadir
unaoperacion. Todos los perfiles deben compartir un e de revolucién coman.

Comando Vaciado.

Comando Vaciado por revolucién; todos los perfiles deben compartir un gje de
revolucién comdn.

Secuencia de operaciones basadas en perfil

Todas las operaciones basadas en perfil se construyen siguiendo la misma secuencia
de operaciones. Por ejemplo, al construir una operacién de protrusion utilizando un
perfil abierto, la cinta SmartStep le guia a través de |os siguientes pasos:

|E§]Ifd|1ﬁ1| Terrminar I |Nu:uml:ure:IE:-:trudedF'ru:utrusiu:un

i Paso Perfil: Define el plano del perfil

Seleccione unacaraplana (A) o un plano de referencia
Seleccione un borde (B) o un plano paradefinir €l gje X del plano del perfil

Seleccione un punto extremo (C) del borde para definir € puntoinicial y la
direccion del gie X

o] -qh

(A) (B) (C)
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i Paso Perfil: Crea un boceto del perfil en laventana del perfil

—

L

+

d

- .
cr:)

=T

Paso Lado: Define €l lado del perfil al que desea afiadir material; el cursor del
ratén se coloca de forma que la flecha de direcci6n apunte hacia donde hay que
anadirlo. El Paso Lado se salta cuando se usa un perfil cerrado.

&

Y Paso Extension: Define la extension de material que es preciso afadir con el
cursor (A) o escribiendo un valor en lacinta (B)

Diztancia: IE.DU mm vI

(B)

(A)

Paso Terminar: El programa procesa |los valores anterioresy creala
operacion.
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Construccion de protrusiones y vaciados por
revolucion

Al construir una operacién de base con el comando Protrusion por revolucion, debe
usar un perfil cerrado. En cambio, al agregar una protrusién o vaciado de revolucion
aun modelo, puede usar perfiles abiertos o cerrados.

Al dibujar el perfil paralaprotrusién o el vaciado de revolucion debe definir también
un gje de revolucion. Cada operacion de revolucién admite sélo un gje definido.
Puede seleccionar unalinea de perfil o un plano de referencia con el comando Eje de
revolucion de la barra de herramientas Dibujar. El € e de revolucién se muestra
utilizando un estilo de linea de trazos.

Lo

— -

Al utilizar un perfil abierto para construir una protrusion por revolucion (A) o
vaciado (B), el paso Lado permite definir a qué lado se afadira (A) material o de
cud se extraerd (B).

A (7

(A)
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El paso Extension permite especificar los grados de revolucion de la operacion.
Puede escribir un valor en el cuadro Angulo (A) o hacer clic en el botén Girar 360
(B) paraaplicar automaticamente una revolucién de 360 grados.

Para construir protrusiones (A) o vaciados (B) de revolucion que tengan un valor de
extension inferior a 360 grados puede utilizar el botdn Revolucion simétrica para
aplicar lamitad del valor de la extensién a cadalado del perfil.

Construccion de protrusiones y vaciados por
barrido

S
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Las protrusiones y vaciados por barrido se construyen extruyendo una o mas
secciones transversales (A) alo largo de una o mas curvas de trayectoria (B).

(B

L

_h_

Puede definir las trayectorias y |as secciones transversales:
e Dibujando un perfil
*  Seleccionando un boceto creado previamente.

e Seleccionando el borde de una pieza

Puede aplicar métodos diferentes a cada trayectoriay seccion transversal en una
misma operacion de barrido.

Curvas de trayectoria

Puede definir hasta tres trayectorias de curvas. Al construir una operacién de barrido
con tres trayectorias, después de definir latercera, el comando avanza
automaticamente al paso de seccién transversal. Puede colocar una seccién
transversal en cualquier punto alo largo de la curva de trayectoria. Si se usan varias
trayectorias, cada una debe ser un conjunto continuo de elementos o bordes
tangentes. Si, por gjemplo, define una curva de trayectoria usando un perfil o un
boceto, los elementos deben ser tangentes por sus puntos extremos (A).

+ n
,f"’” R 36

R 14

-

iA)

T_+

20

40
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Nota: Lastrayectorias de barrido no tienen que ser tangentes a las protrusiones de
barrido construidas con una solatrayectoriay seccion transversal.

Secciones transversales

L as secciones transversales deben ser planasy cerradas. Los planos de todas las
secciones transversales deben cortar |as trayectorias. Después de definir una curvade
seccion transversal, debe definir también su punto inicial. Al definir la seccion
transversal, coloque el raton cercadel vértice que desee usar como punto inicial y
hagaclic.

(#)

Cuando trabaje con operaciones de barrido que tengan varias secciones transversales
debe definir un punto inicial para cada unade ellas. Laformade definir los puntos
iniciales (A) y (B) permite evitar o controlar el giro de las superficiesen la
operacion.

(A)

(B)

Orden de las secciones transversales

Al construir operaciones de barrido con varias secciones transversal es, por cada una
de dllas se aflade una entrada a cuadro de didlogo de Orden de seccion transversal.

2)
(1)
—-
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Al agregar secciones transversales nuevas, el sistemalas afiade después de lasya
creadas, con independencia de su orientacion fisica con respecto alacurvade
trayectoriay alas secciones transversales existentes. Si modifica una operacion de
barrido existente afiadiendo secciones transversales nuevas, puede usar €l cuadro de
didlogo Orden de seccion transversal para definir el orden de | as secciones
transversales que se usara al construir la operacién. Por ejemplo, puede especificar
gue la operacion se construya usando primero la seccion transversal (1), a
continuacion la (3) y, finalmente, la (2).

@) i2)
(1)
—=

Bocetos

Laposibilidad de definir trayectoriasy secciones transversales con bocetos resulta
especialmente Util a trabajar con operaciones por barrido. El abocetado previo
permite elaborar |a geometria del perfil sin necesidad de crear la operacion. Debido a
gue un perfil abocetado no se validaa cerrar la ventana de boceto, también puede
guardar el trabajo antes de terminar el disefio.

Puede asimismo definir las relaciones entre bocetos situados en planos diferentes.
Por jemplo, puede que necesite utilizar relaciones de conexion (A) entre los puntos
significativos de latrayectoriay de la seccién transversal. No puede definir
relaciones de estaformasi dibujalos perfiles dentro de los comandos de operacion
de barrido.
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Uso de bordes de piezas

Laopcidn Seleccionar permite usar |os siguientes tipos de bordes como trayectoria o
seccion transversal:

» Bordes de otras operaciones
» Bordes de superficies de construccién
* Curvasdeinterseccion

Nota: También puede usar el comando Incluir paraincluir los bordes de pieza en un
perfil o boceto y, a continuacién, usar el perfil 0 el boceto en una operacion de
barrido.

Construccion de protrusiones y vaciados por
secciones

Las protrusiones y vaciados por secciones se crean por extrusion de dos o més
secciones transversales para construir una operacion.

De formasimilar alos comandos de barrido, puede definir secciones transversales de
las siguientes formas:

e Dibujando un perfil
e Seleccionando un boceto creado previamente.

e Seleccionando el borde de una pieza

Secciones transversales

L as secciones transversales deben ser cerradas pero, en operaciones por Secciones,
no tienen que ser necesariamente planas. Se puede construir una seccion transversal
no plana con e comando Curva de Interseccion. Después de definir cada seccién
transversal, debe definir también su punto inicial. De nuevo, €l punto inicial permite
evitar o controlar € giro.

a7
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Cuando construya una operacion por Secciones con tres 0 méas secciones
transversales, puede utilizar el botén Extension cerrada para crear un bucle cerrado.

Asignacion de vértices

Laasignacion de vértices permite definir un conjunto de puntos de asignacion entre
las secciones transversales de la trayectoria de desarrollo. Cada trayectoria de
desarrollo debe tener al menos un conjunto de vértices de asignacion. El conjunto 1o
definen los puntos iniciales de cada seccion transversal. El conjunto debe contener
un solo vértice o punto a partir de cada seccion transversal no periddica. A modo
optativo, puede incluir un solo punto de interseccidn a partir de una seccion
transversal periddica.

Normas generales de asignacién de vértices
Laasignacion de vértices debe cumplir una serie de normas de caracter general.

» Unvértice o punto puede formar parte de varios conjuntos al mismo tiempo. Los
conjuntos 1y 2 comparten un vértice comun.
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e Losconjuntos no se pueden cortar. En caso contrario se crearian superficies no
vélidas.

3

» Las secciones transversal es periddicas no necesitan tener ningun punto en los
conjuntos de asignacion de vértices. Los conjuntos 3 y 4 son vaidos, ya que
contienen un punto de cada seccién transversal no periédica.

2

49



Capitulo 2 Manual del Usuario de Solid Edge

» Al especificar unatrayectoria de desarrollo cerrada, |os conjuntos de asignacion
se cierran automaticamente. El dltimo vértice dado se asignara a primer vértice
especificado en e conjunto. No es necesario volver a seleccionar el primer punto
paracerrar €l conjunto.

e Si utiliza un punto como seccion transversal, debe incluirlo en todos los
conjuntos de asignacion.

3

3

S~

Curvas guia

Las curvas guia son un tipo de asignacion de vértices usado para definir una
trayectoria entre | as secciones transversales del desarrollo.

50
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Normas generales para curvas guia
» Cadacurva guia debe tocar atodas las secciones transversales de la trayectoria
de desarrollo.

» Lascurvas guia se pueden extender més alla de los extremos de la trayectoriade
desarrollo. Pero latrayectoria de desarrollo empiezay termina en las secciones
terminales de | os extremos.

» Entrayectorias de desarrollo cerradas, todas las curvas guia deben cerrarse.

» Lascurvas guia pueden encontrarse en un solo punto de las secciones primera o
tltima. No pueden encontrarse en las secciones interiores.

e Lascurvas guia no pueden cruzarse entre si.

Condiciones finales

Las condiciones finales definen e tipo de control impuesto en los extremos de la
trayectoria de desarrollo. Hay varias opciones de condicién final disponibles en
Solid Edge.

* Natural: no seimpone ninguna condicion en |os puntos extremos. Esla
condicion final predeterminada, y sirve para cualquier tipo de seccion
transversal.

7

/7

e Tangente continua: admiten esta condicion las secciones transversal es finales
definidas mediante bordes de piezasy curvas de construccion. El vector tangente
de latrayectoria se determina en funcion de las superficies adyacentes. El
usuario puede controlar lalongitud del vector con latabla de variables.

/7

51



Capitulo 2 Manual del Usuario de Solid Edge

» Tangente Interior: admiten la condicion de tangente interior |as secciones
transversal es final es definidas mediante bordes de piezas y superficies de
construccion. Tangente interior obliga a que latrayectoria sea tangente alas
carasinteriores.

-
N

* Normal a seccion: admiten esta condicion las secciones transversales finales
definidas con un boceto plano. Latrayectoria es perpendicular al plano de
referencia de la seccién transversal abocetada. El usuario puede controlar la
longitud del vector con latabla de variables.

L
N

e Paraelo aseccidn: admiten esta condicion las secciones transversales finales
definidas con un boceto plano. La seccidn es tangente al plano de referenciade
la seccion transversal abocetada. El usuario puede controlar lalongitud del
vector con latabla de variables.

AL
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Construccion de protrusiones y vaciados
helicoidales

Puede construir protrusiones y vaciados helicoidales con una seccion transversal
paralela o perpendicular a gje delaespiral. Las pasos necesarios para cada una de
estas dos opciones son ligeramente diferentes.

Al seleccionar la opcion Paraléla, la cinta SmartStep le guiard através de los
Siguientes pasos principales:

1.

Paso Ejey seccidn transversal: definael gey la seccion transversal de laespiral.
En este paso puede abocetar el gey e perfil de la seccién transversal o
seleccionarlos de un layout creado previamente.

Paso Extremo inicial: definael extremo inicial del e delaespiral.
Paso Pardmetros: definalos pardmetros de la trayectoria helicoidal.

Paso Extension: definala profundidad de la operacion o ladistancia para
extender el perfil y construir la operacion.

Al seleccionar la opcion Perpendicular, la cinta SmartStep le guiard por los
Siguientes pasos principales:

1.

2.

3.

4,

Paso Eje: definael e delaespiral.
Paso Seccidn transversal: definala seccion transversal del eje de laespiral.
Paso Pardmetros: definalos pardmetros de la trayectoria helicoidal.

Paso Extension: definala profundidad de la operacion o ladistancia para
extender el perfil y construir la operacion.

En ambas opciones, una vez definida la trayectoria, la seccion transversal, 10s
pardmetrosy la extension de la espiral, € Ultimo paso es una presentacion preliminar
de laoperacién y su terminacion.
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Construccion de protrusiones y vaciados
perpendiculares

Al contruir piezas, puede crear protrusionesy vaciados usando |os comandos
normales de protrusién y vaciado, o los comandos especializados de Protrusion
perpendicular y Vaciado perpendicular. El uso de estos comandos esté indicado
cuando es necesario afiadir material o eliminarlo perpendicularmente ala superficie
curvade unapieza. Estos comandos son especia mente Utiles para afiadir y eliminar
material para aplicaciones de texto.

Construccion de refuerzos

Al seleccionar el comando Refuerzo, la cinta SmartStep le guiard por los siguientes
pasos:

1.

2.

3.

Paso Plano: defina el plano del perfil.
Paso Perfil: haga un boceto del perfil.

Paso Direccion: definaladireccion en laque quiere proyectar € perfil para
formar el cuerpo del refuerzo.

Paso Lado: definael lado hacia el cua quiere desplazar el perfil para determinar
el espesor del refuerzo.

Paso Terminar: El programa procesalos valores anteriores y creala operacion.
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Construccion de agujeros

Al seleccionar € comando Agujero, la cinta SmartStep le guiara por los siguientes
pasos:

1. Paso Plano: definad plano del perfil.

2. Paso Perfil: dibuje uno 0 més agujeros circulares y definalos parametros del
agujero.

3. Paso Extensién: definala extensidn o profundidad de los agujeros.

4. Paso Terminar: El programa procesalos valores anteriores y creala operacion.

Tipos de agujero
Solid Edge permite crear diferentes tipos de agujeros:

e agujeros sencillos

e agujeros roscados

e agujeros conicos

e agujeros abocardados
e agujeros avellanados

Utilice laopcion Tipo de agujero del cuadro de didlogo Opciones de agujero para
definir € tipo que desea crear. Las opciones disponibles en el cuadro de didlogo
Opciones de agujero varian en funcion del tipo de agujero que desee crear. Asi, los
tipos de extension disponibles dependen del tipo de agujero seleccionado.

55



Capitulo 2 Manual del Usuario de Solid Edge

56

Extensiones de agujero

Solid Edge admite diferentes tipos de extension a crear |os agujeros:
* Pasante

e Hastasiguiente

» Extension desde/hasta

* Extensionfinita

L as extensiones disponibles dependen del tipo de agujero que esté creando. Los
agujeros sencillos, abocardados, avellanados y roscados admiten cuatro tipos de
extensiones. Los agujeros cénicos admiten sdlo la opcidn Extensién finita.

En el caso de los agujeros abocardados, si utilizala opcion Extension finita, sdlo es
necesario definir la extensién del agujero. La extension de abocardado se define
mediante el valor Profundidad del abocardado especificado en el cuadro de didogo
Opciones de agujero. Con la opcién Extension desde/hasta, el abocardado se
extiende desde el plano de referencia del perfil hastala superficie "Desde”. El
agujero se extiende desde el plano de referenciadel perfil hastala superficie "Hasta".

Angulos inferiores en V

Si creaun agujero con la opcion Extension finita, puede usar la opcion Angulo
inferior en V. Esta opcién permite hacer que el fondo del agujero tengaformade V.
Se puede definir el &ngulo del fondo del agujero. El angulo que se especifique
representa el &ngulo total incluido del fondo del agujero. Al definirlo, puede utilizar
las opciones Cota hasta plano o Cota hasta V para especificar de qué manera desea
acotar el fondo.

Con Costa hasta plano, la profundidad del agujero se acota hasta la parte plana del
mismo, donde empieza el angulo inferior en V.

Con Cota hasta V, la profundidad del agujero se acota hastael fondo en V del
agujero.




Modelado de piezas Capitulo 2

Archivo Holes.txt

Holes.txt es un archivo de texto ASCII que se utiliza pararellenar los valores de
tamario del agujero del cuadro de did ogo Opciones de agujero. Para afiadir valores a
este archivo, puede usar un editor de texto, como el bloc de notas.

El archivo se encuentra de forma predeterminada en el directorio Program de Solid
Edge. Por ejemplo, si carga Solid Edge en launidad c:, la via de acceso seria
c:\Program Files\Solid Edge\Program\Holes.xt.

Puede hacer que Solid Edge busgue este archivo en otro directorio, incluso en otro
equipo de lared. Para ello, haga clic en Opciones en € menu Herramientas de los
entornos Pieza o Chapa. En laficha Ubicacion de los archivos del cuadro de didogo
Opciones, seleccione el archivo del tamafio de agujero y haga clic en Modificar. En
el cuadro de didogo Examinar, especifique launidad y el directorio donde se
encuentra el archivo Holes.txt.
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Parte del proceso de la construccién de operaciones es dibujar perfiles. Cuando se
sel ecciona una operacién basada en € perfil, SmartStep le guia primero a que
seleccione un plano donde dibujar el perfil, a continuacion, crea una ventana
orientada al plano del perfil para que pueda dibujar la geometria 2D facilmente.

Nota: Para obtener més informacién sobre dibujo 2D en Solid Edge, consulte el
tema Dibujo en Solid Edge.

Solid Edge hace posible gue disefie a medida que dibuja; las modificaciones de los
perfiles se reflgjan inmediatamente en la operacidn ala que pertenece € perfil. Las
herramientas de dibujo de Solid Edge hacen que e proceso de dibujar perfiles sea
mas répido y preciso .

ol

Deshacer perfiles

En algin momento, querra corregir los defectos indeseables de un perfil. Ahorano
querraterminar el perfil, puesto que €l cierre del entorno supone que esta satisfecho
con € perfil y que desea continuar con la creacién de la operacién. El comando
Deshacer Perfil permite restablecer el perfil a estado en que se hallabaen el
momento de abrir e entorno Perfil. Luego puede salir del entorno Perfil sin guardar
los cambios no deseados con el perfil.

Importar perfiles

Se pueden pegar formas 2D con las relaciones, cotasy expresiones de variables de
documentos de Solid Edge Piezay Plano en la ventana Perfil. También es posible
copiar perfiles en el Portapapel es desde |a ventana Perfil y pegarlos en el entorno
Plano.
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Guardar perfiles sin terminar

Si intentaterminar un perfil que contiene operaciones no vélidas, Solid Edge le
permite salir del entorno Perfil sin perder la geometria del perfil. Si el perfil no es
vélido parala construccion de la operacion en curso, aparecera el cuadro de didlogo
Validacion del Perfil. Este cuadro de didlogo permite salir del entorno del perfil sin
perder la geometria.

Si la operacién se puede guardar como no valida o se puede convertir a un boceto,
las opciones Guardar la Geometriadel Perfil en una Operacion No Vaiday Guardar
la Geometriadel Perfil como un Boceto estaran disponibles. Cuando las operaciones
incluyen varios perfiles en planos separados, como por gjemplo barridos y secciones,
la operacién no se puede guardar como no valida. En estos casos, solo se puede
guardar como un boceto.

En todos los casos, se puede seleccionar la opcién Volver a Entorno Perfil, y tratar
de corregir € perfil.
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Dibujar Bocetos de Piezas
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Dibujar bocetos le permite establecer |0s requisitos bési cos funcional es de una pieza
antes de construir operaciones. Puede dibujar un boceto en cualquier plano de
referencia con el comando Boceto en los entornos Piezay Chapa. A continuacion,
puede utilizar |os bocetos para crear operaciones basadas en €l perfil.

&
L

D

Si se hace un boceto de una pieza antes del modelado, obtendra varias ventajas:

e Podradibujar varios perfiles en un solo plano de referencia

» Podradefinir relaciones, como las de tangencia o de igualdad, entre perfiles en
diferentes planos de referencia

» Podradibujar los perfiles que desee y crear |as operaciones subsiguientes
posteriormente

Dibujar bocetos

Cuando hace clic en el botén Boceto y selecciona un plano de referencia o unacara
plana, se abre una ventana de perfil, orientada hacia €l plano de referenciao haciala
cara plana gque se selecciond. Puede entonces utilizar los comandos de dibujo para
dibujar la geometria 2D.

Nota: Para obtener mas informacion sobre dibujo 2-D en Solid Edge, consulte €
tema Dibujo en Solid Edge.

Puede anadir acotaciones y relaciones para controlar la ubicacion y el tamafio de los
perfiles. Puede también definir las relaciones funcionales con el comando Variables.
Cuando termine de dibujar, salga de la ventana de perfil utilizando el boton Terminar
delacinta

Boceto y PathFinder de Operaciones

L os bocetos se representan en la ficha PathFinder de Operaciones de la herramienta
EdgeBar de la mismaforma que |as operaciones. Puede mostrarlas u ocultarlas en €l
arbol de operaciones con €l comando Mostrar PathFinder: Bocetos en el men(
contextual. El PathFinder de Operaciones puede utilizarse para volver a ordenar un
boceto o para cambiarle el nombre, al igual que lo haria con cualquier otra
operacion.
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Visualizar bocetos

Puede controlar la visualizacion de todos |os bocetos en un documento, o un boceto
por vez. Use los comandos Mostrar Todos los Bocetos y Ocultar Todos los Bocetos
del ment Herramientas para visualizar u ocultar todos |os bocetos. Si desea
visualizar u ocultar bocetos por separado, seleccione un boceto en laventanade la
aplicacion o en PathFinder de Operacionesy luego use los comandos Mostrar y
Ocultar del menu contextual.

Si el boceto esté activo, se visualizara con el color del perfil. Si no esta activo, selo
visualizard con €l color de construccién. Puede definir los col ores deseados mediante
el comando Opciones del menl Herramientas.

Utilizar bocetos para construir operaciones
Pude utilizar bocetos para construir operaciones de las siguientes formas:

+ Directamente, haciendo clic en el boton Seleccionar desde Boceto en la cinta
SmartStep de la operacion.

» Indirectamente, haciendo clic en el boton Dibujar de la cinta SmartStep de la
operacion y después asociativamente copiando la geometria del boceto en el
plano del perfil activo con el comando Incluir.

Utilizar bocetos directamente

L os perfiles de boceto pueden utilizarse directamente si no se requieren
modificaciones del perfil. Al construir una operacion, hagaclic en el botén
Seleccionar Perfil de lacinta SmartStep. A continuacion, seleccione uno o varios
perfiles. Cuando hace clic en el boton Aceptar de la cinta, se verifican los perfiles
seleccionados para asegurarse de que sean validos para el tipo de operacion que esta
construyendo. Por gjemplo, si construye una operacion base, el perfil seleccionado
debe ser cerrado. Si selecciona un perfil abierto o varios perfiles, aparecera un
mensgj e de error. Podra entonces seleccionar € botén Cancelar de la cinta para
borrar los perfiles sel eccionados.

L as operaciones construidas utilizando perfiles bosguejados son asociativas al
boceto y se actualizarédn cuando se edite €l boceto.
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Utilizar bocetos Indirectamente

Si e perfil del boceto requiere modificaciones antes de poder utilizarlo para
construir una operacion, es preciso que primero lo copie a plano del perfil activo
con el comando Incluir. Cuando hace clic en el boton Dibujar Perfil delacinta
SmartStep y, a continuacion, define el plano del perfil que desee, se abre una ventana
de perfil. Puede entonces emplear el comando Incluir para copiar elementos de los
perfiles del boceto al plano del perfil activo.

Después de copiar |os elementos bosquejados, podra utilizar |os comandos de dibujo
para modificarlos. Por jemplo, podriatener que afiadir elementos al perfil que no
estén incluidos en el boceto. También puede afadir acotacionesy relaciones entre 10s
elementos del plano del perfil activo y del boceto.

th
o

D

L os elementos bosguej ados que se copian son asociativos a boceto y se actualizaran
S se editan las acotaciones del boceto.

Edicion y modificacion de bocetos

Pueden editarse y modificarse elementos con la cinta o con los controladores de
relaciones. Cuando se modifica un elemento, las cotas o relaciones pueden hacer que
cambien también otros elementos.

Seleccion de elementos

Cuando esta activo el comando Herramienta de Seleccidn, pueden utilizarse diversas
técnicas para seleccionar elementos.

e Parasdeccionar elementos individuales, haga clic con el botdn izquierdo cuando
aparezcan resaltados.

»  Paraseleccionar varios elementos, pulse las teclas CTRL 0 maylsculasy haga
clic en los elementos uno por uno.

e Paraseleccionar todos los elementos bidimensional es, pulse CTRL+A; para esto
No es necesario que esté activo € comando Herramienta de Seleccion.

¢ Paraanular laseleccion de un elemento, mantenga presionadas |as teclas
MAYUSCULAS o0 CTRL y hagaclic en aquédl.

» Paraseleccionar varios elementos con un cerco, arrastre el cursor para definir un
rectangulo. Use criterios de seleccidn para mejorar la seleccidn con cercado.
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Cintas

Después de seleccionar un elemento, puede modificarlo cambiando sus valores en
unacinta. Asi, puede cambiar lalongitud de unalineaintroduciendo un valor nuevo
en & campo Longitud de la cinta. Para acceder ala cinta de un elemento, hagaclic en
éste con el comando Herramienta de Seleccion.

Controladores

Un controlador de relacién esté representado por un cuadro solido en los puntos
significativos del elemento, como €l final de unalineao el centro de un arco. Use los
controladores de relaciones para modificar elementos de forma dinamica. Paraello,
identifique el elemento con el comando Herramienta de Seleccidn y a continuacion
arrastre uno de los controladores para modificarlo.

» Lineas: arrastre un controlador para cambiar lalongitud o el &ngulo de unalinea.
e Arcos. arrastre un punto final, medio o de centro para cambiar un arco.

* Acuerdosy chaflanes: arrastre el controlador para cambiar € tamafio de un
acuerdo o chaflan.

Bocetos y operaciones por revolucion

L os bocetos que se emplean para construir operaciones por revolucion deben tener
definido un gje en & boceto. Si selecciona un perfil del boceto que no tengaun gje,
aparecera un mensaje de error. Tendr& que cancelar la operacion por revolucion que
esté& construyendo y, a continuacion, abrir el boceto para definir el ge.

Bocetos y los comandos por Secciones y por
Barrido

El dibujar bocetos puede ser particularmente Util a construir operaciones por
seccionesy por barrido. Como el comando Boceto permite definir relaciones entre
perfiles en planos independientes, puede definir con més facilidad las relaciones que
necesita para controlar correctamente estas operaciones. Ademas, la capacidad de
salir de una ventana de perfil del boceto sin tener que crear una operacion puede ser
especialmente Util a dibujar los perfiles de operaciones por seccionesy por barrido.
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Operaciones con paredes con espesor

L as operaciones de pared con espesor se construyen guitando volumen a una pieza
paradejar un sdlido.

B+

L as operaciones de pared con espesor pueden construirse por € interior dela
superficie o € sdlido originales, por el exterior o simétricamente. Puede construir las
operaciones de espesor con 0 sin caras abiertas. Puede hacer que todas las paredes
tengan el mismo grosor o bien aplicar distintos grosores a cada una.

Secuencia de |la operacion Dar Espesor

Al seleccionar el comando Dar Espesor, la cinta SmartStep le guiaraalo largo de los
siguientes pasos:

1. Paso Grosor comun: definael grosor comun y el lado al cual quiere aplicarlo.
Puede aplicar el grosor haciael interior del sélido, hacia el exterior, o
simétricamente a ambos lados.

2. Paso Abrir caras: seleccione las caras que quiera degjar abiertas. Las caras
abiertas no estan desplazadas, sino retiradas del cuerpo solido. Si, por g emplo,
especifica que la cara (A) debe estar abierta, éstaseretiray se crealaoperacion
de pared con espesor.
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(A) ]
E !

Al crear laoperacion de pared con espesor, puede seleccionar varias caras para abrir.

S

Si un lado del modelo tiene varias caras tangentes, se seleccionan todas como una
sola cara, y no pueden seleccionarse individua mente.

Ny

Paso Grosor Unico: seleccione las caras alas que quiera aplicar un grosor Unico 'y
defina este grosor. Puede sel eccionar como paredes una o varias caras de pieza
planasy no planas para darles un espesor Gnico.

4. Paso Terminar: procese laentraday veala presentacion preliminar dela
operacion. Dado que los pasos de caras abiertas y grosor Uinico son optativos,
puede acceder a una vista preliminar de la operacién en cualquier momento
después del paso de grosor comun.

65



Capitulo 2 Manual del Usuario de Solid Edge

66

Aspectos que deben tenerse en cuenta al usar
paredes con espesor

Puede dar espesor a una pieza més de unavez. En algunos casos es més fécil
construir una pieza con varias operaciones de espesor que con operaciones basadas
en perfil. Seriael caso de la construccién de un soporte dando espesor a un cubo
sdlido.
T
.fffff x'\

~ /
\"‘ T - L -
e — - "
I"/ ij’f
Puede afadir una operacion de protrusion al soportey
E xq
— -
Qi; - I\

anadir a continuacion una segunda operacion de pared con espesor para recubrir €l
soporte.
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Operaciones de Incrementar espesor

Una operacion de Incrementar espesor se crea afiadiendo material a una superficie de
construccion o mas material a una operacion de model o ya creada que se considera
demasiado delgada. En lugar de editar una o varias operaciones, puede usar €
comando Incrementar Espesor para aportar el material necesario a modelo sdlido y
lograr asi el mismo resultado en menos tiempo.

Nota: Unaoperacion de Incrementar espesor puede servir como operacién base de
un modelo.

En lugar de crear un sblido a partir de una superficie de construccion, suele ser mas
facil y rapido crear el plano medio del modelo deseado y aplicar el comando
Incrementar Espesor.

A

Ladireccién del desplazamiento queda especificada por la posicion del ratdn en
relacion con la superficie de construccion. Si el cursor del ratdn esta por encimade
la superficie, es probable que el sdlido se cree por encimade la superficie. Crear esta
forma con el comando Incrementar Espesor es bastante mas répido que crearla con
operaciones de afiadir o eliminar material o de Dar espesor. Con Incrementar
Espesor, € perfil se controla de manera mas sencillay cdmoda que con otros
comandos de operaciones.

Puede seleccionar cualquier cara de superficie, construccién o modelo para aportarle
espesor. Las operaciones que dependen de la superficie engrosada no se modifican.
Asi, aunque se aporte espesor a una cara, las operaciones de agujero y vaciado
asociadas con ella conservan la misma posicion.
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Operaciones de zona con pared

L as operaciones de zonas con pared se construyen dando espesor selectivamente a
las caras de una pieza.

68

El comando Dar espesor en Region se usa cuando hay que dar espesor s6lo auna o
varias operaciones, pero no atodo el modelo. Es unafuncién muy Util para
modificar modelos complejos.

Puede construir las operaciones de espesor de region con o sin caras abiertas. Puede
hacer que todas | as paredes tengan el mismo grosor o bien aplicar distintos grosores
acada una.

Caras de cierre

Ademas de las caras abiertas, las operaciones de zona con pared pueden construirse
con caras de cierre 0 sin ellas. Una cara de cierre puede ser una cara o superficie de
construccion gque define lamanera de cerrar la operacion de zona con pared.

Puede utilizar las caras de cierre con o sin desplazamiento. Si especifica una cara de
cierre sin desplazamiento, ésta se extiende para cerrar la parte inferior de la zona con
pared.

&
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Si especifica una cara de cierre con desplazamiento, la carainferior se desplaza una
distancia definida para cerrar la parte inferior de la zona con pared.

Secuencia de tareas en la operacion Dar Espesor
en Region

Al seleccionar € comando Dar Espesor en Regién, la cinta SmartStep le guiaraalo
largo de los siguientes pasos:

1.

Paso Caras a Espesor: seleccione las caras alas que desee dar espesor, asi como
el grosor de pared comun.

Paso Abrir caras: seleccione las caras que quiera dejar abiertas.

Paso Cerrar Caras:. seleccione las caras que desee usar para cerrar la operacion
dar espesor en region.

Paso Grosor Unico: seleccione las caras alas que quiera aplicar un grosor Unico 'y
defina este grosor.

Paso Terminar: procese laentraday veala presentacion preliminar dela
operacion. Dado que los pasos de abrir caras, caras de extremo y grosor Unico
son optativos, puede acceder a unavista preliminar de la operacién en cualquier
momento después del paso de grosor comun.
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Operaciones de tratamiento

L as operaciones de tratamiento se construyen aplicando distintos tratamientos a las
caras 0 alos bordes, tales como desmoldeos, redondeos o achaflanados.

Tipos de operaciones de tratamiento
Solid Edge admite las siguientes operaciones de tratamiento:

» Unaoperacion de desmoldeo inclina una cara de una pieza un éngulo
especificado en relacion con un plano de referencia

»  Una operacién de redondeo aplica un radio constante o variable a uno o més
bordes de la pieza.

» Unaoperacion de achaflanado aplica un repliegue en relacién con un borde de
pieza seleccionado. Puede definir el repliegue con un angulo y unadistanciao
con dos valores de repliegue.

Cuando anadir operaciones de tratamiento a
modelos

Para obtener 10s mejores resultados, afiada las operaciones de tratamiento al modelo
lo mas tarde posible en el proceso de disefio. En particular, es preferible redondear
los bordes después de construir las operaciones con paredes. Si un desmoldeo es
esencial para situar otras operaciones, constriyalo antes que ellas. Aungue puede
aplicar una operacion de tratamiento en cualquier momento, en model os complejos
pueden afectar sustancialmente al tiempo de actualizacion. Los desmoldeos que no
son imprescindibles pueden complicar la presentacion de la pieza en vistas
ortogonales.
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Operaciones de redondeo y combinacion

L as operaciones de redondeo sirven para reemplazar |os cantos vivos de un modelo
por una superficie continuay redondeada para mejorar su aspecto o su funcién. Se
basan en bordes, |o que significa que Unicamente se pueden redondear bordes de
piezas.

Las combinaciones funden entre si dos caras.

L as operaciones de combinacion permiten realizar redondeos completos de vaciados.
En otras palabras: la combinacion admite un radio de combinacion mayor que la

5
2P NSV

Con las operaciones de redondeo pueden crearse redondeos con un radio menor o
igual alaprofundidad del vaciado. Si e radio superala profundidad del vaciado, €l
redondeo falla
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Redondeos de radio variable

Para construir redondeos de radio variable en Solid Edge, puede definir diferentes
valores de radio en cualquier punto alo largo del borde o de la cara. Puede utilizar
puntos significativos y puntos de interseccion para cambiar los radios de redondeo
entre puntos.

Lasiguiente ilustracion muestra un redondeo con diferentes valores de radio en los
dos puntos extremosy en el punto medio de un borde.

[ |

Solid Edge también permite utilizar un valor de radio cero al crear redondeos de
radio variable. El redondeo en la siguiente ilustracion tiene un radio de 15 mm en un
extremo y de cero en €l otro.

Esquinas suavizadas

Solid Edge brinda una funcién optativa, Suavizar esquina, para redondeos con borde
de radio constante y variable que permite especificar repliegues de combinacion. Se
usan estos repliegues para suavizar los reflejos generados por un vértice creado
mediante el comando estandar. Con una esquina suavizada, se terminalaesquinaa
unadistancia del vértice mayor, lo cual crea una esquina de mayor tamafio y méas
suave.

Lafigurasiguiente ilustra un redondeo (A) quetiene un radio constante de 10 mm
sin repliegue especificado; € redondeo (B) representa el mismo redondeo con un
valor de repliegue de 10 mm. Ta como puede verse, ladiferenciareside en el
tamanio y suavidad de la esquina.
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Opciones de desbordamiento de redondeo

Durante el redondeo, |os bordes con los cuales interactta la superficie redondeada se
procesan en el orden siguiente:

*  bordes tangentes/lisos
* bordes afilados

Laformaen que interactlian los redondeos con el borde depende de la opcidn de
desbordamiento que especifique en € cuadro de didlogo Parametros de redondeo.
Estas opciones incluyen:

* Rodar sobre bordes tangentes

e Moaodificar bordes agudos

*  Respetar bordes agudos

» Forzar rodado en extremos combinados
e Esguinaen bisel

* Esquinacon redondeo
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Rodar sobre bordes tangentes

Laopcién Rodar sobre bordes tangentes modifica el redondeo para que se desplace
suavemente por |os bordes tangentes que encuentre la operacion.

e

Modificar bordes agudos

Laopcién Modificar bordes agudos modifica el redondeo para que se desplace por
bordes afilados modificando el borde original.
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Respetar bordes agudos

Laopcidn Respetar bordes agudos modifica el redondeo para que se desplace sobre
los bordes afilados que encuentre.

Forzar rodado en extremos
La opcion Forzar rodado en extremos modifica el efecto de la opcion Respetar
bordes agudos: si se activa, obliga arespetar el borde original tanto en la parte

central del redondeo cdmo en los extremos, pero si no se activa, obliga a respetar el
borde original sélo en laparte central del redondeo y no en los extremos.

e
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Esquina en bisel

Laopcién Esquina en bisel hace que el redondeo mantenga la unién en bisel en
cualquier borde entre redondeos que encuentre.

Esquina con redondeo

La opcion Esquina con redondeo modifica el redondeo para redondear |os bordes
entre redondeos que encuentre.

Funcionamiento de las operaciones de
combinacion

Para comprender como funciona la operacion de combinacién, piense en una bola
gue rueda. Las entidades sel eccionadas para la combinacion definen latrayectoria de
labola. A medida que labolarueda, eliminatodo |o que esta en su camino y afiade
material donde sea necesario para crear una combinacion uniforme entre las
entidades sel eccionadas.
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.

La combinacion usa un método de desplazamiento longitudinal/transversal para crear
la combinacién. El método de desplazamiento longitudinal/transversal hace que la
combinacién mantenga | os bordes sel eccionados o que los atraviese. Observe la
siguiente combinacion entre dos caras. En este gjempl o, el radio de combinacion
hace que ésta se extienda alo largo del borde de la cara. El método de
desplazamiento longitudinal/transversal hace que la combinaci6n avance por €l borde
delacara

~—

Lineas de retencidon de tangente

En combinaciones cara a cara, puede utilizar una curva o un borde para delimitar la
combinacion. Lalinea de retencion de la tangente debe reposar en una de las caras de
la combinacién. Cuando la combinacién se encuentra con lalinea de retencion, el
radio de combinacion cambia de modo que la superficie de combinaci6n recorra
dichalineay se mantengatangente ala caraen la que reposa.
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Al utilizar lineas de retencion de tangente, puede definir el radio de combinacion de
las siguientes formas:

» Radio predeterminado
* Radio completo

Con laopcion de radio predeterminado, €l valor del radio que define se utiliza
siempre gue sea posible. Sin embargo, si 1a combinacidn encuentra unalinea de
retencién de tangente, €l radio de combinacion cambia para mantener latangencia
con las caras alo largo de dichalinea. Observe en la siguiente ilustracion que la
superficie (A) se hacreado con el valor predeterminado, pues no habiainteractuado
con lalinea de retencién especificada (B).

SIS

Con la opcion de radio completo, las caras y las lineas de retencion de tangente
definen el radio de la combinacion. Esta se crea de forma que la superficie de
combinacion recorralalinea de retencion de tangente en todos |os puntos,
cambiando €l radio seguin sea necesario para mantener latangencia entre las caras.

ST

Orden de redondeo

En model os complicados, €l orden de aplicacion de los redondeos no es indiferente.
Si, por g emplo, selecciona un borde (A) como primer borde para redondear, se
redondea primero para crear 10s bordes necesarios para afiadir el segundo redondeo.
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R

Si selecciona el borde (B) como primer borde para redondear, se redondea primero
para crear |os bordes necesarios para afiadir €l segundo redondeo.

ENCN

Si redondea los dos bordes al mismo tiempo, obtendra un resultado mixto debido ala
falta de informacion de borde.

Todos estos métodos son aceptables. No intente anticipar 10s resultados de la
operacion de redondeo. En lugar de ello, redondee los bordes 'y, si ho obtiene el
resultado deseado, pruebe de nuevo con otro orden de seleccién de bordes.
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Anadir angulos de desmoldeo

El &ngulo de una operacién de desmoldeo se mide comparandolo con lanormal aun
plano de desmoldeo o una cara plana. Las caras desmoldeadas se pueden construir
simplemente girando en torno a plano de desmoldeo, o a un borde de una pieza, o a
unalinea o a una superficie de separacion.

Por gjemplo, para afiadir un desmoldeo simple, primero identifique una cara plana o
un plano de referencia.

w0 &

Luego escribaen la cinta un valor para el &ngulo de desmoldeo y definalas caras del
desmol deo.

L

Por ultimo, sitlie el cursor del ratén para definir la direccién de desmoldeo y haga
clic cuando aparezcala correcta.

Wi
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Ladireccién de la parte derecha de la figura anterior aplica el desmoldeo hacia
afuera, empezando por la parte superior de la cara de la pieza.

(11

No estalimitado a caras de pieza planas o a planos de referencia de |a parte superior
o inferior de la pieza. Por ggemplo: puede seleccionar un plano de referenciaen e
centro de la pieza para usarlo como plano de desmoldeo (A) y luego emplear €
mismo plano para definir el giro (B).

Puede cambiar el resultado utilizando el mismo plano y angulo de desmoldeo (A)
pero girando (B) alrededor del borde inferior de la pieza (C),
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o utilizar el mismo plano y &ngulo de desmoldeo pero girando en torno a una
superficie de separacion (A).

)

Dividir desmoldeo

Puede aplicar dos angulos de desmoldeo alavez con la opcion de division de
desmoldeo. Los dos angulos se aplican en direcciones opuestas y usan lamisma
geometria para definir el giro. Por egemplo: paraaplicar un éangulo de desmoldeo
desde la superficie de separacion hasta la cara superior de la pieza, puede dividir €l
desmoldeo y aplicar un &ngulo de desmoldeo cero por debajo de dicha superficie de
separacion.

Nota: Se crean algunas caras demés debido alaformade la superficie de separacion
respecto al plano de desmoldeo. Puede evitar que se creen estas caras con la opcion
Escalonar desmoldeo, descrita a continuacion.
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Laposicion del cursor del raton a hacer clic para definir 1a direccion de desmol deo
determina dénde se aplica cada angulo.

Escalonar desmoldeo

Para no afiadir caras demés a girar alrededor de unalinea o de una superficie de
separacion, puede utilizar la opcién Escalonar desmoldeo. Por gjemplo, si utilizala
curva de separacion gque aparece en lailustracion, la opcién Escalonar desmoldeo
afiade un resalte donde sea necesario para mantener las caras de desmoldeo intactas.

(A] @

Sin esta opcidn se afiadirian algunas caras.

Xt
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Con la opcion perpendicular, las caras de escal 0n se crean perpendiculares ala cara
de desmoldeo (A). Con laopcién inclinadas, las caras de escal én se crean inclinadas
haciala cara de desmoldeo (B).

-

Aspectos que hay que considerar en relacion con
redondeos y angulos de desmoldeo

Si esta afladiendo a un modelo redondeos y angulos de desmol deo, debe tener en
cuenta un par de cosas antes de decidir el orden de estas operaciones. Si afiade

primero los redondeos, |las caras redondeadas no tendran radio constante, sino que
seran conicas.

N,

Si afiade |os redondeos después de aplicar el desmoldeo, €l valor del radio sera
constante.

El proceso de fabricacion utilizado para producir |a pieza puede ayudar adecidir en
gué momento se afladen |os redondeos.
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Chaflanes

El comando Chaflan construye una cara plana entre otras dos caras alo largo de su
borde comun. Las operaciones de chaflan deben aplicarse cuando €l modelo esta casi
terminado. En cas todas las piezas, es recomendable no incluir chaflanes pequefios
a dibujar el perfil en operaciones basadas en perfil. Esto permite afadirlos més
adelante, como operaciones de tratamiento, lo que facilitay agilizalos cambios.

Secuencia de tareas para operaciones de
achaflanado

Al seleccionar € comando Chaflén, la cinta de SmartStep le guiardalo largo de los
siguientes pasos:

1. Paso Opciones: establezca las opciones para definir repliegues y angulos.

2. Paso Seleccién de caras: paralos chaflanes construidos con la opcion 2
Repliegues, definalacaradelapiezaapartir de la cua desea medir los
repliegues.

3. Paso Seleccion de bordes: defina el borde o los bordes que desea achaflanar.
4. Paso Muestra: procese la entraday presente |a operacion.
5. Paso Terminar: se crea o cancelala operacion.

Nota: Los chaflanes solo pueden eliminar material de la pieza, nunca aportarlo.
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Seleccion de bordes para achaflanar

Al construir operaciones de achaflanado, |os bordes se seleccionan como en los
redondeos. Several options make edge selection quick and easy. Puede achaflanar
varios bordes en una operacién si tienen el mismo valor de repliegue.

Si quiere aplicar distintos valores de repliegue a cada borde, debe realizar dos
operaciones de chafléan distintas.

Al aplicar chaflanes, es mejor afadir de una vez todos |os de un mismo tamafio que
seaposible.

S6lo pueden colocarse chaflanes si una de las dos caras es plana. La opcion
Repliegues iguales silo se puede usar cuando las dos caras son perpendiculares.

Reglas basicas para crear operaciones de
chaflan

e Lasdos caras deben tener material suficiente para construir un chaflan del
tamafio especificado.

e Enunamisma operacion solo se puede aplicar un tamafio de chaflan.

e Procure aplicar en una misma operacion todos | os chaflanes de igual tamafio que
pueda.

e S0lo pueden colocarse chaflanes si una de las dos caras es plana.

e Paraaplicar chaflanes cuando | as caras contiguas no son planas, dibuje €
chaflan como linea en el perfil utilizado para crear la operacién.
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Operaciones de patron

L as operaciones de patrén se construyen copiando una operaci én antecesora en una
disposicion rectangular, circular o ssimétrica. Las copias son asociativas con respecto
alaoperacion antecesora. Al cambiar el tamafio o laforma de la operacion patron, la
copia se actualiza. No es posible cambiar la copia directamente.

L a operacion antecesora de un patron puede contener mas de una operacion, tal
como un agujero con un chaflan en la parte superior. Para aplicar patrones a
operaciones de tratamiento, como, por ejemplo, redondeo y desmoldeo, debe incluir
sus operaciones antecesoras en €l conjunto seleccionado.

>
L O
=

L a operacion antecesora se incluye en el recuento de apariciones del patron
rectangular o circular del que forme parte. Si, por ejemplo, construye un patrén
rectangular de agujeros de 4 por 3 &mdashcuatro agujeros en la direccién del eje X'y
tres en la del eje Y— el producto contendra la operacién antecesora y once copias
de ésta.
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Patrones inteligentes y patrones rapidos

Solid Edge dispone de patrones rapidos para geometrias sencillas y de patrones
inteligentes para situaciones de modelado méas complejas. Procure usar la opcién de
patron rapido siempre que sea posible, especia mente para patrones de gran tamafio.
Utilice un patrén inteligente cuando no sea posible utilizar la otra opcién. Siempre
estard atiempo de cambiar €l patrén rdpido por uno inteligente si la geometriaque lo
rodea cambia de tal forma que hace imposible el uso de la opcidn escogida.

Asi, tendria que recurrir a patron inteligente para aplicar un patrén a una operacion
por protrusion (A) cuya cara plana sea coplanar con una operacion adyacentey se
extiendaalo largo del borde de ésta.

También debe usar un patrén inteligente cuando | as apariciones del patron no estan
todas en lamisma carade lapieza (A).

Si intenta construir un patron rapido con una geometria demasiado compleja,
aparecera un simbol o junto ala operacion de patron en PathFinder de operaciones de
la herramienta EdgeBar paraindicar que hay un problema en la operacion. Puede
editar éstay seleccionar €l botén Patrén inteligente para arreglarla.
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Seleccionar las operaciones para el patron

El primer paso a construir un patrén es seleccionar la operacion o las operaciones
antecesoras. Puede sel eccionar antecesoras antes 0 después deiniciar € comando
Patron.

Dibujar el perfil del patron

Puede dibujar un nuevo perfil de patron o seleccionar uno ya creado tomado de un
boceto. Si dibuja uno nuevo, antes debe seleccionar un plano sobre el que dibujarlo.

No es necesario dibujar |os perfiles de patron (A) de modo que queden alineados con
la operacién antecesora (B). Esto hace posible reutilizar perfiles de patrén.

O 0 O
®), O 0 O
0 O 0 O

(@)

No obstante, en el caso de patrones grandes o complejos, el trabaj o resulta a veces
més fécil si se dibuja el perfil del patrén alineado con la operacion antecesora.

O 0O 0O
O 0O O
“ 0 0 0

Nota: Solo puede reutilizar perfiles de patrones que fueron dibujados como bocetos.

Control del perfil del patron

Un perfil de patrén esigua a cualquier otro perfil de Solid Edge; debe aplicar las
relacionesy cotas para que se comporte de un modo previsible. También puede
utilizar latabla de variables para definir variables entre cotas de perfiles de patrones
y otras cotas del modelo.

89



Capitulo 2 Manual del Usuario de Solid Edge

Especificar el tipo de patron

El comando Patrén sirve para crear patrones tanto rectangulares como circulares.
Con laventana de perfil abierta, seleccione el tipo de patron haciendo clic en los
botones Patron rectangular o Patrén circular de la barra de herramientas Dibuijar.
También puede dibujar lineas, arcos y otros elementos en forma de geometria de
construccion para ayudarle a definir €l perfil del patron.

Nota: Cualquier linea, arco y circulo que dibuje sera autométicamente convertido en
geometria de construccion a cerrar la ventana de perfil.

Patrones rectangulares

Puede construir patrones rectangulares con las siguientes opciones:

e Ajustar
* Relenar
* Fijo

Con laopcion Ajustar se puede especificar e nimero de veces que aparece en las
direcciones X e Y, asi como laalturay laanchura del patron. El programa calculael
espaciadoalolargode X e Y.

Supongamos, por € emplo, que usalaopcion Ajustar conunvalor X de8eY ded4.
Laanchuratotal es 80y laaltura 70. La separacidn entre operaciones en la direccion
X se calculadividiendo 80 por 7 espacios (para 8 ocurrencias), con un resultado de
11,43. También laseparaciéon Y se calculadividiendo laalturapor € valor de Y.
Solid Edge calcula cuantas repeticiones caben en ese rectangulo y con esas
separaciones.

* l
Con laopcion Rellenar se especifica el espaciado alolargode X eY, asi como la

aturay laanchuradel patrén. El programa calcula el nimero de veces que aparece
enlasdireccionesX eY.
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Supongamos, por € emplo que usala opcion Rellenar con una anchura de 80y una
separacion alo largo de X de 9. El software genera un recuento alo largo de X de 9.
Si laaturatotal esde 70y laseparacion alo largo de Y vale 15, el software genera
un recuento alo largo de'Y de 5. Al dividir 80 entre 9, se observa que no hay sitio
para crear ladécimarepeticion.. Por tanto, la Ultima columna del rectangulo queda
vacia. Lo mismo ocurre con laaltura. También la dltimafilaquedavacia. La
opcién Rellenar llena el areay no colocala dltimafila o la dltima columnasi la
division tiene resto.

L O S S O O A

® + |

Con laopcion Fijo se puede especificar el nUmero de veces que aparece en las
direcciones X eY, asi como € espaciado en estas direcciones. El programa calculala
aturay laanchura del patron.

Patrones circulares

Puede construir patrones circulares completos o parciales.
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Los patrones circulares se construyen practicamente igual que los rectangulares.

Una cinta agrupa opciones que controlan el &ngulo y la separacién de |os elementos.
Al crear un patrén circular, debe especificar el sentido en €l que se extiende el patrén
(horario o antihorario). Unaflecha dindmica sefialael sentido. Haga clic cuando la
flecha, 0 el sentido, sean correctos parala aplicacion del patrén. Unavez
especificado € sentido, puede usar las opciones Ajustar o Rellenar para especificar
la separacion entre los elementos. El tamario fisico del circulo no afectaa patron
colocado. Sin embargo, €l punto de partida del patron determinala separacion entre
laoperacion original y laprimeracopia. El punto de partida debe especificarse en el
centro de la operacion original.

Al crear un patrén circular basado en un circulo con laopcion Ajustar, € nimero de
repeticiones y la separacion se cal culan autométi camente.

Al crear un patron circular basado en un arco con la opcion Rellenar, el nimero de
repeticiones y la separacion se cal culan autométicamente.
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Al crear un patrén circular basado en un arco con la opcion Fijo, se especifican la
separacion y €l nimero de repeticiones para controlar el angulo de barrido.

Definir el punto de referencia

Al dibujar el perfil del patrén, €l primer punto en € que hace clic se convierte en el
punto de referencia predeterminado. El punto de referencia se identifica con una X
de trazo grueso (B). El patron de la operacion se construye en relacién con el punto
de referenciay la operacion patrén, sin importar dénde dibuje el perfil del patron.
Por gjemplo: a dibujar el patron del agujero A con el punto de referenciaB, el
patron se construye de laformailustrada.

O O O
. O 0 O
0 O 0 O

(A)

(B)

/ x

s

Puede cambiar este método redefiniendo el punto de referencia. Por gjemplo, puede

mover €l punto de referenciaalainstancia central (C).

O
OO0
QOO0
OO0

(C)-.
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Patrones alternos

De forma predeterminada, 10os miembros de patrones rectangulares se alinean unos
con otros alo largo de ambos gjes. Con el cuadro de didlogo de opciones de patrones
rectangulares alternos puede aternar filas o columnas de acuerdo con un valor
determinado.

®

D
<y
€
@

®
®
©

P © oD
P O P

.|

®
&
D
.|_
@
S

Cambiar el angulo de un patrén rectangular.

Para cambiar el angulo de un patrén rectangular, primero elimine larelacion
horizontal (A) en € rectangulo del patron 'y luego cologue unarelacion para
controlar su orientacién angular. Puede, por ejemplo, aplicar unarelacion paralela
(B) entre el patron rectangular y un borde de pieza.

(B) . !
)

b
®_+/—"—IE 40
40 N

Suprimir apariciones del patron

Puede suprimir apariciones en patrones rectangulares y circulares con el boton
Suprimir ocurrencias. Haga clic en los simbolos X para especificar |as apariciones
gue desea suprimir (A). Los simbolos cambian de tamafio y color paraindicar que las
apariciones correspondientes se eliminaran.
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Puede sel eccionar individual mente apariciones para eliminar o arrastrar el cursor del
raton para cercar varias de unavez.

&——+ &——

Esta opcion es Gtil cuando hay que definir espacios en un patrén de gran tamafio para
dejar espacio para otra operacion, por gjemplo.

También puede volver a mostrar patrones suprimidos con el botén Suprimir
ocurrencia. Haga clic en el boton y luego seleccione |as apariciones que desee volver
amostrar.

Borrar apariciones del patron

Al construir patrones inteligentes, también puede borrar apariciones. Sitle €l cursor
del ratdn sobre la aparicion que quieraborrar (A) y deténgal 0. Cuando aparezcan los
puntos suspensivos, haga clic con el boton izquierdo del ratdn para mostrar
QuickPick. Luego utilice QuickPick para seleccionar laaparicion del patron 'y pulse
latecla SUPR paraborrarla
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Al borrar una aparicién de un patron, lo que el programa realmente hace es suprimir
el correspondiente simbolo X en el perfil del patrén. Borrar, en vez de suprimir, una
aparicion puede ser Util al trabajar con model os grandes o comple os, ya que no es
necesario para ello entrar en laventana del perfil. Pararestaurar la aparicion
eliminada, use la secuencia de tareas.

Orientaciones para crear operaciones de patron

e Puede utilizar varias operaciones como patron a mismo tiempo.

« Sifalalaopcion Patron répido, hagaclic en laopcion Inteligente de la cinta
Patron.

»  Puede suprimir operaciones individual es de un patron.
»  Puede eliminar operaciones individuales de un patron.

* No puede aplicar patrones a planos, chaflanes o redondeos de formaindividual.
They must be patterned with their parent feature.

Copias simétricas de operaciones

Puede realizar una copia simétrica de una 0 méas operaciones con el comando Copia
simétrica de la operacion. Si desea tener imégenes simétricas de operaciones de
tratamiento, como redondeo o desmoldeo, debe incluir las operaciones antecesoras
en & conjunto seleccionado.

Para hacer una copia simétrica de una operacion, seleccionelay defina el plano de
simetria. El plano de simetria puede ser un plano de referencia o una cara plana.

Puede sel eccionar varias operaciones manteniendo pulsada la tecla de mayUsculas
mientras las selecciona una por una. Después de identificar las operaciones,
seleccione una superficie plana en la pieza o un plano de referencia para el definir el
plano. La operacion se copiard simétricamente con respecto ala superficie o €
plano de referencia.
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Copia simétrica de piezas

Puede hacer una copia simétrica de una pieza completa en relacién con un plano
seleccionado con el comando Copia simétrica de pieza.
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Este procedimiento es Util al trabajar con piezas que presentan simetria axial, puesto
gue puede modelar una parte de la piezay luego hacer una copiasimétricade ella
para completar el modelo. Si la copiasimétricatocael original, ambas piezas se
combinan automaticamente.
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Cortar, copiar y pegar operaciones

Puede cortar, copiar y pegar piezasy operaciones de chapa utilizando el Portapapeles
de Windows. El perfil de la operacion debe estar completamente restringido antes de
gue pueda copiar o cortar la operacion. Las operaciones cortadas 0 copiadas en €l
Portapapel es mantienen su orden de creacion.

el

Cortar, copiar y pegar operaciones
Puede copiar o cortar mas de una operacion alavez. Rigen las siguientes reglas:

» Las operaciones afiadidas deben estar en planos paralelos o provenir de otra
operacion basada en perfil vdlida en el conjunto de seleccién.

» Lasoperaciones que no estan basadas en perfil deben estar completamente
definidas por e perfil o por otras operaciones basadas en perfil del conjunto de
seleccion.

Estailustracion muestra dos protrusiones cuyos perfiles fueron creados en €l mismo
plano. Las dos protrusiones se pueden copiar y pegar a mismo tiempo.
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Lasiguiente ilustracion muestra una protrusion con bordes redondeados. Debido a
gue los redondeos no son operaciones basadas en perfil, no se pueden copiar a
Portapapeles sin incluir la protrusion, ya que el redondeo queda completamente
definido por la protrusion.

Al copiar una operacion que utiliza un boceto como entrada, se copia un perfil y se
almacena como perfil local parala operacion. El boceto no se copiaen el
Portapapel es. Cuando se pega la operacion, se comporta como si € perfil estuviera
dibujado en el contexto de la operacion.

Pegar operaciones

El comando Pegar permite insertar operaciones en una ubicacion especifica.

Al pegarlas se colocan en su posicién actual en la secuencia de modelado, segiin lo
definido en laficha PathFinder de operaciones en |a herramienta EdgeBar . Por
gemplo, si hautilizado e comando Ir aen PathFinder de operaciones paravolver a
una etapa anterior en el proceso de modelado de la pieza, |a operacion seinsertaen
e punto Ir a.

Nota: También puede copiar y pegar operaciones arrastrandolas mientras mantiene
pulsadalatecla CTRL.



Modelado de piezas Capitulo 2

Bibliotecas de operaciones

Puede utilizar muchas de |as operaciones de modelado de Solid Edge de forma
parecida en otros disefios. La ficha Biblioteca de operaciones de la herramienta
EdgeBar guarda operaciones de piezay chapa de uso frecuente. Esto permite crear
nuevos disefios con menos esfuerzo y més coherencia. Puede, por € emplo, construir
un vaciado con forma de ranura en una pieza, definir una biblioteca, guardar en ella
laoperacion y volver a utilizarla més tarde en una pieza nueva.

Definir bibliotecas de operaciones

Puede definir una biblioteca de operaciones con el boton Carpetade laficha
Biblioteca de operaciones. Sblo tiene que seleccionar una carpeta de su disco duro o
de una unidad de red. Para evitar confusiones, defina normas estandar paralas
carpetas que use como bibliotecas de operaciones. Utilice estas carpetas sélo paralos
miembros de las bibliotecas y evite guardar en ellas otros documentos de Solid Edge.

Almacenamiento de operaciones en bibliotecas

Para colocar un nuevo miembro en una biblioteca de operaciones, seleccione una
operacion (A), copielaen el Portapapelesy péguelaen laficha Biblioteca de
operaciones (B) de la herramienta EdgeBar. Puede seleccionar las operaciones en la
ventana de laaplicacién o en laficha PathFinder de operaciones.

EdgeBar
[ IE:'\EiI::Iiu:uteu:a de Dperacinnes'\"-.-’j

X

glot2. par

(A)

1
0

% |
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La biblioteca de operaciones almacena todos |os miembros que afiada como
documentos individuales. En una biblioteca puede guardar una sola operacion o
varias relacionadas entre si y tratadas como una unidad. Al guardar operaciones
individuales, sdlo se admiten operaciones basadas en perfil. Si guarda como unidad
varias operaciones relacionadas, |a operacion inferior o bésica del conjunto de
operaciones debe ser una operacion basada en perfil.

Cuando guarda una operacién en una biblioteca, €l software asigna un nombre de
documento predeterminado. Para cambiar el nombre de una operacion almacenada,
seleccionelaen el cuadro de didogo y, a continuacion, hagaclic en el menu
contextual.

Seleccion de varias operaciones

Pulse lateclaMAYUSy luego seleccione operaciones miltiples afin de
almacenarlas como unidad.

Colocaciéon de operaciones almacenadas

Para colocar el miembro de una biblioteca en un nuevo disefio, arrastrelo fuerade la
ficha Biblioteca de operaciones y suéltelo en la ventana de la aplicacion.

A continuacion, puede especificar €l plano de perfil sobre el que quiere colocar la
operacion. Este paso es exactamente igual que cuando se construye la operacion
desde cero.

Unavez definido el plano del perfil, el perfil de la operacion se pegaal cursor para
gue pueda colocarlo aproximadamente donde desea. Tras colocar |a operacion, puede
colocar otra copiaen € mismo plano, o bien hacer clic en €l boton Terminar de la
cinta.

102



Modelado de piezas Capitulo 2

Unavez colocada la operacion, puede editarla. Puede, por ejemplo, cambiarle e
tamafo o afadir cotas para colocarla con precision en la pieza.

12—

(b |4

i
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\hﬂ R A

Directrices para copiar y pegar en las bibliotecas
de operaciones

Bésicamente, se aplican las mismas directrices de copiar y pegar que paralas
operaciones:

Debe tener seleccionado un conjunto de operaciones.

Este conjunto seleccionado no puede contener dependencias externas que no
sean restricciones de acotacion. Por € emplo, no puede usar |os bordes del
modelo que no estén incluidos en el conjunto sel eccionado para orientar un
plano de referencia utilizado para crear una de las operaciones del conjunto
sel eccionado.

Al cortar o copiar un conjunto seleccionado de operaciones, éste debe contener
una operacion basada en perfil como operacion primaria. Todas las demas
operaciones del conjunto deben proceder de la operacién primaria.

L as operaciones que usan un perfil de boceto como entrada copiaran 'y
amacenaran el perfil localmente parala operacion. El boceto no se copiarden €l
Portapapel es. Cuando pegue la operacion, se comportaracomo si e perfil
estuviera dibujado en el contexto de la operacion.

No es posible cortar 0 copiar una operacion no basada en perfil sin la operacién
antecesora basada en perfil.

Al pegar una operacion en Pieza o Chapa, unainterfaz de SmartStep permite
colocar en un plano la operacion basada en el perfil primario.

Puede copiar y pegar operaciones suprimidas. Al pegarlas, siguen estando
suprimidas.
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Simplificacion de piezas

104

Al trabajar con un conjunto, puede ser (til trabagjar con una version simplificada de
una pieza complegja. Por gemplo, una pieza que contiene varios redondeos, chaflanes
y aguj eros se procesard mas lentamente que una pieza en donde estas operaciones se
hayan removido. L os comandos en el entorno Simplificar permiten reducir la
complejidad de la pieza haciéndola mas rapida de procesar al ser utilizada en un
conjunto. El objetivo final de la simplificacion de piezas es reducir €l nimero total
de superficies que las constituyen.

Puede también controlar si laversion simplificada o disefiada de la pieza se visuaiza
en € conjunto.

Simplificacion de piezas

Puede acceder alos comandos para la simplificacion de una pieza utilizando el
comando Simplificar en e mend Modelo de los entornos Piezay Chapa. La barrade
herramientas Simplify/Desarrollar contiene comandos que permiten especificar qué
operacionesy caras no desea visualizar en laversion simplificada del modelo. Puede
eliminar caras, regiones, agujeros y redondeos de una pieza. Después de haber
simplificado una pieza, puede volver al entorno Pieza o Chapa con el comando
Disefio del ment Modelo.

Puede también simplificar una pieza agregando protrusiones y vaciados extruidos y
de revolucién. Los comandos de creacion de operaciones se incluyen en el entorno
Simplificar porque a veces puede ser mas facil simplificar una pieza agregando un
operacién nueva que eliminando muchas. Por ejemplo, puede construir una
protrusion que obstruye varias operaciones, lo cua elimina docenas de superficies en
un solo paso.

L as operaciones que cree en el entorno Simplificar se agregan ala seccion
Simplificar de laficha PathFinder de Operaciones de la herramienta EdgeBar. Puede
tambi én utilizar los comandos en el mena contextual dentro de PathFinder de
Operaciones para manipular |as operaciones simplificadas que construya.
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EdgeBar x|
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Como guardar una pieza simplificada en un
archivo independiente

Puede guardar la representacion simplificada de la pieza en un archivo independiente
con &l comando Guardar modelo como de la barra de herramientas
Simplify/Desarrollar. El cuadro de didlogo Guardar modelo como permite
especificar un nombre de archivo, un directorio y un formato de archivo. Puede
guardar €l nuevo documento como documento Solid Edge o como cuerpo Parasolid;
no es asociativo con el modelo original.

Piezas simplificadas en conjuntos

Al colocar una pieza en un conjunto, puede colocarla utilizando la versiéon
simplificada o disefiada de la misma. Cuando define el comando Usar piezas
simplificadas en el mena contextual Biblioteca de piezas, laversion simplificada se
visualiza en la ventana Poner pieza. Cualquier caraque elimind a simplificar una
pieza no estara disponible parala colocacion en € conjunto. Para hacer estas caras
disponibles parala colocacion, deseleccione el comando Usar piezas simplificadas
antes de colocar la pieza.

Al trabajar con piezas simplificadas en un conjunto, puede controlar si sevisuaizala
version simplificada o la disefiada. Si colocala misma pieza en € conjunto més de
unavez, puede controlar la visualizacion para cada instancia individual mente.
Cuando seleccione una piezaen € conjunto, puede utilizar los comandos Usar pieza
disefiaday Usar pieza simplificada en el ment Herramientas de Configuraciones
para controlar cudl version se visualiza. Estos comandos estan también disponibles
en el menu contextual cuando selecciona la pieza.
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Piezas simplificadas en PathFinder de conjunto

Los simbolos al lado de cada pieza en la ficha PathFinder de conjunto en la
herramienta EdgeBar cambian paraindicar si actualmente se visualizalaversion
simplificada o la disefiada.

EdgeBar <]
B2 headl.asm -

ﬁ;‘f laypout

[ head.par1 *—
= plated. azm:1
EEI---‘HT layout

----- (L plate? par:1 "
----- (F bearingl.pari
----- (F shaft? par1

----- (3 washerl.par1
----- (F gearl.pari

----- (F shield].par j

Mo ze ha seleccionado ninguna

AT S
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Insercion de copias de piezas

Solid Edge permite construir nuevas piezas a partir de una copia de una pieza o
conjunto ya existente. La pieza copiada puede ser |a operacién de base de la nueva
pieza o usarse s6lo como geometria de construccion. La copia puede estar asociada
con € original. También puede definir opciones para escalar, aplicar simetriay
desarrollar la pieza copiada.

Por ejemplo, en un disefio de conjunto es muy comin que haya versiones orientadas
a derecha e izquierda de una misma pieza.

Con el comando Copiar Pieza puede construir una copia exacta que se actualiza cada
vez que se modificala pieza original. También puede afiadir operaciones ala copia
con independencia de la pieza original y conservar alin un vinculo asociativo con la
pieza de base con la que empezé.

El comando Copiar Pieza resulta también de utilidad cuando se trabaja con piezas sin
terminar. Por gjemplo, puede insertar una copia de pieza de una pieza mecanizada en
un nuevo documento y, a continuacion, afadir el material necesario para construir la
fundicion.

Puede crear una copia de pieza usando como entrada | os siguientes tipos de archivo:
* Documentos de Solid Edge Pieza (.PAR)

«  Documentos de Solid Edge Chapa (.PSM)

* Documentos de Solid Edge Conjunto (.ASM)

»  Documentos de soldadura de Solid Edge(.PWD)

«  Documentos de pieza Unigraphics (.PRT)

e Archivos nativos de Parasolid (X_Ty X_B)
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Insercion de la copia

Para crear una copia de pieza, inserte primero la pieza o conjunto en un documento
de Pieza o de Chapa. La copia de la pieza se convierte a cuerpo Parasolid y se coloca
en & documento en lamisma posicién y con la misma orientacion que ocupaba en €l
documento original.

Si insertala copia de la pieza antes de construir otra geometria, puede colocarla
como operacion base 0 como elemento de construccion. Si insertala copiadela
pieza después de construir otra geometria, puede colocarla sdlo como elemento de
construccion.

Definicion de opciones

Para especificar que la pieza copiada sea asociativa, o para aplicarle simetria,
escalarlao desarrollarla, definalas opciones del cuadro de didlogo Parametros de
Copiar Pieza antes de hacer clic en e botén Terminar de la cinta SmartStep.

Movimiento y rotacion de copias de piezas

Si desea mover o rotar la copia de la pieza, adjunte la copia de pieza aun sistemade
coordenadas con el cuadro de didl ogos Parametros de la Copia de Pieza. Entonces
podra mover y rotar la pieza cambiando los valores de desplazamiento del sistemade
coordenadas.

Copia de piezas asociativa

L as piezas copiadas se colocan asociativamente de forma predeterminada. S
modifica el documento original, vera estos cambios la proximavez que abrala pieza
copiada.

» Laoperacion copiada aparecerden la Lista Para Hacer.

e Semostrara un simbolo de desactualizada junto a la operacion de copia de pieza
en laficha PathFinder de Operaciones en la herramienta EdgeBar.

Puede actualizar la pieza copiada seleccionando la operacion de copia de pieza en €l
PathFinder de Operacionesy, a continuacion, haciendo clic en Actualizar Vinculo en
el menu contextual.

Si no desea que la copia se asocie con la pieza original, desactive la opcidn Vincular
aarchivo, en € cuadro de didogo Pardmetros de Copiar Pieza.

Nota: Si crea una pieza copiada usando un archivo nativo Parasolid como archivo
de entrada, no estara disponible la opcién Vincular a Archivo. Los archivos nativos
de Parasolid sblo se pueden insertar no asociativamente.
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Afnadir operaciones a una copia de pieza

Si coloca la copia de pieza como operacién de base, puede afiadirle operaciones igual
gue lo haria con una pieza cualquiera. No se pueden agregar operaciones a una copia
de pieza colocada como el emento de construccién.

Copia simétrica de piezas

Al aplicar simetria a una copia de pieza, debe especificar un plano de referenciade
base para aplicar la simetria. Para especificar el plano de referencia, use el cuadro de
didlogo Pardmetros de Copiar Pieza. El plano de referencia seleccionado aparece
resaltado en la ventana de la aplicacion.

Escalado de piezas

Puede reducir o dilatar |a copia de pieza con las opciones Escalay Contraccion del
cuadro de didlogo Parametros de Copiar Pieza. Puede escalar uniformemente la pieza
copiada o definir valores diferentesen losgjes X, Y y Z.

Con laopcion Factor de contraccion puede ampliar |a pieza copiada usando un valor
decimal basado en el factor de contraccién del material con el gue estd hecha. Esta
opcion puede resultar de utilidad para determinar un volumen de material més exacto
para piezas de pléastico moldeadas 0 para mecanizar.

Nota: El valor que escribaen lacasilla Factor de contraccion debe ser mayor que
0,00 y menor que 1,00. Este valor se usa para actualizar |os cuadros Escala X, Escala
Y y Escala Z, de acuerdo con la ecuacion siguiente:

ESCALAX, y, z=1/ (1-factor de contracci 6n)

Por ejemplo, si escribe 0,01 en € cuadro Factor de contraccion, €l valor de los
cuadros Escala serd 1,0101, y la pieza se ampliara en funcion de este valor.

Insercion de copias de piezas de chapa

Si bien puede insertar copias de piezas de chapa en documentos de pieza o de chapa,
deberia hacerlo en uno de este Ultimo tipo si quiere afadirle operaciones de chapa.
Asegurese de gue e nuevo documento tiene la misma configuracion que la pieza
original en laficha Propiedades de Pieza del cuadro de didlogo Opciones. Asi, €
grosor del material y el radio de doblado deben ser idénticos en ambos documentos.
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Desarrollo de piezas

Puede crear un patrén de desarrollo asociativo en €l documento de Piezao en el de
Chapa. Al desarrollar una copia de pieza, debe especificar un plano de referenciade
base para el desarrollo de lapieza. A continuacion, puede usar la pieza desarrollada
para crear un patron de desarrollo en €l entorno Plano.

Actualizacion de planos de piezas desarrolladas

Al hacer modificaciones en € disefio de una pieza de chapa doblada, puede
actualizar tanto la pieza desarrollada asociativamente como el dibujo del patron de
desarrollo siguiendo estos pasos:

e Guardelos cambios del documento de la pieza de chapa doblada

« Abray actualice el documento de la copia de la pieza desarrollada con €l
comando Actualizar Vinculo y guarde €l documento.

* Abray actualice las vistas de dibujo del dibujo de la pieza desarrollada con el
comando Actualizar Vistas de Dibujo.

Nota: Puede actualizar |a pieza desarrolladay el dibujo del patron de desarrollo sélo
s utilizo laopcion Vincular aarchivo a crear la copia de la pieza desarrollada.

Asignacion de nombres a documentos de copia
de pieza

Cuando se asigne nombre a un documento que contiene una copia de pieza, debe
evitar repetir el nombre del documento original, pues, més adelante, podria ocasionar
problemas. Si, por gjemplo, coloca ambos documentos en un conjunto, podrian
producirse dificultades en operaciones de sustitucién u otras revisiones del conjunto.
Aungue Solid Edge permite usar e mismo nombre, se abre un cuadro de didlogo de
advertenciala primera vez que se guarda el documento de copia de pieza.

Creacidon de una copia de pieza de un conjunto

Puede también utilizar el comando Copiar Pieza con un documento de conjunto. Al
crear una copia de pieza de un conjunto, las piezas se combinan en un cuerpo solido.
Si modifica el disefio en e conjunto, afiadiendo o quitando piezas, la pieza copiada
se puede actualizar con el comando Actualizar Vinculo.

Cuando se crea una copia de pieza utilizando un documento de conjunto alterno se
usa e miembro predeterminado, salvo gque se especifigue el nombre del miembro en
e cuadro Nombre de archivo del cuadro de didlogo Seleccionar copiade piezacon la
siguiente sintaxis:

Nonbr eConj unt 0. asm Nonbr eM enbr o
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Uso de una pieza copiada como geometria de
construccion

Si se coloca una pieza copiada como elemento de construccion, puede usarla para
definir la extension de otras operaciones. Esto resulta especialmente Gtil si lapieza
copiada se cred a partir de un cuerpo Parasolid que no se ha podido modelar en Solid
Edge. Al colocar copias de piezas como €l ementos de construccion, esimportante
recordar que la pieza copiada no se puede mover, asi que debe planificar
cuidadosamente su trabajo.

111



Capitulo 2 Manual del Usuario de Solid Edge

Familias de piezas

Unafamilia de piezas es un grupo de piezas similares de diferentes tamarios o con
ligeras variaciones de detalle. Por ejemplo, puede utilizar diferentes tamarios de
blogues de contactos el éctricos en un conjunto.

112

Construya un bloque maestro de terminales en Solid Edge Piezay, a continuacion,
utilice el comando Familia de piezas de la herramienta EdgeBar para especificar la
configuracién de terminales de cada elemento de lafamilia. Esto permite manejar
toda lainformacién necesaria de una familia de piezas en un solo documento.

Para definir elementos individuales de lafamilia, escriba un nombre de elemento y
luego elimine operacionesy asigne valores de las variables. Paramostrar en la
ventana de aplicacién un elemento de lafamilia, seleccione el nombre en el cuadro
de didogo Familiade piezasy hagaclic en € boton Aplicar. También puede agregar,
eliminar, cambiar de nombre y copiar elementos con laficha Familia de piezas.

Utilizar elementos de familia
Cuando trabaje con familias de piezas, no cologque la pieza maestra en un conjunto o

dibujo. Use el boton Llenar de la ficha Familia de piezas para crear nuevos
documentos para elementos de familia por separado.

Eliminar operaciones

Puede especificar operaciones para eliminar en miembros individuales sin afectar a
los deméas miembros de lafamilia. Por g emplo, un bloque de terminal es disefiado
para un par de cables no necesita el patron de agujeros (A) que los bloques de
terminales para varios pares de cables si necesitan.
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Para especificar |as operaciones que desea eliminar del miembro activo,
seleccidnelas en la ventana de aplicacion o en e PathFinder de operaciones de la
herramienta EdgeBar y, a continuacion, haga clic en el botén Agregar operaciones de
laficha Familia de piezas. Para eliminar una operacion de lalista Operaciones
suprimidas, seleccioneladelalistay hagaclic en el botén Eliminar operacion.

Utilizar variables

Con las variables puede controlar €l tamafio de |as operaciones de los miembros
individuales de lafamilia. Puede agregar variables representadas graficamente como,
por ejemplo cotas, o variables no gréficas, tales como €l espesor del material o el
radio de curvatura de una pieza de chapa.

Cuando agrega o elimina una variable, ésta se agrega o se elimina de todos los
miembros de lafamilia. Los valores son lo Unico que puede diferir en cada miembro.
Por gjemplo, €l nimero de refuerzos de agujerosy lalongitud total de las piezas son
variables que se pueden controlar en los miembros individuales de la familia del
bloque de terminales.

Para agregar unavariable gréfica, tal como una cota, seleccionelaen laventanade
aplicacion o en latablade variables y, a continuacién, hagaclic en el botdn Agregar
variables de la ficha Familia de piezas.

Para agregar unavariable no grafica, tal como el espesor de una pieza de chapa,
seleccione una operacién y hagaclic en el boton Seleccionar cotas de la cinta
SmartStep. Podra entonces seleccionar lavariable no gréficaen latabla de variables
y agregarlaalalistaVariables. Otro ejemplo de variables no graficas es el nUmero
de ocurrencias en una operacion de patrén y en las variables definidas por el usuario.

Uso de variables sin unidad

Al crear nuevas variables parafamilias de piezas, tenga cuidado de usar €l tipo
correcto de unidad. Si necesitaincluir un valor sin unidad en el lado derecho de una
formula, primero definalo como variable escalar independiente. Luego use esa
variable escalar en laférmula (en lugar de usar €l vaor directamente). Asi, para
hacer que la circunferencia de un engranaje seaigua a nimero de dientes
multiplicado por 4 mm, guarde primero el nimero de dientes como variable escalar:

Numero_de dientes=40

Luego genere laférmula de la circunferencia usando el nombre de lavariable en
lugar de su valor numérico:

Circunferencia=Numero_de_dientes x 4mm

Para cambiar la circunferencia, ssmplemente modifique el valor de lavariable
Numero_de dientes.
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Como llenar archivos de elementos

Después de asignar nombres, suprimir operacionesy atribuir valores alas variables
para elementos de familia, puede usar el boton Llenar para guardar cada elemento
como documento independiente.

Haga clic primero en el boton Seleccionar todos del cuadro de didlogo Crear
archivos de elementos para crear nuevos documentos de pieza para todos los
elementos de lafamiliadelalista. Luego use € botdn Establecer directorio para
determinar lalocalizacion de los nuevos documentos. Para que otros usuarios puedan
acceder alos elementos de lafamilia, coldquel os en una carpeta que forme parte de
un recurso compartido de red. Por Ultimo, hagaclic en €l botdn Actualizar para crear
los documentos de elemento. Estos documentos son asoci ativos respecto a la pieza
maestra.

Nota: También puede usar el comando Copiar Pieza para colocar un solo elemento
de familia en un documento. La opcion Elemento de lafamilia de piezas del cuadro
de didlogo Pardmetros de copia de pieza permite seleccionar el elemento dela
familia que desee colocar.

Estado del elemento de la familia

L os simbolos de la columna Estado del cuadro de didogo Crear archivos de
elementosreflgjan el estado actual de cada elemento de lafamilia. Lasiguiente tabla
explicalos simbolos empleados:

Leyenda
- No se hacreado el archivo.
i El archivo esta actualizado.
o) Es necesario actualizar el archivo.
? No se encuentra el archivo.
' Se haproducido un error al crear o actualizar el archivo.

Cambiar una familia de piezas

Para efectuar cambios de disefio en unafamilia de piezas, debera editar el documento
de pieza maestra y luego actualizar los documentos de elemento individuales. Use el
cuadro de didogo Crear archivos de elementos para actualizar 1os documentos de
elementos. Seleccione los documentos de elemento que necesiten actualizaciony
luego hagaclic en el botén Actualizar.
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Operaciones con piezas de plastico

También puede modelar operaciones en el entorno Pieza, que normalmente se usa
para construir piezas moldeadas de pléstico y fundidas de metal.

Construccion de rebordes y estrias

El comando Reborde permite construir rapidamente un reborde en una pieza. Puede
especificar si se vaaaportar material paraformar un reborde o se vaaeliminar para
formar una estria.

Seleccionar bordes

El primer paso para agregar una operacion de reborde o estria es determinar a qué
bordes se va a afadir. Puede seleccionar bordes individual es o cadenas de bordes.
L os bordes deben estar conectados.

Definicion de la formay la direccion

Después de seleccionar los bordes, escribala aturay anchura de la operacion en los
cuadros de la cinta. Se mostrard una representacion dinémica de la operacion. Mueva
el cursor hasta que el reborde o la estria esté en la posicion que deseey, a
continuacion, hagaclic.

N
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Construccidon de una red de refuerzos

Puede construir una serie de refuerzos en una misma operacién con el comando Red
de refuerzos.

<

Lared de refuerzos se construye perpendicularmente a plano del perfil. El grosor del
material del refuerzo se aplica siempre de forma simétrica alos dos lados del perfil
del refuerzo. En esto difiere del comando Refuerzo, que permite especificar €l lado
del material al que se afadira el refuerzo.

(- )
|~

Al construir redes de refuerzos complejas mediante la opcion Extender Perfil, los
resultados pueden estar af ectados por relaciones de conexién en los vértices del
elemento del perfil. Por gemplo: si no se aplica ninguna relacién de conexion entre
lalineavertical del perfil (A) y lahorizontal, 1ared de refuerzos correspondiente se
extenderd hasta el borde de la pieza.

o ™Y (7 )
+ 4+
— 7 1
(A)
\> AN, —/
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Si se aplicaunarelacion de conexion al vértice, la nervadura no se extiende.

¢ —r T )
+ 4

—_

> TN, “/

Dividir piezas

El comando Dividir Pieza permite separar una pieza en varias partes mediante un
plano de referencia (A) o con ayuda de superficies de construcciéon (B), (C), (D).
Cada nueva pieza es una operacion base en su nuevo documento, y |0os nuevos
documentos de pieza son asociativos con respecto alapiezaoriginal.
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Definir la primera division

El primer paso para dividir una pieza es seleccionar el plano dereferenciao
superficie de construccién que define dénde desea dividirla. Unaflecha dinamica
(A) sefialaladireccion del corte. Unavez definidala direccidn de corte, se muestra
en pantalla el resultado (B) de la operacion de corte.

S0
=
N s

Nota: Si pretende dividir la pieza mas de una vez, elijaladireccién de corte con
cuidado. La pieza ala que apunta la flecha no puede volver adividirse. AsegUrese de
gue laflecha no apunta a la pieza que desea dividir de nuevo.

Unavez definido el primer corte, puede hacer clic en €l boton Terminar o en el boton
Corte siguiente. Si hace clic en Terminar, aparecera el cuadro de didogo Dividir
pieza para que especifique los nombres de |os nuevos documentos. Con objeto de
gue sea mas sencillo asignar nombres de documento correctos, la visualizacién del
modelo cambia a medida que mueve el cursor por lasfilas del cuadro de dialogo.

Después de escribir 1os nombres de |os nuevos documentos de pieza en el cuadro de
didlogo Dividir pieza, haga clic en el botén Seleccionar todo y, a continuacion, en €l
boton Guardar archivos para crear |os nuevos documentos de pieza.

Agregar divisiones
Unavez definido e primer corte, puede usar el botén Terminar o e botén Corte

siguiente de la cinta para afiadir unanuevadivision. Paradividir la piezaen € futuro,
utilice el boton Agregar del cuadro de didlogo Dividir Pieza.
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Flujo de trabajo: introduccion

L as piezas aqui ilustradas se crearon siguiendo |os pasos que se muestran a
continuacion.

Lasuperficie de construccion A se usa para crear laspiezas Aly A2 (lapieza
A1 no puede volver a cortarse).
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La superficie de construccién B se usapara crear la piezaB1y modificar la
pieza A2 (lapieza B1 no puede volver a cortarse).

La superficie de construccion C se usa para crear lapieza C1l y modificar la
pieza A2 (lapieza C1 no puede volver a cortarse).
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* El plano dereferenciaD se usa para crear la pieza D1 y maodificar la pieza
A2 (la pieza D1 no puede volver a cortarse).

Insercidn de divisiones

Parainsertar una nueva division entre las ya creadas, hagaclic en unadivision en el
cuadro de didogo Dividir piezay luego en €l boton Insertar. Lanuevadivision se
agregara ala seleccionada. La columna de estado indicasi es preciso actualizar
piezas después de haber insertado la nueva division. Para actualizar una pieza,
seleccionelay hagaclic en el boton Crear/Actualizar Elementos Sel eccionados.

Sustitucion de caras
El comando Sustituir cara permite reemplazar una 0 méas caras de una pieza con una

caradigtinta. La cara de reemplazo puede ser una superficie de construccién, un
plano de referencia o cualquier carade la pieza.

Al sustituir varias caras, las que se estan sustituyendo no pueden tocarse entre si.
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Copiar y actualizar documentos de piezas divididas

122

Tras usar el Administrador de Revisiones para copiar y cambiar de nombre los
documentos que forman una pieza dividida, necesita actualizar manualmente los
vinculos entre |os nuevos documentos antecedentes y dependientes.

Por ejemplo, cuando usa el Administrador de Revisiones para copiar un conjunto que
contiene piezas divididas, puede especificar también que desea copiar y cambiar de
nombre los documentos antecedentes y dependientes para las piezas divididas. No
obstante, al abrir el nuevo documento antecedente, |0s documentos dependientes
enumerados en el cuadro de diadlogo Dividir pieza serén los originales, y no copias.
La columna Estado contendréa signos de interrogaci én, que indican que no se
encuentran los documentos dependientes.

Puede actualizar los vincul os alos nuevos documentos dependientes con el comando
Buscar. Seleccione unafilaen el cuadro de didogo y haga clic con el botén derecho
del raton para abrir el mena contextual y seleccionar €l comando Buscar. A
continuacién, puede usar €l cuadro de didlogo Seleccionar copia de pieza para
encontrar el documento dependiente actualizado. Repita esta operacion para cada
uno de los documentos dependientes recogidos en €l cuadro de didlogo Dividir pieza.
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PathFinder de operaciones

Laficha PathFinder de operaciones de la herramienta EdgeBar ayuda atrabgjar con
|as operaciones que componen las piezas de Solid Edge. Proporciona varias formas
de ver las operaciones, ademés de mostrar |as piezas en una ventana normal de pieza,
y permite cambiar la manera de construir la pieza. Las funciones de visualizacion de
operaciones resultan especialmente Gtiles a trabajar con model os construidos por
otros; puede ver exactamente lo que hizo el autor y buscar |a operacion responsable
de cualquier aspecto de la pieza que desee cambiar.

Determinar el estado de una operacion

Los simbolos de la columnaizquierda del PathFinder de operaciones indican el
estado de una operacion. La siguiente tabla explicalos simbolos que utiliza €l
PathFinder de operaciones:

Leyenda

() Operacion suprimida

r) Operacién que esta mas alla de la ubicacion actual "ir @' y que,
por tanto no se visualiza en las ventanas de pieza.

' Operacion fallida (consulte Tareas pendientes para obtener
informacion detallada)

. Operacién con un problema de perfil (seleccione la operacion
en PathFinder de operacionesy consulte la barra de estado si
desea mas informaci6n)

T Operacion vinculada a otro documento

Uso del PathFinder de operaciones
Puede usar € PathFinder de operaciones para las siguientes operaciones:

» Seleccionar operaciones, planos de referencia, bocetos, superficies de
construccion y sistemas de coordenadas.

* Reordenar operaciones, planos de referencia, bocetos y superficies de
construccion

» Insertar operaciones dirigiéndose a un estado anterior del proceso de modelado
de unapieza

» Mostrar planos de referencia, bocetos, superficies de construccion y sistemas de
coordenadas dentro de la ventana de gréficos.

Nota: de forma predeterminada, el PathFinder de operaciones recoge solo
operaciones. Se pueden utilizar los comandos de Mostrar PathFinder del menu
contextual para presentar en una lista planos de referencia, bocetos, superficies de
construccion y sistemas de coordenadas dentro del PathFinder de operaciones.
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Seleccionar operaciones

El PathFinder de operaciones presenta en unalistalas operaciones de lapiezaen €

orden de construccion. Al mover € cursor sobre un elemento de lalista, seresdtala

operacion correspondiente. Puede hacer clic con el boton izquierdo del ratdn para

seleccionar la operacion.
EdgeBar <]

i platel.par

----- g7 Protrusidn 1

----- Waciado 1
----- £ Desmoldeo 1

----- Waciado 2
----- g F'ru:-trusiufun

----- Waciado 3
----- [ Pedonden 1

B (S| 20| 2| S

Puede seleccionar varias operaciones en e PathFinder de operacoines manteniendo
pulsadalatecla CTRL mientras las selecciona unapor una. Puede usar lateclade
mayUscul as para seleccionar todas las operaciones comprendidas entre la primeray
laUltimade las marcadas. Para anular |a seleccidn de una operacion, coloque el
cursor del ratén en la ventana de la aplicacion y haga clic con el botén izquierdo del
raton. Paraanular la seleccion de una operacion dentro de unalista de varias,
mantenga pulsada latecla CTRL y seleccione la operacién para eliminarla del
conjunto de seleccion.
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Reordenar operaciones

El PathFinder de operaciones permite arrastrar una operacion seleccionada a otra
posicion del proceso de construccién. Al arrastrarla, muestra una flecha que indica
hacia donde se puede mover la operacién. Si el cambio anula otras operaciones, éstas
se ponen en Tareas pendientes.

EdgeBar <]
i platel.par
----- g Protuszidn 1

----- L, @] [Yaciado
----- £ Desmolde

“aciado 2
----- &3 Protuzion 2
..... “aciada 3
_____ (5 Redondeo 1

B (S| 20| 2| S

Una operacion dependiente no puede moverse por encima de su operacion
antecedente. Por g emplo: no puede mover un redondeo dentro del &rbol de
operaciones hasta un nivel situado por encima de la operacién de borde en la que
esté colocado. El redondeo no puede existir por delante de la operacion que
modifica.

Retroceder a una operacion

Puede usar € PathFinder de operaciones para hacer que el modelo retroceda hastala
operacion que seleccione. Una vez seleccionada, haga clic en el comando ITA del
menu contextual y el PathFinder de operaciones devolveralapiezaal estado en el
gue estaba inmediatamente después de haber construido la operacion.

EdgeBar <]

i platel.par
..... Protusidni

..... o [EJ Vaciada 1
..... o 8 Desmaoldeo 1

..... o B} Vaciado 2
..... & G Protusion 2

..... o B Vaciado 3
..... o [ Redonden 1

B (S| 2| 2| S
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Puede entonces insertar una nueva operacion como si la hubiera construido en ese
punto del proceso de modelado de la pieza.

EdgeBar

@ platel. par
. @ Protugion 1

@ Protugicn 3

e Waciado 1
e 1 @ Dezmolden 1

o Y aciado 2
- &3 (53 Protrusidn 2

- oy [B} Waciada 3
i [ Fedondzo

. B/

Para devolver el modelo a su estado final, seleccione la Ultima operacion del
PathFinder de operacionesy vuelva a seleccionar €l comando ITA.

Eliminacion de operaciones

Para borrar una operacién del PathFinder de operaciones, seleccidnelay pulsela
tecla Supr. Puede borrar varias operaciones seleccionandolas con lateclaMAYUS o
CTRL. Si la€eliminacién invalida otras operaciones, éstas se colocan en lalista de
tareas pendientes.

También puede eliminar |a operacidn haciendo clic en ellacon el botdn derecho del
ratén y luego en laopcion Eliminar del menu contextual .

EdgeBar x|

A ot

e —
- (% Red:  HAenombrar
o [ Red: S uprinmir

Ira

Fecalcular

Corkar
Copiar
Eegar

Editar operacion
Editar cotag
Editar perfil

Moztrar PathFinder  *

, EAISIE]
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Cambiar de nombre las operaciones

Solid Edge proporciona nombres predeterminados paratodas |as operaciones
creadas. Puede cambiar este nombre antes de terminar la operacion.

Para cambiar el nombre de una operacion, hagaclic con el botén derecho del ratén
en la operacion cuyo nombre quiere cambiar y luego vuelva a hacer clic en laopcién
Renombrar del menu contextual. Escriba el nuevo nombre en la ficha PathFinder de

operaciones.
EdgeBar x|
fi» Piezal
o 5
b gif Pro Eliminar
- O e
e 9 Re —
Supnimir
Ira
Recalcular
Cortar
Copiar
Eegar
Editar operacion
Editar cotaz
Editar perfil
Mostrar PatkFinder  »

AEEE

Reparar perfiles con dificultades de calculo

Cuando se modifica el modelo de una pieza, |os cambios pueden impedir el calculo
completo de los perfiles. Si ocurre esto, en el PathFinder de operaciones aparece una
flecha grisjunto ala operacion afectada.

EdgeBar ]

@ platel.par
: &F Protruzicn 1
- [@] Yaciado 1
@5 Drezmolden
Yaciado 2
gF Pratruzidn 2

Yaciado 3
[ Redondec 1

T [t 2B 22| S
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Si desea obtener més informacion acercadel problema, seleccione la operacion. En
la barra de estado aparecerd un mensgje que lo describe. Haga clic en € boton
Edicion de la cinta para ver las cotas, |as relaciones geométricas y |os componentes
de perfil de la operacion de vaciado. Observe que algunos componentes del perfil se
visualizan en el color defallido.

Nota: Puede cambiar este color con el comando Opciones del mend Herramientas.

Los errores de perfil se producen cuando las modificaciones realizadas a una
operacion hacen que seaimposible volver a calcular otras operaciones. En este
g emplo, cuando la operacion base de esta pieza se ha modificado, no se pueden
actualizar partes del perfil paralaoperacion de vaciado.

Antes de lamodificacion, habia cotas y relaciones entre un borde lineal dela
operacion base (A) y un segmento lineal del perfil utilizado parala operacion de
vaciado. Durante la modificacion, ese borde lineal fue sustituido por un arco (B) que
invalidaba algunas de las cotas y relaciones que estaban controlando el perfil de
vaciado. El perfil de vaciado no puede actualizarse con informacion adicional, por 1o
tanto, quedaigual. Laflecha gris que aparece en el PathFinder junto ala operacion
gue depende del perfil desfazado advierte de la situacion.

i ) 1 = d) i) 1 d)

=
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Parareparar el perfil de vaciado, puede eliminar las cotas afectadas (A) y larelacion
geométrica (B) y, a continuacion, volver a aplicarlos. No es preciso sustituir lalinea
de perfil. Al aplicar las nuevas cotas y relaciones, los elementos de perfil mostrados
con el color indicador de fallo se actualizarén al color del perfil.
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Reproduccion de operaciones

La ficha Reproduccién de operaciones de la herramienta EdgeBar presentalos
controles para reproducir € proceso de construccién de la operacion como si fuera
una pelicula de video. Puede utilizar €l boton de reproduccion para visualizar todo el
proceso de construccion desde el principio hasta el final.

Lareproduccion pasa de una operacion alasiguiente en el interval o de tiempo
especificado. Puede detener la reproduccion en cual quier momento. Asimismo,
puede hacer que la reproduccién comience en cualquier operacién; hagaclic en €l
nombre de la operacion con la que desee empezar, o arrastre la barra deslizante.

EdgeBar ]|

£ Pratruzion 1
& Protuzicn 2
g# Protuzion 3
Vaciado 1

Vaciado 2
U zerDefinedPattern_1

4
] (=] [ (=]

|3_ Segundoz entre operaciones

s || 2|22 &
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Cambiar de nombre y suprimir operaciones

Se puede cambiar de nombre y suprimir operaciones de piezas construidas en los
entornos Piezay Chapa.

Cambiar de nombre las operaciones

Cambiar el nombre de | as operaciones facilita la comunicacion con otros usuarios de
las piezas. Por jemplo, al cambiar el nombre de una operacion de protrusion por
"Montar_Panel_1" esmas facil comunicar a otro disefiador |a operacion que debe
utilizar para poner la pieza en un conjunto.

Para cambiar el nombre de una operacion, primero seleccidnela en una ventana
graficao con laficha PathFinder de Operaciones de la herramienta EdgeBar. A
continuacién, haga clic con el boton derecho del ratén para mostrar el menu
contextual y luego haga clic en Cambiar Nombre.

Eliminar operaciones

Una operacién suprimida no se visualiza en laventana graficay no se calcula al
modificar otra operacidn ala gue hace referencia. La operacion se volvera a calcular
si se anula posteriormente la supresion.

El simbolo en PathFinder de Operacionesindica s una operacion esté suprimida. Las
operaciones suprimidas no se pueden seleccionar en la ventana grafica; utilice
PathFinder de Operaciones para seleccionarlas. Los comandos Suprimir y Anular
Suprimir se encuentran en €l menu contextual .
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Elementos de referencia
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L os elementos de referencia son planos y g es que se utilizan como referencia a
construir operaciones. No seincluyen en la pieza actual. Los elementos de referencia
se pueden utilizar como planos de perfil, como € e de linea de centro de una
operacién por revolucién, para definir la extension de una operacion, etc.

Planos de referencia
L ostipos de planos de referencia son: base, global y local.

» Losplanos de referencia base son los tres planos de referencia ortogonal es
situados en el origen del archivo modelo. Definen los planos X, Y y Z
principales. Este tipo de planos de referencia se puede utilizar en la construccién
de cualquier operacion. También pueden utilizarse para colocar una piezaen €l
conjunto.

* Losplanos de referencia globales son los planos de referencia definidos en el
entorno Pieza. También se pueden utilizar en la construccion de cualquier
operacion y para colocar una pieza en un conjunto.

» Losplanos dereferencialocales son los planos de referencia creados al construir
una operacion. Sélo se pueden utilizar parala operacién que se esté
construyendo.

Puede activar o desactivar la visualizacién de los planos de referencia globales y
base seglin sea necesario.

Cambiar el tamafo de planos de referencia

Se puede cambiar el tamafio de la visualizacién de |os planos de referencia con €l
comando Opciones del menu Herramientas. El tamafio especificado se aplicaalos
tres planos de referencia base. Después de establecer las relaciones en el archivo, no
esta disponible la capacidad de modificacion del tamario de los planos de referencia.
Por jemplo, si creaun perfil paraunapiezao s ubica una pieza en un conjunto
utilizando un plano de referencia base, yano podré editarse el tamafio del plano de
referencia.

Ejes de referencia

Un gje de referencia puede emplearse como linea de centro de una operacion por
revolucion. Puede definir el mismo eje de referencia como la linea de centro de més
de una operacion por revolucion. Puede mostrar u ocultar |os gjes de referencia
seglin sea necesario.
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Modelado por operaciones y operaciones booleanas

Puede que anteriormente haya utilizado operaciones booleanas -unién, diferenciae
interseccion- para agregar material alas piezasy eliminarlo de ellas. Solid Edge no
emplea operaciones bool eanas para agregar o quitar material.

Solid Edge utiliza un tipo propio de operaciones en lugar de las booleanas. A
menudo, el modelado con estas operaciones es més fécil que el realizado con
operaciones booleanas, y |0s resultados son mas sdlidos. Es posible que en alguna
ocasi6n haya seguido una metodologia similar ala siguiente:

1. Imagine cdmo orientar lavistao el sistema de coordenadas en relacion auna
pieza existente que deseara cambiar.

2. Cree un plano basado en lavista 0 e sistema de coordenadas definidos.
3. Hagaun boceto del perfil necesario parael sélido que desea crear.

4. Definael lado del perfil hacia el que desea extruir o revolucionar € perfil para
formar el sdlido.

5. Definalaextensién de la extrusion o revolucion.

6. Useun comando de unién, diferencia o interseccion booleana para agregar o
borrar material de un sdlido existente basado en €l nuevo sélido por extrusion o
revolucion.

En Solid Edge, no es necesario reunir elementos independientes de informacion con
un comando booleano. L os comandos de operaciones de Solid Edge permiten crear
todo lo necesario durante la construccién de la operacion. Por g emplo, para crear un
vaciado, utilizariael comando Vaciado de la siguiente forma:

1. Seleccione unacarade lapieza o plano de referencia donde realizara un boceto
del perfil.

2. Hagaun boceto del perfil en unavistade pieza3D o en lavistareal del perfil
creada autométi camente.

3. Seleccione el lado del perfil del que desee retirar material.
4. Definalaextension del material que desea eliminar.

Solid Edge construye el vaciado. Todas la entradas rel acionadas con la operacion (la
cara o plano, el perfil, las cotas, relaciones, extension y lado) se almacenan con la
operacion. Esto tiene las siguientes ventgjas frente a enfoque booleano:

» Paraeditar la operacion, simplemente selecciénelay luego hagaclic en el botdn

Editar de la cinta. Como toda la informacion utilizada para construir la operacion
se guarda con ella, se actualizard autométicamente después de cualquier cambio.
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» El programa controla la visualizacion de la geometriay las cotas de construccion
utilizadas en la operacion. Estos elementos solo se visualizan al editar la
operacion, con lo que se reduce automati camente la acumulacion de elementos
innecesarios en la pantalla. No tiene que mover de forma manual |0s elementos
de la construccion hacia otras capas no visualizadas ni otorgarles caracteristicas
de visualizacion especiales.

Si bien Solid Edge no emplea operaciones bool eanas para agregar o quitar material,
si incluye un comando Booleano para permitir la gjecucién de operaciones de unién,
diferencia e interseccion.

Al gjecutar la operacion booleana, Solid Edge usa la pieza actual como cuerpo
objetivo paraella. Puede usar geometria de construccion o un plano de referencia
como cuerpo herramienta para €jecutar la operacion.

Por ejemplo, puede utilizar un plano de referencia(A) pararealizar una operaciéon de
substraccién en un solid (B).

(B)

(A)
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Trabajo con propiedades personalizadas

Solid Edge permite crear tablas que contengan informacion personalizaday afiadir a
continuacién esta informacion a geometrias como caras, bordesy vértices. Esto es
una manera eficaz de proporcionar datos para aplicaciones posteriores de fabricacion
y andlisis.

El primer paso paratrabajar con propiedades personalizadas consiste en crear una
tabla de propiedades. Con el comando Tablas de propiedades puede crear unatabla
gue almacene lainformacién de la propiedad, como el nombre de latabla, dela
propiedad, el tipo de datos de la propiedad y su valor predeterminado. Puede crear
esta informacion desde cero u obtenerla de un archivo externo.

Una vez que defina las propiedades personalizadas, puede utilizar el comando
Adjuntar propiedad para adjuntar propiedades ala geometria del modelo. Puede
adjuntar |as propiedades a |os bordes o caras del cuerpo base, asi como a cualquier
cuerpo de construccion. También puede adjuntar propiedades a los bordes del
sistema de coordenadas.

El comando Propiedades de consulta permite editar y eliminar propiedades en el
archivo actual. El comando permite especificar una serie de diferentes parametros de
consulta. Puede consultar:

* Todas las propiedades de un archivo.
e Todas las propiedades de un archivo que usen una tabla determinada.

* Todas las propiedades de un archivo que usen una tabla determinada con un
valor de elemento que seaigual a una entrada determinada.

» Todas las propiedades de un archivo, con independenciade latabla, que tengan
un nombre de archivo determinado.
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C APITUTLO

Modelado de una pieza de
chapa

Este capitulo resume las capacidades de Solid Edge en el modelado de piezas de
chapa.
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El entorno Chapa de Solid Edge proporciona un conjunto de comandos pensados
parala construccion eficaz de piezas de chapa. Chapa no es un producto aparte sino
un entorno de Solid Edge (como Solid Edge Pieza, Solid Edge Conjunto, Solid Edge
Soldaduray Solid Edge Plano).

b
17

Al igual que en el entorno Pieza, |as piezas de chapa se construyen creando una
operacién base y agregando a continuacién nuevas operaciones hasta terminarla. Las
propiedades especificas de chapa, como espesor del material, radio de curvaturay
desahogo en doblado, son faciles de controlar y mangjar. En vez de tener que definir
estas propiedades cada vez que se agregue una nueva operacion, la plantillatiene
valores predeterminados.

Construccion de la operacion base
Puede construir una operacion base con los comandos Ficha, Pestafia por Contorno y

Pestafia por secciones. Con el comando Ficha se construye una operacion plana que
puede adoptar cualquier forma utilizando un perfil cerrado.

[P — i1
[t
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El comando Pestafia por contorno permite construir una operacion formada por una o
maés curvaturas y planos con un perfil abierto.

P

El comando Pestafia por secciones permite construir répidamente una pestafia por
secciones con dos perfiles abiertos en planos de referencia paralelos. Al igual que el
comando Pestafia por contorno, el comando Pestafia por secciones afiade

automati camente dobl ados con |a propiedad de radio de doblado. No es preciso que
dibuje un arco en cada doblado.

Si desea utilizar otro valor de radio de doblado, puede hacerlo dibujando arcos en €l
perfil.

Definicidn de las propiedades de la pieza

Laficha Propiedades de Pieza del cuadro de didlogo Opciones permite definir las
propiedades de la chapa para la pieza que va a construir. Estas propiedades se copian
alaTablade Variablesy se usan de forma automaética cada vez que se crea una
nueva operacion. Asi, al construir una pestaia, el espesor del material y el radio de
curvatura se aplican autométi camente.

139



Capitulo 3 Manual del Usuario de Solid Edge

140

Si luego edita estos valores, la pieza se actualizard. Asi, si necesita aumentar €l
espesor del material de la pieza puede modificar este valor y, como consecuencia,
cambiara el espesor del material paratodala pieza.

Agregar operaciones

Después de construir la operacion base, puede utilizar |os comandos de la barra de
herramientas Operaciones para completar |a pieza afiadiendo operaciones como
pestafias, vaciados, agujeros, celosias, refuerzos, etc.

Propiedades de la operaciéon

También puede cambiar |as propiedades de una operacion en particular. Por € emplo,
puede que desee utilizar un valor de radio de curvatura para toda la pieza, excepto
para una pestafia que necesita un radio de curvatura mayor. Haga clic en Opciones de
pestafia, en la cinta, para cambiar |as propiedades de una operacion individual.

Nota: No se puede cambiar el espesor del material de una operacion individual.

Desahogo de doblado y desahogo de esquina

Al construir y modificar pestafias y pestafias por contorno, puede utilizar el cuadro
de didlogo Opciones de Pestafia para controlar si se incluye un desahogo de doblado
(A) o de esquina(B) como parte de laoperacion. Si define un desahogo de doblado o
de esquina, también puede controlar su tamafio y forma.

(A)

(E)

Cuando se especifica desahogo de doblado, se le aplicaala caraa partir delacua se
construye |la pestaria. Por gjemplo, a construir una pestafia parcial centrada en €l
borde seleccionado (A), € desahogo de doblado se afiade ala carafuente (B) en
ambos lados de |a pestafia.
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(B)

/

@)
&

Puede utilizar la opcidn Extender desahogo para especificar si el desahogo del
doblado se aplica sblo a &rea adyacente al doblado (A) o alacarade origen
completa (b).

(A) (B)

Cuando se especifica desahogo de esquing, se le aplica alas pestafias adyacentes ala
pestafia que se esta construyendo.

b

Al aplicar desahogo de esquina se pueden definir las siguientes opciones:

(A) Ninguna

(B) S6lo doblado

© Doblado y Cara

(D) Cadena de Caras y Doblados
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Agregar operaciones transversales a pliegues

En muchas piezas de chapa hay vaciados o agujeros que se extienden através de un
pliegue. EI comando Desdoblar permite desarrollar una pestaria de manera que se
pueda agregar una operacion, como un vaciado o un agujero simple, através del

pliegue.

Después de agregar 1a operacion, puede utilizar el comando Redoblar para plegar de
nuevo la pestafa.
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Vaciados de Chapa

Al congtruir piezas de chapa, puede construir vaciados utilizando el comando
Vaciado o un comando especializado como Vaciado Perpendicular. Si el vaciado que
esta construyendo da como resultado caras de espesor que no son perpendiculares
(A) alas caras de lahoja, debe considerar utilizar el comando Vaciado
Perpendicular.

e

Si utilizael comando Vaciado Perpendicular para construir el vaciado, el programa
crea caras de espesor que son perpendiculares (A) alas caras de lahoja.

i

Aungue el comando de Vaciado construird con éxito la operacion, es posible que
mas adel ante no pueda desarrollar la pieza, ni pueda afadir operaciones alas caras
no perpendiculares. Ademas, una operacion de vaciado perpendicular refleja mejor
el hecho de que la entidad se pueda fabricar mientras esté plana, después se dobla.

Agregar operaciones en el entorno Pieza

Se puede acceder a un documento de chapa (.PSM) en el entorno Pieza para
agregarle operaciones. En el menud Archivo, utilice el comando Cambiar a Entorno
Pieza para acceder a éste. Al finalizar, puede volver a entorno Chapa con €l
comando Cambiar a Entorno Chapa.

Puede agregar cualquier tipo de operacion de pieza a una pieza de chapa, pero

al gunas operaciones pueden impedir que la pieza se dibuje en forma desarrollada al
utilizar el comando Copia de pieza. Si tiene laintencién de desarrollar la pieza mas
tarde, es recomendable crear una pieza de prueba para ver si las operaciones que
desea agregar se pueden desarrollar.
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Construccion de pestainas

El comando Pestafia permite construir répidamente una pestafia de 90 grados sin
tener que dibujar €l perfil de la pestaiia. Simplemente, seleccione el borde a que
desee afadir la pestafiay arrastre €l cursor del raton para definir su direcciény
longitud.

El sistemadibuja el perfil de la pestafia de forma automética.

Edicion de angulos de pestaia

Al construir pestafias con angulos diferentes a 90 grados, debe utilizar 1a opcion
Doblado Exterior.
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Pestafas parciales

También puede construir pestafias que no se extienden la distancia completa del
borde seleccionado. Luego de seleccionar el borde a partir del cual desea construir la
pestafia, puede usar las opciones de la cinta SmartStep para especificar uno de varios
tipos de pestafias parciales.

i mup (=l

= HH |

s

Por ejemplo, puede usar la opcion Centrado para especificar una pestafia parcial
centrada en el borde seleccionado. El ancho predeterminado de pestafia es un tercio
del ancho del borde seleccionado. Se coloca autométicamente una relacién
geométrica (A) entre los puntos medios del borde seleccionado y lalinea del perfil
de pestafia. Esta relacion permite la edicion de la anchura de la pestafia (B), pero
mantiene esta Ultima centrada en el borde.

=] E=R = e =]
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Desplazamiento de pestafnas

La opcién Desplazamiento de la cinta SmartStep permite desplazar rdpidamente la
pestafia del borde seleccionado. Puede desplazar una pestaia hacialapieza (A) o
lejos de ella. (B)

Pestafias complejas

Para construir una pestafia mas compleja, edite el perfil de una pestafia simple.

Edicion del perfil de una pestafa

Para editar el perfil de una pestafia, seleccione éstay luego hagaclic en e boton
correspondiente al paso Perfil de lacinta SmartStep para Pestaria.
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Construccion del nuevo perfil

Para facilitar la construccion correcta del nuevo perfil, se visualizan dos lineas de
trazos complementarias junto con € perfil de pestafia predeterminado: unalinea de
conexion (A) y unalinea de construccién (B).

(A)

' n y|

r
L=

.|
L

Lalinea de conexidn se utiliza para unir los extremos del perfil de la pestafia al
borde de lapieza del que nace la pestafia. Lalineade conexiony lalineade
construccion definen un area que no se debe intersecar con arcos que forman parte
del nuevo perfil. Si utilizaun arco (A) como parte del nuevo perfil, éste puede tocar
lalinea de construccion pero no caer dentro del area comprendida entre las lineas de
construccion y de conexion. Los segmentos extremos del nuevo perfil deben ser
lineas y deben tocar (B) o extenderse méas ala de lalinea de construccion (C).

Desconectar el perfil original

En funcion de las modificaciones que desee redlizar, puede ser necesario desconectar
el perfil original de lalinea de conexidn. Asi, necesitaria borrar larelacion Conexion
paramodificar lalongitud de la pestafia en el sentido de hacerla menor que la
longitud del borde a que esté conectada. Para desconectar el perfil, elimine la
relacion de Conexion a final del perfil que desea modificar.

Terminar el perfil
Después de finalizar la construccién del nuevo perfil, debe volver a conectar los
segmentos extremos a la linea de conexidn mediante unarelacion de Conexion.

Puede aplicar larelacion o dejar que sea el sistema el que vuelva a conectar los
segmentos extremos.
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Si prefiere encomendar latareaa sistema, |os segmentos extremos (A) deben cortar
lalinea de conexion (B).

+
TEL .
= —I_

Al hacer clic en el boton Terminar, el sistemarecortara el segmento extremo y
aplicaralarelacion de Conexion (A).

+
TEL .
= T

Si aplica manualmente la relacion de Conexion, hagalo sobre la linea de conexion,
no sobre e borde de la pieza. Acerque laimagen paraasegurarse. Si aplicala
relacion de conexion a borde de la piezay no alalineade conexion, al terminar el
perfil aparecerd un mensaje que describira el error para que o solucione.

Insercion de dobleces

También puede construir pestafias con el comando Doblez. Por gjemplo, podria
necesitar agregar una pestafia donde su anchura esta definida por vaciados existentes

(A).

(A)

El perfil de una operacion de doblez debe ser un elemento lineal sencillo.



Modelado de una pieza de chapa Capitulo 3

Construccion de pestafas por contorno

Puede construir una operacion con varios pliegues y desarrollos mediante un perfil
abierto con el comando Pestaria por Contorno.

e

Una pestafia por contorno puede servir de operacion de base de una nueva pieza o
agregarse a unaya creada. Para simplificar el proceso de construccion, el comando
Pestafia por contorno no requiere que dibuje los arcos en cada pliegue. Los pliegues
se agregan de forma automatica mediante la propiedad radio de curvatura. Si desea
utilizar otro valor de radio de doblado, puede hacerlo dibujando arcos en € perfil.

Fi5

Biselado de pestafias por contorno

Puede biselar |os extremos de una pestafia por contorno definiendo las opciones de la
ficha Biselado del cuadro de didogo Opciones de Pestafia por Contorno. Por
gemplo, a construir dos pestarias por contorno que se superponen, puede biselar los
extremos donde se encuentran aquéllas.
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Puede especificar qué extremos de la pestafia por contorno desea biselar, el angulo
de biselado, y lacaraen relacion con la cua se construye el dngulo de biselado.

Construccion de operaciones arrolladas

También puede utilizar el comando Pestafia por contorno para construir operaciones
arrolladas en un cilindro, como si fueran piezas hechas con material laminado
perforado.

Para construir una operacién de arrollamiento, use un arco de perfil que tenga un
angulo incluido ligeramente inferior a 360 grados. Debe haber un pequefio hueco en
e punto donde se encuentran los extremos del material arrollado, porque de otro
modo la pieza no se desdoblaria. Tenga esto en cuenta al definir el lado del material
gue llevarala pestaia por contorno. Asegurese de que €l grosor del material no hace
gue se cierre la separacion.

Unavez construida la pestafia por contorno, puede aplanarla con el comando
Desdoblar. Puede afadir operaciones, tales como un patron de agujeros, alapieza
desarrolladay, a continuacién, usar el comando Recurvado paravolver aarrollar la
pieza. A continuacion puede rellenar el pequefio espacio afiadiendo una protrusion
en el entorno Pieza.

Nota: Si necesita producir dibujos arrollados y aplanados de la pieza, debe eliminar
el espacio insertando una copia de la pieza en el documento Piezay luego afiadir una
protrusion alacopia

También puede construir piezas con la porcion cilindrica solida combinando la pieza
de chapa arrollada con otra cilindrica construida en el entorno de Pieza. Siga esta
secuencia de tareas:

» Construyaun gje en € entorno Pieza utilizando el comando Protrusion.
e Construya una pieza de chapa arrollada.
e Cologue ambas piezas en un documento de conjunto.

e Use e comando Copiade Pieza para colocar €l conjunto en otro documento de
pieza como pieza asociativa (de este modo se combinan |as dos piezas del
conjunto en una).
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Construccion de Ribetes

Puede usar el comando Pestafia por Contorno para construir un ribete, donde €l
material serepliegay tocaotracara.

_h.

El perfil de un ribete debe ser un elemento lineal sencillo.

Encadenar Pestafias por Contorno

Puede construir pestafias por contorno que se enrollen alrededor de las esquinas o de
los dobleces. Esto es muy (til cuando se construyen piezas donde se necesita biselar
las caras internas de |a pestaria, y €l calculo del angulo de biselado se dificulta
Cuando utilizala opcién cadena, €l angulo de biselado se cal cula automaticamente, y
si la pieza cambia se actualiza.
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Después de construir una pieza de chapa, puede ser necesario crear un patrén de
desarrollo de la pieza para fabricarla. Puede utilizar 1os comandos Copia de pieza,
Desarrollar y Guardar desarrollado para crear un patron desarrollado de las piezas de
chapa.

Nota: s lapiezaque esta desarrollando contiene operaciones de deformacion,
normalmente no podra desarrollarlas.

Uso del comando Copiar pieza

El comando Copiar pieza del menu Insertar crea el patron de desarrollo de una pieza
de chapa en un nuevo documento de pieza o de chapa. La pieza se desarrolla
empleando |os g ustes de la Ecuacion de doblado, en el cuadro de didlogo Opciones.
Si desea que € patrén de desarrollo se asocie con la pieza de chapa doblada,
configure laopcion Vincular aarchivo del cuadro de didlogo Pardmetros de copiade
pieza.

Cuando se utiliza el comando Copiar pieza para desarrollar una pieza que contiene
operaciones de deformacién, tales como una embuticion o una celosia, estas
operaciones no se desarrollan. Las operaciones conservan su volumen.

Uso del comando Guardar desarrollado

El comando Guardar desarrollado permite desarrollar una pieza de chapay guardarla
como uno de los tipos de documento siguientes:

e Documento de Pieza (.PAR)
*  Documento de Chapa (.PSM)
e Documento de AutoCad (.DXF)

Nota: s utilizael comando Guardar desarrollo, el documento desarrollado no se
asociaa documento doblado.
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Cuando se utiliza el comando Guardar desarrollado para desarrollar una pieza que
contiene operaciones de deformacion, tales como una embuticidn o una celosia, estas
operaciones no se desarrollan. Al especificar un archivo de salida.PAR o .PSM, las
operaciones de deformacion se sustituyen generalmente por un vaciado cuyo tamafio
gueda determinado por el area ocupada por la operacion de deformacion. Si
especifica un archivo de salida .DXF, las operaciones de deformacion se muestran en
jaula de alambre como aparecerian en su condicion conformada.

Uso del comando Desarrollar

El comando Desarrollar permite crear una model o de chapa desarrollado en el mismo
archivo .PSM que la pieza de chapa doblada. Solid Edge crea entradas para €l
desarrollo en EdgeBar. Si modifica el modelo de chapa, |a chapa desarrollada
gquedard desfasada. Esto queda sefialado por un simbolo de reloj que aparece en
EdgeBar junto ala operacién Chapa desarrollada Para actualizar €l chapa
desarrollada, seleccione la operacién Chapa desarrollada en € PathFinder de
operaciones y hagaclic en laopcién Actualizar del menu contextual .

Radio de doblado minimo

Parafacilitar la creacion de desarrollos, Solid Edge necesita crear un radio de
doblado minimo para pestafias, pestafias por contorno y pestafias por secciones,
incluso si €l radio de doblado especificado es cero (0,00). En el caso de documentos
métricos, €l radio cero sera en realidad de aproximadamente 0,002 milimetros. En €l
caso de documentos con unidades anglosajonas, €l radio cero serden realidad de
aproximadamente 0,0000788 pulgadas. Si necesita que el radio de doblado sea
exactamente cero, tendra que crear las operaciones en el entorno Pieza.

Desarrollar operaciones de deformacion

Puede usar los comandos Guardar desarrollado y Copia de pieza para desarrollar
piezas de chapa. Normalmente, las operaciones de deformacion no pueden
desarrollarse. Por ejemplo, al usar el comando Guardar desarrollado y especificar un
archivo de salida .PAR o .PSM, las operaciones de deformacion se sustituyen por un
vaciado cuyo tamafio queda determinado por el area ocupada por |a operacién de
deformacion.

Desarrollo de pestafias por secciones
S6lo se pueden desarrollar pestafias por secciones formadas por planos, cilindros
parcialesy conos parciales. Las pestafias por secciones que contienen superficies

regladas no pueden desarrollarse. El tipo de geometria construida depende de la
formade dibujar los perfiles.
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Una pestaiia por secciones se construye asignando |as caras entre |os elementos de
perfil correspondientes. Por ejemplo, las lineas de perfil A1y B1 se asignan para
construir caras planas. Los arcos de perfil A2y B2 se asignan para construir caras
conicas.

Si los dos perfiles tienen el mismo nimero y tipo de el ementos, y cada elemento del
primer perfil se asignaa mismo tipo de elemento del segundo perfil (lineaalinea, o
arco aarco), en lamayoria de los casos podra desarrollarlo.

Ejemplos de superficies regladas

Cualquier pestaia por secciones que contenga una superficie reglada no se puede
desarrollar. Los siguientes € emplos describen cuadndo se construye una superficie
regulada:

« Unacaraconstruidaen laque lalinea Al tiene un angulo diferente con relacion
alalineaB1.

» Unacaraconstruidaen laque €l arco A2 tiene un angulo inicial diferente o un
angulo incluido con relacion a arco B2

e Unacaraconstruidacon un arcoy unalinea

Nota: s lapestafia por secciones contiene caras que impiden su desarrollo,
aparecera una flecha gris adyacente a la operacion en la ficha PathFinder de
Operaciones en EdgeBar. Si detiene el cursor sobre la operacion en el PathFinder de
Operaciones, aparecera un mensaje en la barra de estado que describira el problema.

Guardado de archivos de chapa como
documentos de AutoCad (.DXF)

Al guardar una pieza de chapa como un documento de AutoCad (.DXF), se guarda
como 2-D. Arcos colineales y concéntricos se combinan en elementos Unicos. Y se
anaden Lineas de doblado.
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Los varios tipos de informacion estan separados por capas, tales como doblados,
operaciones de deformacion y bordes. Un esquema de capas define lainformacion
que se guarda en las diferentes capas.

* Bordes predeterminados o normales se guardan en una capa que se llama
Normal. Todos los bordes de pestarias, pestafias por contorno, pestafias por
secciones, caras, vaciados y vaciados de chapa se colocan en esta capa. Esta capa
puede contener bordes visiblesy ocultos.

e Lineas de centro de doblados hacia abajo se guardan en la capa
DownCenterlines. Esta capa contiene las lineas de centro de doblado de todos
los doblados lineales y conicos que son en la direccidn hacia abajo con respecto
alacarade salida seleccionada. Estas |ineas se generan en el proceso de
desarrollo y no existen en el modelo.

» Lineas de centro de doblados hacia arriba se guardan en la capa UpCenterlines.
Esta capa contiene | as lineas de centro de doblado de todos |os doblados lineales
y conicos gque son en la direccion hacia arriba con respecto ala carade salida
seleccionada. Estas lineas se generan en el proceso de desarrollo y no existen en
el modelo.

»  Operaciones de deformacidn gue se encuentran en doblados hacia abajo se ponen
en la capa DownFeatures. Esta capa contiene |os bordes de todas |as operaciones
de deformaci6n que son en la direccion hacia abajo con respecto alacarade
salida seleccionada. Esta capa puede contener bordes visiblesy ocultos.

»  Operaciones de deformacion gque se encuentran en doblados hacia arriba se
ponen en la capa UpFeatures. Esta capa contiene |os bordes de todas las
operaciones de deformacion que son en ladireccion hacia arriba con respecto a
la cara de salida seleccionada. Esta capa puede contener bordes visiblesy
ocultos.

El archivo sesmf.ini.

El archivo sesmf.ini, que se encuentraen €l directorio Solid Edge\Program, contiene
pardmetros que guardan informacion acerca del archivo DXF.

Este archivo no tiene interfaz de usuario, pero puede utilizar un editor de texto como
el bloc de notas, para definir estos pardmetros. No obstante, si modifica este archivo
debe tener mucho cuidado a definir los pardmetros. Los errores en este archivo
pueden afectar negativamente a la calidad de la conversion. Lo siguiente describe los
pardmetros en el archivo sesmf.ini.

Parametro Descripcion

[Write Layer Names) Guarda los nombres de | as capas predeterminadas. Los
valores predeterminados para las capas son: 0=Normal,
1=DownCenterlines, 2=UpCenterlines,
3=DownFeatures, and 4=UpFeatures. Puede cambiar €l
nombre al editar los valores ala derecha del signo igual

).
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[Write Layer Displays]

[Write Layer Locates]

[Write Linestyle Names]

[Write Linestyle Colors]

Establece un indicador paralavisualizacion de capas. Si
¢l indicador se define como 1, lacapa sevisudiza. S €
indicador se define como 0, la capa no se visualiza.
Puede cambiar la configuracion cambiando el valor ala
derechade signoigual (=). El valor predeterminado es 1
para cada capa.

Establece un indicador para el blogueo de capas. S €l
indicador se define como 1, la capa se desbloquea. Si €
indicador se define como 0, la capa se bloquea. Puede
cambiar la configuracion cambiando €l valor ala
derechade signoigual (=). El valor predeterminado es 1
para cada capa.

El bloqueo de capas es Util cuando desea editar objetos
gue se asocian con una capa en particular, pero también
desea visualizar objetos en otras capas. No puede
seleccionar o editar objetos en una capa bloqueada, pero
los objetos son visibles si se activala capa.

Especificael nombre de un estilo de linea. Hay tres
clasificaciones de estilos de lineas: Ocultas, Visiblesy
Centerline. Puede cambiar la configuracion cambiando
el valor aladerechade signo igua (=).

Los valores posibles para este parametro son:
CONTINUOUS, HIDDEN2, DOT2, DASHDOT2,
DIVIDE2, CENTER2, CENTER, PHANTOM?2,
BORDER2y CONTINUOUS.

Nota: sdlo los pardmetros 9,10 y 18 cambian en realidad
el tipo de linea. Los otros tipos de linea se incluyen
como posibles valores de entrada para tipos de linea 9,
10y 18.

Especificael valor del color delinea. Los colores se
especifican en formato hexadecimal: 0x000000ff = rojo,
0x0000ffff = amarillo, 0x0000ff00 = verde, 0x00ffff00
= cian y 0x00ffO000 = azul. Puede cambiar la
configuracién cambiando el valor ala derecha de signo

igua (=).

Posibles valores para este parametro son: 9=0x0000ffff,
11=0x00ffff00, 12=0x00ffff00, 13=0x000000fT,
18=0x00ffff00, 19=0x0000ff00, 20=0x0000ff00,
21=0x0000ff00 y 23=0x0000ff00.

Nota: solo los parametros 9,10 y 18 cambian en realidad
el color de linea. Los otros colores de linea seincluyen
como posibles valores de entrada para tipos de linea 9,
10y 18.



Modelado de una pieza de chapa Capitulo 3

[Write Linestyle Weights] Especifica el valor del grosor de linea. Los estilos de

linea en esta seccidn se representan como nlimeros
enteros (9, 10 y 18) que se definen previamente en la
seccion [Write Linestyle Names]. La primera entrada es
paratodos |os estilos de linea visibles o continuos y el
grosor predeterminado es 0,007 unidades.

Valores posibles para este pardmetro son: 9=0,007,
10=0,0035, 11=0,0035, 12=0,0035, 13=0,0035,
18=0,0035, 19=0,0035, 20=0,0035, 21=0,0035, y
23=0,0035.

Creacion de planos de patrones de desarrollo

En el entorno Plano puede crear dibujos de piezas de chapa o desarrolladas. Hay una
plantilla especial paradibujar patrones desarrollados. Esta plantilla muestra bordes
tangentes para que las lineas que representan |os bordes del pliegue (A) aparezcan en

e dibujo.
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Se puede también mostrar bordes tangentes in un dibujo utilizando una plantilla
diferente. Utilice laficha Mostrar bordes del cuadro de didlogo Opciones de laVista

de Dibujo.
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Puede afiadir facilmente la linea de doblado para cada pliegue (A) utilizando la
opcién Por dos lineas del comando L inea de centro.
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Actualizacion de planos de piezas desarrolladas

Cuando realice cambios de disefio en una pieza de chapa, necesitara actualizar
primero |la pieza desarroll ada asociativamente y, a continuacion, actualizar el plano
del desarrollo para ver los cambios. Al abrir €l documento de la pieza desarrollada,
se mostrara un simbol o de desactualizada junto ala operacion de base en laficha
PathFinder de Operaciones de la herramienta EdgeBar. Para actualizar 1a pieza
desarrollada, seleccione la operacidn de base en el PathFinder de Operacionesy, a
continuacion, utilice e comando Actualizar vinculo del menud contextual.

Cuando abra el dibujo de la pieza desarrollada, vera un cuadro arededor de cada
vista de dibujo paraindicar que estan desactualizadas. Para actualizar las vistas de
dibujo, haga clic en comando Actualizar vistas de la barra de herramientas Vistas de
dibujo.
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Formulas de doblado para chapas

Cuando desarrolla una pieza de chapa, Solid Edge utiliza los val ores activos parala
Ecuacién de Doblado de la ficha Propiedades de la Pieza del cuadro de didogo
Opciones. Puede utilizar laférmula estandar que se entrega con Solid Edge, unade
las férmulas de ejemplo que vienen en el directorio Solid Edge/Custon/Sheet Metal
0 sus propias formulas personalizadas.

FOormula de doblado estandar

Laformula esténdar de doblado de chapas metélicas que se entrega con Solid Edge
eslasiguiente:

PzL = TT * (BR + (NF * THK)) * BA / 180
Donde:

PZL= Longitud de | a zona pl astica

BR= Radi o de curvatura

NF= Factor neutro

THK= Espesor del material

BA=Angul o de pl egado

Modificacion de las formulas de ejemplo

Para modificar una de las férmulas de g emplo que se entregan con Solid Edge, debe
utilizar Visual Basic 4.0 o superior. El archivo README que acompafia a cada
gemplo contiene informaci én importante sobre el programa.

Desarrollo de formulas personalizadas

Para desarrollar sus propias formulas debe usar un lenguaje de programacién de
Windows orientado a objetos que sea capaz de crear archivos DLL para servidor de
OLE, como Visua Basic o Visual C++. Los comentarios incluidos en los archivos de
g emplo también pueden ser Gtiles si desarrolla sus propios programas.

Antes de emplear una formula personalizada, debe registrar €l programa que la
contiene. Por giemplo, pararegistrar un programallamado BendMetal.dll, escriba el
siguiente comando en una ventanade MS-DOS

regsvr32 BendMetal . dl |

Para cancelar el registro del programa, escriba el siguiente comando en la ventana de
MS-DOS:

regsvr32 /u <Nonmbre del Programa>

Después de registrar €l programa que desea utilizar, es necesario que introduzca el
ID del Programay el Nombre de Clase en € entorno Chapa. Utilice la siguiente
sintaxis en la casilla Programl D.ClassName de | a ficha Propiedades de |a Pieza del
cuadro de didogo Opciones.

Program D. Gl assNane
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Puede modelar en el entorno Chapa operaciones fabricadas generalmente con
técnicas de deformacion de metal como el burilado o la acufiacion. Cuando se
fabrican piezas con técnicas de deformacion, se produce generalmente un
adelgazamiento del material. En Solid Edge, dicho adelgazamiento no setiene en
cuentay las operaciones de deformacion se construyen con el mismo adel gazamiento
del material especificado para el modelo.

Construccion de pestainas dobles

Puede construir rapidamente dos doblados en una operacién con e comando Pestafia
doble. El perfil de una operacion de pestafia doble debe ser un elemento lineal Gnico.

Cuando se observa desde arriba, una pestafia doble no parece prolongar la cara sobre
la que esta construida.

|-

Una operacién de pestafia doble sdlo puede construirse en una cara plana.




Modelado de una pieza de chapa Capitulo 3

Construccidon de celosias

Al igual gue una operacion de pestaria doble, una operacién de celosia se construye
con un unico elemento lineal.

e

Al construir una celosia, su atura (H) debe ser igual o menor que su profundidad (D)
menos el grosor del material (T).

—= {H)

_____________ F (D)

b

(T}——‘ —-—

También puede especificar, con € cuadro de didlogo Opciones de celosia, si desea
que los extremos de |a celosia sean redondeados (A) o rectos (B).

(A)

- - - —— — - =]

(B)

L as operaciones de celosia ho pueden desarrollarse.
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Construccion de embuticiones con vaciado

Puede construir una embuticién con vaciado con un perfil abierto (A) o cerrado (B).

(A)

L

L os extremos de un perfil abierto deben, tedricamente, cortar un borde de pieza. Un
perfil cerrado no puede tocar ningun borde. Una embuticién con vaciado solo puede
construirse sobre una cara plana. Puede utilizar €l cuadro de didlogo Opciones de
embuticion con vaciado para especificar las opciones de radio de punzén, radio de
matriz y conicidad.

Al dibujar €l perfil parauna embuticién con vaciado sin arcos, también puede
especificar si 1as esquinas serén biseladas (A) o redondeadas (B) con la opcidn
Redondear esquinas de perfil autométicamente, del cuadro de didlogo Opciones de
embuticion con vaciado.

(A) (B)
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Al construir una embuticién con vaciado, |as paredes se construyen de forma que
gueden en € interior del perfil (A). Unavez construida la operacion, puede utilizar
las opciones de la cinta para especificar que las paredes queden fuera del perfil (B).

(A) (B)

L as embuticiones con vaciado no pueden desarrollarse.

Construccion de embuticiones

L as embuticiones se construyen exactamente igual que las embuticiones con vaciado.
Laprincipal diferencia entre las dos operaciones es que una embuticion tiene "suel 0"
(A) y unaembuticion con vaciado (B) no lo tiene.

(A) (B)

Cierre de esquinas

El comando Cerrar esquina modifica dos pestafias en una operacion para cerrar una
esguina donde coinciden.

163



Capitulo 3 Manual del Usuario de Solid Edge

164

Una esguina cerrada es una operacion de tratamiento. No es preciso dibujar un perfil;
seleccione, simplemente, 1os bordes que desea modificar. Puede especificar si se
cierralaesguina (A) o se superpone (B).

(A) (B)

Al cerrar la esgquina, también puede especificarse qué tipo de tratamiento de doblado
desea. Por g emplo, puede especificar si desea aplicar un vaciado circular alas caras
dobladas.

Al superponer una esguina, seleccione el borde que debe superponerse.

|

Nota: lomejor esaplicar desahogo en doblado y en esquina antes de usar el
comando Cerrar esquina, de forma que la esquina que vaya a cerrarse seaclara. La
esquina debe ser simétrica, con radios de doblado igualesy angulos de barrido de
doblado en las pestarias adyacentes. Si hay varias formas de cerrar la esquina, edite
|as pestafias para cerrar la esquina como desee.
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Construccion de refuerzos

Puede construir un refuerzo con un perfil cerrado o abierto. Al construirse un
refuerzo con un perfil abierto, éste no se extiende automati camente. Cuando un perfil
de refuerzo tiene mas de un elemento, el perfil debe ser un conjunto continuo de
€lementos tangentes.

Puede también construir una operacion de refuerzo Unica utilizando varios perfiles
separados. Cada perfil debe ser un conjunto continuo de elementos tangentes, pero
los perfiles pueden cruzarse entre ellos.

Puede especificar laforma de la seccion transversal del refuerzo y € tipo de
tratamiento de condicidn final que desea con € cuadro de didlogo Opciones de
refuerzo. Por gjemplo, puede especificar que laforma del refuerzo seacircular, en U
0 en V. Puede especificar también gque los extremos del refuerzo sean redondeados,
rectos o cortados. Los refuerzos no se pueden desarrollar.
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C APITUTLO

Dibujo 2-D en Solid Edge

Este capitulo le introduce alas capacidades de dibujo bidimensional de Solid
Edge.

Dibujar en Solid EAQe........ccccvviriinieiiseeiesee e 168
Geometria de CONSITUCCION.......ccoueieieieeee e 173
Modificacion de diSEMI0S .........cccoerrireririrere e 174
RelaCiONES JEOMELIICAS .....cuveueeieieeeie et 184
INEEITTSKELCK ... 189
Z0NAS AE INLENCION .....cveeieiieieeieeeeee et 192
SKELCNPOINE ...t 194
Boceto Librey FOrma Libre ... 196
ACOtacion de ElemMENTOS ......c.coireeirieeeree s 198
TIPOS B ACOLACION ...t 204
GrUPOS 0 COAS ....couvevieniesiiesieeiee st eee st sttt sbe e sresneenneas 205
Gestion de datos en SOlid EAge .....coevveveenenineneneseseeereeee e 206
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En Solid Edge, puede dibujar elementos 2D para crear perfilesy bocetos en €l
entorno Pieza, y layouts en el entorno Conjunto. En e entorno Plano, pueden
emplearse herramientas de dibujo 2D para completar una variedad de tareas como
dibujar bocetos para vistas del plano a partir de cero, crear gréficos para una hojade
fondo, y definir planos de corte para vistas en seccién. Los comandos para dibujar,
las relaciones y |as acotaciones funcionan de manerasimilar en los distintos
entornos.

Comandos y Herramientas de Dibujo

Se puede dibujar cualquier tipo de elemento geomeétrico bidimensional en Solid
Edge: lineas arcos, circulosy otros trazos simples, asi como también formas libres
CON CUrvas suaves.

N

Solid Edge también permite hacer 1o siguiente:

* Mover, rotar, escalar, y hacer simetria de el ementos.

* Recortar y extender elementos

* Agregar chaflanesy acuerdos

e Crear gréficos de precision de un boceto a mano alzada

L as herramientas que funcionan con los comandos de dibujo IntelliSketch, Zonas de
Intencion y SketchPoint, le permiten relacionar facilmente elementos entre si, definir
las intenciones de dibujo a medida que crea un boceto y proporcionar coordenadas
precisas en relacion a cualquier posicion significativaen el dibujo. Estas
herramientas, asi como los métodos para modificar y manipular elementos
bidimensionales, se abarcan en |os temas afines.

Asignacion de valores alos comandos de dibujo

L os comandos para dibujar de Solid Edge permiten proporcionar entradas colocando
el cursor del ratény luego haciendo clic, o escribiendo directamente los valores en
los cuadros de la cinta. No es necesario seguir un orden estricto de entrada.

Angulo: IU,UU * "’I

1,00 rrrn

| Teminar | |[—]c] | Longitud:
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A menudo es productivo usar una combinacion de entradas gréficasy atravésde la
cinta. Por gemplo, puede escribir un largo de linea en el cuadro de lacinta para
bloquear el valor de longitud, presionar lateclaENTRAR 0 TABULACION y, a
continuacién, establecer de forma gréafica el angulo de orientacién delalinea. O
bien, puede usar |a dinamica de |os comandos de dibujo para obtener unaidea
gréficadel tamafio y la orientacion deseadasy, a continuacion, escribir los valores en
los cuadros de cinta paraintroducir valores con mas detalle.

Dindamica de dibujo

A medida que dibuja, el programa muestra una visualizacién temporal y dinamica del
elemento que esta dibujando. Esta visualizacion temporal muestra el aspecto que
tendria el elemento si hace clic en la posicion actual del cursor del ratén.

‘6

Hasta gque haga clic en €l punto que define completamente el elemento que esta
dibujando, los valores en los cuadros de la cinta se actualizan a medida que mueve €l
cursor del ratén. Esto proporcionainformacion constante acerca del tamario, forma,
posicion y otras caracteristicas del elemento gue esté dibujando.

Cuando bloguea un valor al escribirlo en el cuadro de lacinta, lavisualizacion
dinamica del elemento que esta dibujando muestra gue el valor esta bloqueado. Por
gemplo, si bloquealalongitud de unalinea, lalongitud de lalinea dindmicano
cambiara a medida que muevael cursor del raton para establecer el angulo. Si desea
liberar la dindmica de un valor, puede borrar €l cuadro de valores haciendo doble clic
en & mismo y presionando latecla RETROCESO o SUPR.

Aplicacion y visualizacion de relaciones

A medida que dibuja, IntelliSketch reconoce y aplicalas relaciones que controlan €l
tamafo, laformay la ubicacién de los elementos. Cuando realiza cambios, € dibujo
mantiene las caracteristicas que no desea alterar gracias alas relaciones.

Cuando se muestra un indicador de relacion en el cursor del ratén, puede hacer clic
paraaplicar esarelacion. Por jemplo, si se muestra el indicador de relacion
horizontal en el momento de hacer clic para situar €l segundo extremo de unalinea,
ésta serd exactamente horizontal. También puede aplicar relaciones alos elementos
después de dibujarlos.

-
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L os controladores de relaciones que se muestran en la figura geométricaindican
como se relacionan |los elementos. Puede eliminar cualquier relacion borrando su
controlador. También puede mostrar u ocultar los controladores de relacion mediante
el comando Controladores de Relaciones.

_u+1_

Mantenimiento de relaciones

Solid Edge permite dibujar y modificar elementos 2D de la manera que mejor se
adapte a sus necesidades de disefio. Puede realizar layouts y dibujos de conjuntos
asociativos aplicando relaciones o dibujandolos de formalibre. Al dibujar perfiles en
el entorno Pieza, las relaciones se mantienen siempre para ayudarle a realizar
facilmente cambios en el disefio de las pieza.

Mantener |as relaciones entre €l ementos bidimensionales hace que | os elementos
sean asociativos (o relacionados), entre si. Si modifica un elemento que esta

rel acionado con otro elemento, éste Ultimo se actualiza autométicamente. Por
gemplo, si mueve un circulo que tiene unarelacion de tangencia con unalinea,
también se movera lalinea para mantener esta relacién de tangencia.

También se pueden dibujar elementos de formallibre o no asociativa. Al modificar la
parte no asociativa de un layout o dibujo, los elementos cambiados se mueven
libremente, sin cambiar otras partes del disefio. Por ejemplo, si mueve un circulo
tangente respecto a unalinea (sin tener unarelacién tangencial con ella), lalineano
se moverécon el circulo.

Para controlar si dibuja o modifica elementos de formalibre o asociativa en los
layouts y dibujos, utilice el comando Mantener Relaciones en los entornos Conjunto
y Plano.

Como funcionan las relaciones

Un elemento sin relaciones aplicadas se puede mover y cambiar de diferentes
maneras. Por g emplo, cuando no hay relaciones entre dos lineas (A), puede
moverlasy cambiarlas sin que una afecte alaotra. Si aplica unarelacion
perpendicular entre las dos lineas (B) y mueve unalinea, la otralinea se movera con
ela
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(A)

(B)

Cuando aplica relaciones entre elementos, la relacion se mantiene cuando modifica
cualquiera de los elementos. Por g emplo:

* s unalineay un arco comparten unarelacion de tangencia, se mantendran
tangentes cuando modifique cualquierade ellos.

.

» Siunalineay un arco comparten unarelacion de conexion, se mantendran
conectados cuando modifique cualquiera de ellos.

FHI]f | : \]
R15

Las relaciones también retienen sus caracteristicas fisicas tales como tamafio,
orientacién y posicion.
»  Puede hacer dos circulos del mismo tamafio con una relacién de Igualdad.

»  Puede hacer que la orientacidn de dos lineas sea paraela con unarelacion de
paralelismo.

*  Puede conectar unalinea con un arco con unarelacion de conexion.

Larelacion también puede retener una caracteristica fisica de un e emento
individual. Por ejemplo, puede hacer que unalinea sea horizontal. Lalinea
permanecera horizontal aunque cambie su posicion y longitud.

AN

A) (B)

171



Capitulo 4 Manual del Usuario de Solid Edge

172

Contexto del comando

Ladisponibilidad de comandos de dibujo y herramientas 2D depende de latarea
actual. De esta forma se asegura que s6lo dibuja elementos validos como entrada
para esatarea.

Por gjemplo, cuando construye una operacion de protrusion en Pieza, un layout en
Conjunto o una vista de plano en Plano, dispone de muchos comandos de dibujo. Sin
embargo, cuando dibuja un plano de corte en Plano, dispondra de menos comandos
de dibujo porgue muchos de los €l ementos bidimensional es no son validos para una
linea de plano de corte. Por ejemplo, no puede usar una elipse o un circulo para una
linea de plano de corte.

Tipos de elementos

L os elementos dibujados en perfiles de piezas y layouts de conjuntos pueden ser
elementos de perfil 0 elementos de construccidn. Los elementos de perfil son parte
de la operacién que esté construyendo. L os elementos de construccidn no son parte
de lamisma, son exclusivamente una ayuda para dibujar. Los tipos de elementos se
distinguen por €l estilo de linea. L os elementos de perfil son lineas slidas, mientras
los elementos de construccion son lineas a trazos.

Parala mayoria de |os comandos de construccion de operaciones, |os elementos de
perfil se dibujan de forma predeterminada al utilizar cualquier comando de la barra
de herramientas Dibujar. En algunos casos, |0s elementos de construccion son los
predeterminados. Consulte la Ayuda para cada operacion si desea obtener mas
detalles. Puede convertir un elemento de perfil en uno de construccion o viceversa
utilizando el comando Construccion de la barra de herramientas Dibujar.
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Geometria de construccioén

La geometria de construccion se usa para construir perfiles, pero no seincluye en la
geometriadel perfil. Cuando se valida un perfil, la geometria de construccion no se
tiene en cuenta.

L os elementos de construccion utilizan el estilo de linea de cadena doble para
diferenciarlos de los elementos del perfil.

Puede usar el comando Construccién paraidentificar un el emento como Unicamente
de construccién. Por g emplo, puede usar lineas de puntos a 45 grados para controlar
la posicion de las lengletas, pero no se usan para producir €l modelo solido
tridimensional final.
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Modificacion de disefios
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Solid Edge para Planos presenta una amplia gama de herramientas para modificar los
disefios. Las herramientas de dibujo y de modificacién de disefios trabajan conjunta
y armoniosamente, por lo que pueden modificarse los bocetos a medida que se
avanza.

Uso de los controladores de elementos

Se puede cambiar el tamafio, posicion u orientacion de un elemento con el cursor del
ratdn. Cuando selecciona un elemento con la Herramienta de Seleccion, sus
controladores se muestran en posiciones clave.

Puede cambiar 1aforma de un elemento seleccionado arrastrando uno de sus
controladores. La primerafiguramuestra el efecto de arrastrar un controlador situado
en un extremo. La segunda figura muestra el efecto de arrastrar un controlador en un
punto medio.

Mover y copiar elementos con el raton

También puede arrastrar un elemento seleccionado para moverlo sin cambiarlo de
forma.
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Nota: No es necesario visualizar los controladores de un elemento para desplazarlo.
Si sevisualizan, y se desea mover el elemento sin modificarlo, coloque €l cursor
fuera de los controladores.

Para copiar un elemento, mantenga presionada la tecla CTRL mientras arrastra.

S/

Aplicacion de relaciones entre elementos
existentes

Puede aplicar relaciones a medida que dibuja o después. Para aplicar relaciones entre
elementos existentes, seleccione un comando de relacion de la barra de herramientas
Relaciones o de la barra de herramientas Dibujar y, a continuacién, seleccione los

elementos que desee relacionar. Cuando aplique unarelacién entre elementos, estos
se modifican parareflgjar larelacion.

Nota: En el entorno Plano, |los comandos de relacion se encuentran en labarra de
herramientas Cambiar. En los entornos Piezay Conjunto, se encuentran en labarra
de herramientas Dibujo, que aparece a editar un perfil o un layout.

(o D

Si unalineay un arco no son tangentes (A), a aplicar unarelacion de tangencialidad
se modifica un elemento o ambos para hacerlos tangentes (B).

—%—f\ 4@.\
(A) (B)
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Al usar los comandos de relacion, e software permite seleccionar solo elementos
gue sean entradas validas para ese comando. Por jemplo, cuando se utiliza €l
comando Concéntricos, el comando solo permite seleccionar circulos, arcosy
elipses.

Cambiar relaciones

Es posible borrar una relacion de la misma manera en que se borra cualquier otro
elemento seleccionando un controlador de controlador de relaciones, y,
seleccionando a continuacion, el comando Borrar. Las relaciones se borran

automati camente cuando su eliminacion es necesaria para realizar una modificacion.
Por ejemplo, si rota un elemento a que se le ha aplicado unarelacion de
horizontalidad, la relacién se borra autométi camente.

Relaciones con cotas

L as cotas directrices son relaciones que permiten conservar caracteristicas como el
tamario, la orientacién y la posicién de los el ementos. Cuando coloca una cota
directriz sobre dos elementos o entre ellos, puede cambiar |os elementos medidos
editando los valores de la acotacion, es decir, no es preciso borrar o volver a dibujar
|os elementos con distintos tamarios.

Por ejemplo, la cotaradial de un arco mantiene el tamafio. Al editar el valor dela
cotaradial se cambia €l tamafio (A, B).

R5 R 20

(A) (B)

Para crear relaciones con cotas, seleccione un comando de acotacion y hagaclic en
los elementos que desee relacionar.

Cambiar los elementos con relaciones

Al modificar un dibujo, los elementos que mantienen relaciones se actualizan
autométicamente para cumplir con larelacion. Por ggemplo, si desplaza un elemento
gue comparte con otro unarelacion de paralelismo retenida, €l otro elemento se
desplazara en la medida que sea necesario para permanecer paralelo. Si unalineay
un arco comparten una relacion de tangenciaidad, se mantendran tangentes cuando
se modifique cualquiera de ellos.
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Si desea cambiar un elemento agregando o borrando unarelacion y el elemento no
cambia seguin |o esperado, puede que esté controlado por una cota directriz. Puede
cambiar la cotade directriz adirigiday, después, efectuar el cambio.

Modificacion de elementos: recortar, extender,
poner acuerdos, poner chaflanes y estirar

Tanto si latécnica parala creacion de bocetos consiste en partir de lo general, como
s parte del detalle paraluego ir ampliando, gracias a las relaciones es posible seguir
avanzando en el proceso de disefio mediante bocetos, en lugar de tener que dibujar

cada elemento con las medidas exactas. Las herramientas de modificacién de Solid
Edge permiten cambiar un boceto y seguir manteniendo |as relaciones aplicadas.

Solid Edge proporciona comandos para recortar o extender elementos.

N ﬁ

El comando Recortar recorta un elemento hastalainterseccién con otro. Para usarlo,
haga clic en la pieza que quierarecortar.

Puede recortar uno o varios elementos arrastrando el cursor del raton sobre la parte
gue quierarecortar.
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También puede seleccionar |os elementos que quiera recortar. Esta seleccion anulala
opcién predeterminada de recorte sélo hasta el siguiente elemento. Para sel eccionar
un elemento hasta el que recortar, presione latecla CTRL mientras selecciona dicho
elemento. Por g/ emplo: en operaciones normales, si seleccionalalinea (A) como
elemento pararecortar, se recortaria en lainterseccion del elemento siguiente (B).
Sin embargo, puede seleccionar los bordes (C) y (D) como elementos hasta los que
recortar; de este modo, el elemento se recortara en lainterseccion de esos bordes.

(B) | O

El comando Recortar crea una esquina extendiendo dos elementos abiertos hasta su
interseccion.

El comando Extender hasta Siguiente extiende un elemento abierto hasta el elemento
siguiente. Para utilizarlo, identifique el elemento y hagaclic con €l raton junto al
extremo que quiera extender.

-

También puede seleccionar un elemento hasta el cual extender. Esta seleccién anula
la opcion predeterminada de extension solo hasta el siguiente elemento. Para
seleccionar un elemento hasta el que extender, presione latecla CTRL mientras
selecciona dicho elemento. Por g emplo, en operaciones normales, si seleccionala
linea (A) como elemento para extender, se extenderia hasta la interseccion del
elemento siguiente (B). Sin embargo, puede seleccionar €l borde (C) para extender la
linea hasta d.
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Los comandos Acuerdo y Chaflan combinan |as operaciones de dibujo y recorte.

T
e

El comando Desplazamiento dibuja una copia de desplazamiento uniforme de los

el ementos sel eccionados.

Con este comando no se pueden seleccionar bordes de modelo. Para seleccionar
bordes de model o, use el comando Incluir.

El comando Desplazamiento Simétrico dibuja una copia simétricamente desplazada
de unalinea de centro seleccionada.
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El comando Estirar Cercado desplaza los elementos dentro del cercado y estiralos
elementos que se superponen en e cercado.

Nota: Este comando sdlo estadisponible en el entorno Plano.

L as relaciones se agregan o borran a medida que sea necesario durante la
modificacion de los elementos. Si recorta parte de un circulo y queda més de un arco,
se aplican relaciones de concentricidad e igualdad entre |os arcos restantes.

I /—E——\ H —
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i
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Qui zas pueda comenzar €l disefio con unos pocos parametros clave de disefio. Por o
general, se dibujan primero los elementos conocidos, relacionados unos con otros
(A), y luego, se dibujan elementos adicionales para rellenar 10s espacios vacios (B).

> &
(G

A medida que se dibuja, probablemente se creardn elementos que necesiten ser
modificados para que un perfil seavéalido o para darle un aspecto determinado a un
dibujo (C-F). Paramodificar los elementos, puede utilizar comandos de
modificacion, tales como Recortar y Extender. Las relaciones existentes se retendran
y se aplicaréan relaciones adicionales.
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(C) (D)

(E) (F)

Manipulacidon de elementos: rotar, escalar, hacer
simétricos, copiar y borrar

Se ofrecen herramientas para mover, rotar, escalar y hacer simétricos |os elementos.
Estas herramientas también se pueden usar para copiar. Por jemplo, puede hacer
una copia simétrica, cortar o copiar elementos 2D desde otra aplicacion y pegarlos en
laventana de perfil, en la ventana de layout del conjunto o en un dibujo.

i |
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Cuando manipula elementos que tienen relaciones, estas relaciones se mantendran
siempre gque sea posible. Por g emplo, si hace una copia de dos elementos
relacionados, la relacion también se copiard. No obstante, si copia uno de dos
elementos rel acionados entre si, no se copiaralarelacion.

Las relaciones que ya no son aplicables después de una manipul acién se borran
autométicamente. Por jemplo, si borraunade las lineas de un par de paralelas, la
relacion de paralelismo se borra de lalinea que queda

7/ -/

El comando Rotar gira o giray copia el ementos bidimensionales en torno aun gje.
Para usar este comando hay que especificar un punto central de rotacion (A), un
punto a partir del cual rotar (B) y un punto hasta el cual rotar (C).

=

El comando Escalar utiliza un factor de escala para escalar proporcionamente o
escalar y copiar elementos bidimensionales.

El comando Simetria aplica simetria o aplica simetriay copia el ementos
bidimensionales en torno a unalinea 0 a dos puntos.

,_
x
I= 1}
™
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El comando Borrar elimina elementos bidimensional es de la ventana de perfil o de
boceto.
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Relaciones geomeétricas

L as relaciones geométricas controlan la orientacion de un elemento con respecto a
otro o a plano de referencia. Asi, puede definir una relacion tangente entre unalinea
y un arco. Cuando |os elementos contiguos cambian, la relacion tangente entre ellos

se mantiene.
R 30 R 30
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L as relaciones geométricas controlan la forma en que cambia un boceto cuando se
modifica. IntelliSketch muestray coloca relaciones geométricas a medida que se
dibuja. Unavez terminado el boceto, pueden utilizarse |os diversos comandos de
rel aciones geométricas para aplicar nuevas relaciones de este tipo.

Controladores de relaciones

L os controladores de rel aciones son simbol os utilizados para representar una
relacion geométrica entre elementos, puntos significativosy cotas, o entre puntos
significativos y elementos. El controlador de relaciones indica que se mantiene la
relacion indicada.

Relacién Controlador
Colined

Conectar

Concéntrico
Igual
Horizontal/Vertica

Tangente
Simétrico
Paralelo
Perpendicular

Vinculo a composicion

® 1 = X o 4+ 1@ 71 ¢

184



Dibujo 2-D en Solid Edge Capitulo 4

En algunos casos hacen falta, y se muestran, varias relaciones en el mismo punto del
perfil. Por egemplo, en el punto de unidn de un arco y unalinea puede hacer falta
unarelacién de conexion y otra tangente.

+

—_—
Hay ocasiones en que ho se muestran relaciones que, sin embargo, existen.
Supongamos, por €jemplo, que en unalinea corta hay relaciones de conexién,
tangente y vertical. Estas relaciones no se muestran, pues alterarian la representacion
graficay se verian todas amontonadas. Ocurre esto siempre que un elemento es
peguefio en comparacion con lavista completa. Si no esta seguro de si unarelacion
existe, puede usar el comando Area de Ventana para acercarse y ver las relaciones.

Colineal

El comando Colineal hace que dos lineas ocupen el mismo espacio. Si el angulo de
unade ellas cambia, cambian también el dangulo y la posicién de la segunda para
mantener larelacion de colinearidad.

/ /
/
4
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Conectar

El comando Conectar une puntos finales con elementos, puntos significativosy otras
puntos finales. Larelacién de conexion puede aplicarse, por €jemplo, seleccionando
los puntos finales de dos elementos. Establecer una relacion de conexion entre
puntos finales de elementos ayuda a dibujar bocetos cerrados.

=1 | =l
i ay 1 =}
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El comando Conectar puede usarse también para conectar €l punto final de un
elemento con cualquier punto de otro elemento, aungue no sea un punto final. Esto
se llama conexién de punto en elemento. El simbolo de puntos finales conectados
tiene un punto en €l centro; este punto falta cuando la conexién no une dos puntos
finales, como en el caso de la conexidén de punto en elemento. Por gjemplo: €l punto
final delalinea horizontal superior de la derecha del perfil esta conectado alalinea
vertical, pero no aun punto final.

,_
g
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Cuando use IntelliSketch, asegurese de dibujar perfilesy construir relaciones con
exactitud. Preste atencion alos simbolos. De otro modo, podria conectar
accidentalmente el punto extremo de una linea a otro elemento en lugar de unir los
dos puntos finales. Este fallo causaria problemas més adelante, al tratar de usar €l
perfil para construir una operacién base. Esta operacion fallaria, pues el perfil no
esta cerrado.

Perpendicular

El comando Perpendicular mantiene un angulo de 90 grados entre dos lineas.
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Tangente

El comando Tangente mantiene la tangencia entre dos el ementos.

o
_

Horizontal/Vertical

El comando Horizontal/Vertical trabaja de dos formas distintas. En unade ellas
permite fijar la orientacion de unalinea como horizontal o vertical identificando un
punto de ella que no seani un punto final ni e punto medio.

-

4+7

La segunda forma permite aplicar relaciones verticales u horizontales entre
elementos gréficos alineando sus puntos medios o finales para que sus posiciones
permanezcan mutuamente alineadas.

S S

Igual

El comando Igual especificay mantiene laigualdad de tamafio entre elementos
similares. Cuando esta relacion se aplica entre dos lineas, sus longitudes se hacen
iguales. Cuando se aplica entre dos arcos, se igualan sus radios.

A
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Paralelo

El comando Paralelo hace que dos lineas compartan la misma orientacion angular.

F

El comando Concéntrico especificay mantiene centros coincidentes para arcos y
circulos.

Concéntrico

Simétrico
Use e comando Simétrico para hacer que varios elementos sean simétricos con

respecto a unalinea o un plano de referencia. EI comando Simétrico capturala
ubicacion y el tamafio de los elementos.

O | ®|®
| O
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IntelliSketch

Intelli Sketch es una herramienta de dibujo dindmica empleada para trazar bocetos y
modificar elementos. Con IntelliSketch, puede bosquejar con precision,
especificando las caracteristicas del disefio a medida que dibuja el boceto.

Por gjemplo, Intelli Sketch le permite bosguejar unalinea horizontal o vertical,
paralela o perpendicular aotralinea, o tangente respecto a un circulo. También
puede dibujar un arco conectado al punto final de unalinea existente, un circulo
concéntrico aotro circulo, una linea tangente respecto a un circulo, etc. Las
posibilidades son tan numerosas que no es posible incluirlas todas.

Como funciona IntelliSketch

A medida que dibuja, IntelliSketch registra el movimiento del cursor del ratény
muestra una presentacion dindmicay temporal del elemento que esta dibujando. Esta
presentaci On temporal muestra el aspecto que tendria el nuevo elemento si hace clic
en laposicién actual.

IntelliSketch muestra informacién adicional sobre el elemento que esta dibujando
mediante la presentacion de relaciones entre el elemento temporal/dinamico v:

e Otros elementos del dibujo.
* Lasorientaciones horizontal y vertical.
« El origen del elemento que esta dibujando.

Cuando IntelliSketch reconoce una relacion, muestra un indicador de relacion en el
cursor del ratén. Al mover €l cursor del raton, IntelliSketch actualiza €l indicador
para mostrar nuevas relaciones. Si se muestra un indicador de relacién en el cursor
cuando se hace clic paradibujar € elemento, € programa aplicaesarelaciéon a
elemento. Por g emplo, si se muestra el indicador de relacién Horizontal en el
momento de hacer clic para situar €l segundo extremo de unalinea, lalinea sera
exactamente horizontal .
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Relaciones IntelliSketch

Puede elegir qué tipos de relaciones desea que reconozca Intelli Sketch con €l
comando IntelliSketch del ment Herramientas. Intelli Sketch puede reconocer una o
dosrelaciones a mismo tiempo. Cuando IntelliSketch reconoce dos rel aciones,
muestra dos indicadores de relacidn en el cursor.

Localizar Zona IntelliSketch

No es necesario llevar el cursor del ratén a una posicion exacta para que
IntelliSketch reconozca unarelacion. IntelliSketch reconoce las rel aciones de
cualquier elemento dentro de la zona de localizacién del cursor. El circulo situado
alrededor del cursor en forma de cruz o en el extremo del cursor en forma de flecha
indicala zona de | ocalizacién. Puede modificar el tamafio de la zona de localizacién
con € comando IntelliSketch del mend Herramientas.

—_E ,

Indicadores de alineamiento

Intelli Sketch muestra temporalmente unalinea de trazos paraindicar si € cursor esta
alineado horizontal o verticalmente con un punto significativo en un e emento.

%

Elementos infinitos

Intelli Sketch reconoce la relacién Punto en Elemento paralineasy arcos como si
estos elementos fueran infinitos. En €l siguiente g emplo, IntelliSketch reconoce una
relacién Punto en Elemento cuando el cursor se encuentra directamente sobre un
elemento y, también, cuando se lleva el cursor fueradel mismo.
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Puntos centrales

Intelli Sketch muestra un indicador en € punto central de un arco o de un circulo para
facilitar lalocalizacion de este punto significativo.

_I_

Bloqueo de angulo de barrido en cuadrantes

Cuando dibuja arcos tangentes o perpendiculares, €l dngulo de barrido se bloquea en
los puntos cuadrantes de 0, 90, 180,y 270 grados. Esto le permite dibujar arcos
comunes sin tener que escribir el valor de barrido en la cinta.

Se muestra una linea de trazos temporal que va desde €l punto final del arco ala
linea de centro del arco paraindicarle que el arco es un cuadrante.
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Zonas de intencidén
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Solid Edge usa zonas de intencion parainterpretar las intenciones del usuario a
medida que dibujay modifica elementos. Las zonas de intencion permiten dibujar y
modificar los elementos de muchas formas con pocos comandos. No es necesario
seleccionar un comando diferente para cada tipo de elemento.

Por ejemplo, cuando dibuja un arco seguin tres puntos, el tercer punto puede ser tanto
un extremo del arco como un punto situado alo largo del mismo (entre los
extremos). También puede cambiar la convexidad y ladireccién del arco a
introducir el tercer punto. Basta mover €l cursor del ratdn por una zonade intencién
para disponer de las siguientes opciones:

Coémo funcionan las zonas de intencion

Cuando hace clic para empezar a dibujar determinados elementos, el software divide
laregion circundante en zonas de intencion. Al desplazar € cursor del ratén por una
de estas zonas de intencion hacia la siguiente posicion de clic, puede indicarle a
programa lo que desea hacer a continuacion.

Laultima zona de intencion ala que se mueve el cursor del ratdn se denomina zona
activa. Para cambiar |a zona de intencion activa, mueva el cursor del ratén dentro de
la zona que desee y desplécelo ala posicidn donde quiera hacer clic a continuacién.
Puede modificar €l tamafio de las zonas de intencidn con el comando Intelli Sketch
del mend Herramientas.

Dibujo de arcos tangentes o perpendiculares

Puede usar las zonas de intencién para cambiar €l resultado del comando Arco
Tangente. Para dibujar un arco tangente respecto a unalinea, haga primero clicen la
linea para colocar €l primer extremo del arco. A continuacion, mueva el cursor del
ratén por la zona de intencion de latangente y hagaclic parafijar el segundo
extremo del arco.

Si no desea que €l arco sea tangente respecto alalinea, puede mover de nuevo €l
cursor del ratén haciala zona de intencién y hacia afuera, através de la zona de
perpendicularidad, antes de fijar el segundo extremo del arco.
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Dibujo de arcos segun tres puntos

Si usa el comando Arco segun 3 puntos, las zonas de intencion le permitiran
introducir los tres puntos en cualquier orden. También puede usar las zonas de
intencion para cambiar ladireccién del arco.

Va
O G, 0

Dibujo de lineas tangentes o conectadas a
elementos curvos

3

Las zonas de intencion con el comando Linea ayudan a dibujar una linea tangente
respecto a un circulo o arco. También puede dibujar unalinea que se encuentre
conectada al circulo o arco, pero gue no sea tangente respecto al mismo.

®
O

R
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SketchPoint es una herramienta que ayuda a dibujar y modificar elementos en
relacion con las posiciones conocidas de una ventana de trabajo. Puede usar
SketchPoint con todos |os comandos de dibujo de el ementos. También funciona con
IntelliSketch y con la Herramienta de Seleccion. Puede g ecutar SketchPoint desde el
menu Herramientas o desde la barra de herramientas Principal.

Como funciona SketchPoint

SketchPoint permite aportar coordenadas a los comandos mientras dibuja. Las
coordenadas X e 'Y son relativas a un punto de destino que puede posicionar en
cualquier lugar de la ventana. Para modificar la ubicacién del punto de destino en
cualgquier momento, haga clic en el botén Reposicionar destino (enlacinta) v,
después, en una nueva posicioén de la ventana.

Mientras mueve el cursor por la pantalla, SketchPoint muestra dindmicamente la
distancia horizontal y vertical entre la posiciéon del cursor y € punto de destino. Las
lineas de ayuda muestran los gjes X e Y de SketchPoint y su orientacion.

$| X:4.00 in

. Y:2.00in

Bloqueo y desbloqueo de valores

Puede bloquear las coordenadas X o Y con los cuadros X e Y delacinta. Cuando se
bloquea una coordenada, puede posicionar la otra coordenada haciendo clic en un
lugar de laventana. O bien, puede definir ambos val ores con |os cuadros de la cinta.
Si desea liberar la dinamica de un valor blogueado, puede borrar €l valor del cuadro
haciendo clic en el mismo y pulsando latecla RETROCESO o SUPR.

Foco de la cinta

Si usa SketchPoint con otros comandos, €l foco del teclado se concentra en la cinta
SketchPoint en lugar de hacerlo en la cinta de comandos. Esto permite usar las teclas
TAB 0 INTRO para desplazarse de un cuadro de cinta SketchPoint al siguiente.
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Orientacion de SketchPoint
En su orientacion predeterminada, €l /e X de SketchPoint es horizontal. Puede

reorientar €l /e X hacia cualquier angulo fijando este Ultimo en la cinta de
SketchPoint. La figura siguiente muestra un angulo de SketchPoint fijado en 20

grados.
$ . 2.00in

A Y 1.000n
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Boceto Librey Forma Libre

Estos comandos sirven para crear rapidamente el boceto de un disefio y dejar que el
programalo convierta en un dibujo de precisiéon. EI comando Boceto Libre dibuja
lineas, arcos, circulosy rectangulos; y Forma Libre solo curvas (splines)

Puede empezar dibujando en cualquier lugar de laventanadel perfil. Puede dibujar
en € espacio libre o utilizar puntos significativos o puntos finales de elementos
como puntos de referencia.

Como funcionan Boceto y Forma Libre

Cuando mantiene presionado el botén del ratén y arrastra el cursor, aparece un
boceto sin afinar del disefio. Al soltar el botdn del raton, el programa reconoce la
formadel boceto y lo convierte en un dibujo de precision. Puede controlar la
exactitud del reconocimiento de formas mediante |as opciones de la cinta.

Opciones de Boceto y Forma Libre

L as opciones de gjuste de Boceto Libre determinan la precision con gque este
comando interpretara los movimientos del cursor del raton. Cuando se establece
Activar Ajuste, todas las lineas se interpretan como horizontales o verticales y todos
los arcos como tangentes. La primera figura muestra como interpreta Boceto Libre
un boceto sin afinar con Ajuste Activado.

La siguiente figura muestra como se interpreta un boceto cuando se define Ajuste
Desactivado.

A
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L as opciones de suavizado de Forma Libre determinan la precision con que el
programa interpretard los movimientos del cursor del raton a dibujar curvas. La
primera figura muestra cdmo interpreta Forma Libre un boceto sin afinar con
Suavizado Activado.

—\/MV\JF\/

Lasiguiente figura muestra como se interpreta un boceto cuando se establece
Suavizado desactivado.

AV U VN

Relaciones de Boceto y Forma Libre
Las opciones de IntelliSketch controlan qué relaciones se reconocen cuando dibuja

con Boceto y Forma Libre. IntelliSketch coloca los controladores de relaciones en el
boceto.
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Acotacion de elementos

L as cotas agregan ala geometria del disefio valores que miden caracteristicas como
el tamario, la ubicacién o la orientacion de los elementos: longitud de unalinea,
distancia entre puntos o &ngulo de unalinea en relacion alahorizontal o lavertical,
por gjemplo. Las cotas estén asociadas a los elementos alos que se refieren, de
manera que permiten realizar cambios de disefio facilmente. Solid Edge proporciona
numerosas herramientas de acotaci 6n para documentar piezas, conjuntosy dibujos.

En el entorno Plano, también pueden crearse cotas recuperéndol as de |los model os de
pieza con el comando Recuperar cotas.

Puede usar los comandos para poner |os tipos de cotas siguientes:

(A) Cotaslineales
(B) Cotas angulares
(© Diametro

(D) Cotasradiales
(B) Grupos de cotas

i
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Cada comando de acotacién tiene una cinta que define las opciones de colocacion de
lacota. Al seleccionar una cota ya creada se visualiza esta cinta, |o que permite
modificar |as caracteristicas de la acotacion.

Uso de cotas para dirigir elementos

Puede poner una cota que controle € tamafio o la ubicacién del elemento al que hace
referencia. Este tipo de acotacidn se conoce como cotadirectriz. Si utilizala cinta
para cambiar €l valor de acotacion de una cotadirectriz, el elemento se actualiza para
coincidir con el nuevo vaor.

[3000mm [P
30—
[4000mm [Pl
!—- 40 -

L as cotas gue no son directrices se denominan dirigidas. El valor de una cota dirigida
depende del elemento al que hace referencia. Si cambia el elemento, € valor dela
cota se actualiza.

Puesto que tanto las cotas directrices como las dirigidas estan asociadas a elemento
a que hacen referencia, resulta mas fécil cambiar el disefio a no tener que eliminar y
volver aaplicar el ementos o cotas durante su actualizacion.

Una opcion de la cinta permite especificar si la cota es directriz o dirigida. Estos dos
tipos de cotas se distinguen por €l color. En €l entorno Plano, €l color definido para
cadatipo de acotacion forma parte del estilo, que se puede editar con el comando
Estilo del ment Formato.

Al dibujar un perfil en el entorno Pieza, las cotas son directrices de manera
predeterminada, aunque se pueden convertir en dirigidas. Si una cota no se puede
poner como directriz debido ala presencia de otras cotas o relaciones, se coloca
automati camente como dirigida. Cuando se dibujan layouts en el entorno Conjunto,
las cotas pueden ser tanto directrices como dirigidas, segiin €l valor del comando
Mantener relaciones. (Si el comando esta activo, las cotas son dirigidas de manera
predeterminada). Lo mismo ocurre paralos dibujos en el entorno Plano, con dos
excepciones: las cotas colocadas en vistas de piezay cotas colocadas entre una vista
de plano y un elemento en la hoja solo pueden ser dirigidas.

Nota: Si laopcion Interseccion de IntelliSketch esta activaday selecciona Distancia
Entre, puede poner una cota dirigida que mida hasta la interseccién de dos
elementos.
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Cotas fuera de escala

Puede anular €l valor de una cota dirigida editando su valor de cota. Con €llo, la cota
queda fuera de escala. Si, por gjemplo, anula el valor de cota, que esde 15 mm (A),
aumentandolo a 30 mm, €l tamafio real de lalineavisible seguirdsiendo de 15 mm

I O I

HULLNBNUULEUL L UL LU UM LY
1 5 10 15 1 b 10 15
(A) (B)

Colocacion de cotas

Para acotar elementos, puede usar un comando de acotacion como SmartDimension
y, acontinuacion, seleccionar |os elementos que desee acotar.

Al poner cotas, € programa muestra una visualizacién temporal y dindmica de la
cota que esté colocando. Esta visualizacion temporal muestra el aspecto que tendria
lanueva cotas hace clic en laposicién actual del cursor del raton. La orientacién de
la cota cambia en funcidn del movimiento del cursor del raton.

Por jemplo: si hace clic en Distancia entre en la barra de herramientas y selecciona
un elemento de origen (A) y un elemento para medir hasta (B), la orientacién de la
acotacion se gj usta dinamicamente segun cua sealaposicion del cursor del raton en
relacion con (C) y (D).

(B) 7
@ [ ©)

il ————

Puesto que puede controlar dinamicamente la orientacion de una cota al ponerla,
puede colocar cotas rapiday eficazmente sin necesidad de usar varios comandos.
Cada uno de los comandos de acotaci én usa una dinamica de colocacion que le
permite controlar el aspecto de la cota antes de ponerla.
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Colocacion de cotas directrices en una
interseccion

En ocasiones necesitara colocar una acotacion directriz en lainterseccion tebrica de
dos elementos. Para ello, puede utilizar lineas de perfil (A) o un punto de perfil (B).

7 s
(A)

(B)

Si utilizalineas de perfil, todos |os elementos del perfil que no forman parte de la
operacion que esta construyendo deben transformarse en elementos de construccion
con el comando Construccién de la barra de herramientas Dibuijar.

L]

Si coloca un punto de perfil, puede establecer la opcidn Interseccion del cuadro de
didlogo IntelliSketch, de manera que el punto de perfil permanezca en lainterseccion
tedrica.

Nota: puede utilizar € comando Personalizar del mend Herramientas para visualizar
e botén Punto. EI comando Punto forma parte de la categoria Dibujo.

Colocacién de cotas con el comando Eje de cota

El comando Eje de cota define la orientacion del /e de acotacidn en lahojade
dibujo o €l plano de perfil. Puede utilizar el nuevo € e de cotaen lugar del ge
predeterminado de la hoja de dibujo o del plano de perfil, al mismo tiempo que
utiliza los comandos Distancia Entre o Cota de Coordenadas. Una vez definido €l ge
de la cota, puede colocar cotas que corran en sentido paralelo o perpendicular a
dicho ge.

Acotacion automatica

Puede usar el comando Asistente de Relaciones para generar autométi camente cotas
y relaciones geométricas para cualquier perfil. Es un método rgpido de acotar y
establecer relaciones geométricas sencillas para informacion bidimensional
introducida en Solid Edge, incluidalainformacién procedente de otros sistemas.
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El comando Asistente de Relaciones permite acabar perfiles o hacerlos totalmente
paramétricos. Después de aplicar todas las cotas y relaciones criticas a perfil puede
usar e comando Asistente de Relaciones para aplicar |as relaciones geométricas o de
acotacion que pudieran falta con € fin de limitar por completo el modelo. Es buena
idea verificar € perfil con el comando Mostrar Variabilidad para ver los grados de
libertad.

Para activar el Asistente de Relaciones desde dentro de |os entornos boceto o perfil
apunte a Cotas en € menl Herramientas y haga clic en Asistente de Relaciones.

Formato de cotas

Si desea que varias cotas tengan el mismo aspecto, seleccidnelasy apliqueles un
estilo con lacinta. Si desea dar formato a una cota para que su aspecto sea Unico,
seleccionelay edite los formatos con la cinta o con el comando Propiedades del
menu contextual.

Copia de datos de cotas

En el entorno Solid Edge Plano, puede copiar datos tales como cadenas de prefijos,
tipos de visualizacion de cotas y cadenas de tolerancias de una cota ala siguiente.
Para copiar datos de cotas, use el comando Copiador de prefijo del ment Formato.

Uso de expresiones en las cotas

Hay muchos casos en que las cotas de ciertas operaciones individual es de disefio
mantienen cierta relacion entre si. Por ggemplo, e radio de doblado empleado para
fabricar una pieza de chapa suele ser unafuncion del grosor del material. Estas
relaciones se pueden definir y automatizar con expresiones. Para ello, seleccione una
cotay use el comando Variables del mend Herramientas para escribir unaférmula
Unavez resueltalaformula, el valor de cotacambiaal calculado por laférmula

Puede usar cotas con expresiones para los fines siguientes:
e Determinar una cota a partir de otra; Cota A = CotaB
e Determinar una cota con unaférmula; CotaA =pi * 3,5

» Determinar una cota a partir de unaférmulay otracota; CotaA = pi * CotaB

Definicion o modificacion de unidades de medida

Para definir las unidades de medida de una cota, seleccionelay utilice el comando
Propiedades del ment contextual. Para definir las unidades de medida de un
documento, utilice el comando Propiedades del ment Archivo.
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Seguimiento de los cambios en cotas

En el entorno Solid Edge Plano, puede seguir las cotas cambiadas 0 eliminadas a
actualizar una vista de dibujo. Para seguir estos cambios, use el comando Realizar
seguimiento de cambios en cotas del ment Herramientas.

Mostrar la variabilidad

El comando Mostrar Variabilidad determina cémo pueden cambiar los elementos
bidimensionales en funcion de sus cotas y relaciones. Use este comando paraver los
tipos de cambios de laformadel perfil que permiten los grados de libertad
existentes. Paraver lavariabilidad, abra el mend Herramientas, apunte a Cotasy, a
continuacién, hagaclic en Asistente de Relaciones. Hagaclic en el elementoy luego
en el boton Mostrar Variabilidad de la cinta.
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Una acotacion lineal mide lalongitud de unalinea o la distancia entre dos puntos o
elementos. Puede poner cotas lineales con los comandos Distancia entre y
SmartDimension.

Una acotacion angular mide el dngulo de unalinea, el angulo de barrido de un arco o
el dngulo entre dos 0 mas lineas o puntos. Puede poner cotas angulares con los
comandos Angulo entre y SmartDimension.

Una acotacion radial mide € radio de elementos como los arcos, circulos, €lipses o
curvas. Puede poner cotas radiales con el comando SmartDimension.

Una acotacion de diametro mide €l diametro de elementos como los circulosy
elipses. Puede poner cotas de diametro con el comando SmartDimension.

L os componentes de una cota son |os siguientes:

A
(A) )
(D)
) 1.00{C)
B) /(D)
(A) (B)
m__ (A)
©) \
®) E) . 2 200
-
(F)
Linea de proyeccion Lineade division
(B) Linea de cota (F) Simbolo
© Valor de cota (G) Linea de conexién

(D) Terminador
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Grupos de cotas

Puede poner acotaciones en grupos de acotaciones mediante varios comandos. Esto
facilita la manipulacién de las cotas en la hoja de dibujo. Todos |os miembros de un
grupo de acotaciones encadenadas o apiladas comparten el mismo gje de cota.

- 60 -]

.42

- 18 = e s I o
| L [

(A) (B)
(A) Grupo de cotas apiladas
(B) Grupo de cotas encadenadas

Un grupo de cotas de coordenadas es otro tipo de grupo de acotaciones. Las cotas de
coordenadas miden la posicion de los puntos significativos o de |os elementos de un
origen comun. Todas las cotas incluidas en el grupo miden a partir de un mismo
origen comun. Puede utilizar cotas de coordenadas para acotar elementos en relacion
aun origen o punto cero comunes, por eemplo.

o 15 45 60
1 |

— —
0

Al poner grupos de cotas con |os comandos Distancia entre o Angulo entre, la
posicion del cursor determina qué tipo de grupo de cotas se colocara. Después de
colocar la primera cota de un grupo y hacer clic en el segundo elemento que desee
medir, si el cursor se encuentra debajo de la primera cota, € grupo de cotas seraun
grupo encadenado (A). Si el cursor esta por encimade la primera cota, se tratard de
un grupo de cotas apiladas (B).

ey S
| I

Puede poner grupos de cotas con los comandos siguientes:

« Digtanciaentre

» Angulo entre

» Diametro simétrico

» Cotade coordenadas
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Solid Edge es totalmente compatible con las aplicaciones de Microsoft Office. Puede
transferir texto, nimeros o gréficos inteligentes entre Solid Edge y otras aplicaciones
de Microsoft Office. También puede mover informacion cortando y pegando,
copiando y pegando y vinculando e incrustando.

Cortar, copiar y pegar

Puede cortar o copiar datos de un documento y pegarlos en otro. Los datos cortados
se borran del documento fuente y se copian en el Portapapeles. Los copiados se
pasan a Portapapeles sin alterar el documento fuente. Una vez depositados en €l
Portapapel es, puede pegar |os datos en otros documentos.

Vinculaciéon e incrustacion de datos

Lavinculacién permite conservar los datos en el documento de origen y utilizarlos
en otro. Al vincular un documento, se establece una conexién entre |os datos del
documento de origen y el documento vinculado a él.

Laincrustacion permite copiar datos de un documento de origen y colocarlo en un
documento contenedor. Una vez incrustados los datos, pasan aformar parte del
documento contenedor. Para obtener més informacion acercade lavinculaciony la
incrustacion, consulte Temas afines.
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Este capitulo resume la capacidad de modelado de conjuntos de Solid Edge.
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Trabajo con conjuntos en Solid Edge

El entorno de Solid Edge Conjunto permite construir, modificar, visualizar, revisar y
analizar conjuntos con facilidad.

Construccion de conjuntos

Puede construir un conjunto con piezas y subconjuntos existentes, 0 modelar piezas
nuevas dentro del contexto del conjunto. Incluso puede usar piezas que no fueron
modeladas con Solid Edge. Asimismo, es posible crear layouts en el entorno
Conjunto.

Nota: Paraponer piezas construidas en otros formatos CAD, primero necesita
convertirlos aarchivos de pieza de Solid Edge.

Modificacion de conjuntos
Al editar piezas y subconjuntos de Solid Edge, |os cambios quedan reflejados en los
conjuntos en los que se colocan. Por ggemplo, s aumenta el grosor de brida de una

pieza, las demas piezas del conjunto g ustaran sus posiciones de conformidad con el
cambio. También puede sustituir una pieza de conjunto por otra distinta.
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Visualizacién de conjuntos

A veces es més facil trabajar en un conjunto si ocultalas piezasy subconjuntos en
los que no esté trabajando. Solid Edge facilitalatarea de visualizar y ocultar piezas.
También puede guardar sus configuraciones de visualizacion preferidas para usarlas
posteriormente.

Asimismo, Solid Edge permite ver conjuntos con diferentes colores para cada pieza.
De este modo, un conjunto puede ser mas sencillo de entender y més interesante al
utilizarlo en presentaciones.

Administracion de conjuntos

Durante el ciclo de vida de un proyecto, puede que desee archivar las piezasy
subconjuntos para su registro personal. Las herramientas de administracion de datos
de Solid Edge le ayudan a gestionar la emision de informes de estado de piezas,
subconjuntos y de todo el proyecto. Si necesitarealizar revisiones formales, puede
copiar, mover componentes seleccionados o todo el proyecto, o cambiarles el
nombre.

Comprobacion de conjuntos

Puede realizar calculos de andlisis de interferencias entre piezas y grupos de piezas
en cualquier conjunto de Solid Edge. También puede determinar las propiedades
fisicas de piezas y conjuntos, tales como lamasa, el centro de gravedad y otras
caracteristicas.

Piezas dirigidas y no dirigidas en conjuntos

Al colocar una pieza en un conjunto, Solid Edge determinala posicion de lapiezaen
relacion con las demés piezas del conjunto.

En el caso de piezas dirigidas, Solid Edge determina secuencia mente la posicion de
lapieza. En otras palabras, se coloca cada pieza en relacion con sus piezas
relacionadas antes de proceder con la pieza siguiente. La posicién de la pieza
dirigida no se ve afectada por una relacion compartida con una pieza colocada en el
conjunto luego de ella. No se puede editar una pieza dirigiday establecer una
relacién con una pieza colocada en el conjunto luego de ella.

En el caso de piezas no dirigidas, Solid Edge procura determinar secuencialmente la
posicion de lapieza. Si no puede determinar |a posicion secuencialmente, lo hara
simultaneamente.
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Estos son los tipos de piezas que se consideran piezas dirigidas:
e Todas las piezas de tubo.
» Todas las piezas que estan restringidas a otra pieza dirigida.

Unavez que se define una pieza como dirigida o no dirigida, su estado no puede
cambiarse.

Edicidn de relaciones de conjunto

Al editar relaciones de conjunto, hay dos piezas participantes. Una esla pieza que se
coloca o editay la otra esla que se somete a restriccion.

En el caso de piezas no dirigidas, puede restringirlas a piezas no dirigidas solamente.
En el caso de piezas dirigidas, puede restringirlas ya sea a una piezano dirigidao a
una no dirigida que viene antes de |a pieza donde va a establecer la restriccién.
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A medida que se desarrollan las ideas de disefio para un conjunto nuevo, es Util crear
un layout del disefio preliminar. El comando Boceto del entorno Conjunto permite
dibujar geometria de layout 2D en los planos de referenciadel conjunto. Puede
dibujar layouts en los tres planos de referencia predeterminados o puede crear
planos de referencia del conjunto nuevos con los comandos de la barrade
herramientas Planos de Referencia. Después puede usar estos layouts para crear
piezas 3D.

Nota: Para obtener més informacién sobre dibujo 2D en Solid Edge, consulte €l
tema Dibujo en Solid Edge.

Dibujo de un layout

Dibujar un layout es parecido a dibujar un perfil en el entorno Pieza. Si hace clic en
el boton Boceto y luego selecciona un plano de referenciadel conjunto, se creara una
nueva ventana orientada al plano de referencia del conjunto seleccionado. Puede usar
los comandos de boceto para dibujar perfiles que representen las formas bésicas de
las piezas.

Puede afadir acotacionesy relaciones para controlar la ubicacion y €l tamafio de los
perfiles. Puede también definir las relaciones funcionales con el comando Variables.
Puede utilizar los comandos Mostrar S6lo y Mostrar Todo del men Herramientas
para controlar la visualizacion de los elementos del layout. Cuando termine de
dibujar, salga de la ventana de boceto utilizando €l boton Terminar de la cinta.

Uso del layout para construir piezas y
subconjuntos

Al crear o modificar una pieza o subconjunto en el contexto del conjunto, puede
utilizar los layouts de conjunto para construir perfiles de piezasy layouts de
subconjuntos. También puede utilizar 1os elementos del layout para crear
operaciones de vaciado multiple en e conjunto.

Use el comando Incluir para copiar elementos del layout en el plano de perfil activo.
Puede copiar asociativamente |os elementos con el boton Vincular a Layout de la
cinta Opciones de Incluir. Esta accion vincula de forma asociativa los el ementos
incluidos del perfil con el layout del conjunto. Al editar el layout del conjunto, todas
las piezas o0 subconjuntos vinculados con €l layout del conjunto también cambiaran.

Nota: Paraobtener mas informacion acerca de como trabajar con vinculos
asociativos entre piezas y conjuntos en Solid Edge, consulte el tema Asociatividad
entre piezas.
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Vinculaciéon de controladores de relacion

Se aflade un controlador de relacion especial a cualquier elemento de perfil
vinculado (A) paraindicar que esta vinculado con un layout de conjunto. Para
romper el vinculo, elimine el controlador de relacion correspondiente.

[N
L ()
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Al construir lapiezasy conjuntos del proyecto de disefio, puede copiar una
geometria existente como ayuda para la construccion de una nueva pieza o conjunto.
Dependiendo del método que use, la geometria copiada puede ser asociativa o no. Al
copiar asociativamente la geometria, actualice después el original o la geometria
antecesora. La geometria copiada o dependiente también se actualizard. Por gjemplo,
s cambia el tamafio de un vaciado en |a pieza antecesora, la geometria dependiente
copiada asociativamente para el vaciado también se actualiza. Los siguientes
comandos de Solid Edge permiten copiar asociativamente una geometria existente:

»  Comando Incluir
e Comando Copia asociativa entre piezas
* Comando Vaciado Mdltiple

Nota: Paraaprovechar estafuncionalidad, primero se deben definir las opciones de
la asociatividad entre piezas que se deseen utilizar en laficha Asociatividad entre
piezas del cuadro de didogo Opciones.

Ademas de estos comandos, existen otras operaciones en Solid Edge que permiten
crear vinculos asociativos entre un conjunto y las piezas 'y subconjuntos dentro del
conjunto.

Incluir Elementos

Puede incluir bordes desde la pieza activa, un layout de conjunto o las otras piezas
del conjunto. No obstante, sdlo los bordes del archivo de la pieza o layout de
conjunto activas se pueden copiar asociativamente.

Nota: Al editar unapieza en el contexto de un conjunto, sélo puede incluir el ementos
de un layout de conjunto o las otras piezas del conjunto (tiene una pieza activada en
€ lugar o esta creando unapiezaen € lugar).

Copia asociativa entre piezas

Puede usar el comando Copia asociativa entre piezas en |os entornos Piezay Chapa
para copiar asociativamente caras, operacionesy piezas completas en otro
documento de pieza como geometria de construccion. También puede usar €l
comando Incluir para copiar asociativamente bordes de la geometriade la
construccion en un perfil de una operacion Para asegurar que el comando Incluir sélo
copia bordes de la geometria de construccién asociativa, y no copialos bordes de
pieza no asociativos, desactive la visualizacion de conjuntos mediante el comando
Ocultar nivel anterior en e mena Ver.

Nota: el comando Copia asociativa entre piezas solo esta disponible a editar una
piezaen el contexto de un conjunto (tiene activada una piezaen €l lugar o laesta
creando).
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Vaciado de piezas multiples

Este comando se puede usar en el entorno Conjunto para cerrar vaciados asociativos
en un conjunto. Puede especificar las piezas del conjunto que desea cortar. El
vaciado de piezas multiples se agrega como una operacién vinculada a cada
documento de pieza.

Nota: Solo puede usar el comando Vaciado de piezas multiples para modificar las
piezas que estan en el conjunto activo. Las piezas que estan en un subconjunto del
conjunto activo no se pueden modificar.

Vinculos Asociativos

Puede utilizar la Tabla de Variables en Solid Edge para pegar asociativamente una
variable del conjunto en una pieza o subconjunto. Esto permite controlar con una
variable varias piezas alavez. Por jemplo, puede crear una variable de conjunto
para controlar el tamarfio de los agujeros de varias piezas en €l conjunto.

Al construir una operacion para una pieza, puede usar un plano de referencia del
conjunto para definir lanueva operacion Si se modificael plano de referencia, la
operacion se actualiza asociativamente. Para seleccionar un plano de referencia del
conjunto, presione lateclaMAY US, después seleccione el plano de referencia.

Administracion de relaciones entre piezas
Se puede usar €l cuadro de didlogo Vinculos entre Piezas para ver y administrar las
relaciones entre piezas creadas entre las piezas y conjuntos un proyecto de disefio.

Este cuadro de didlogo se visualiza mediante el comando Administrador de
asociaciones entre piezas en el ment Herramientas.
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i ¥inculos asociativos entre piezas
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El cuadro de didlogo Vinculo entre piezas le permite ordenar los vinculos seguin los
antecesores o0 |0s dependientes. Cuando se define como Dependiente, se visualiza
cada pieza o conjunto gque sea un dependiente en una relacién entre piezas. Debajo
de cada dependiente se encuentra una descripcion del tipo de relacion y el nombre
del documento antecesor. Cuando se define como Antecesor, se lista cada pieza o
conjunto que sea un antecesor en una relacion entre piezas. Debajo de cada antecesor
se encuentra el nombre de cada uno de sus dependientes.

En el cuadro de didlogo Vinculos entre piezas, se utilizan simbol os especiales para
indicar el estado de los vincul os asociativos:

% El vinculo estaintacto y si se realizan cambios en el disefio, el vinculo se debe
actualizar en forma apropiada.

2 E| estado del vinculo no se puede determinar porque el documento antecesor esta
actualmente inactivo. Esto se puede resolver con el comando Activar Todo en el
menu contextual, para asi activar todas |as piezas del conjunto con vinculos
asociativos.

= . . .

-2 No se encuentra el antecesor. Esto ocurre si, por ggemplo, cambia el nombre al
archivo antecesor fueradel Administrador de Revisiones Se puede arreglar
cambiando el nombre del archivo a su nombre original.

%5 Esta desconectado e vinculo al antecesor. Esto puede ocurrir Si una operacion

de lacual es dependiente otra pieza se borra. Por ejemplo, una operacion de vaciado
en lapiezaP1 se utiliza para crear una copia asociativa entre piezas en lapiezaP2 Si
después borra la operacion de vaciado antecesora en la pieza P1, se visualizaraun
simbolo de vinculo roto junto alalista de copia asociativa entre piezas parala pieza
P2.

Si desea borrar cualquier vinculo asociativo entre un elemento dependientey su
antecesor, puede seleccionar el elemento dependiente en el cuadro de didlogo
Vinculos entre Piezas y después utilizar en el menu contextual el comando Romper
Vinculos. Por g emplo, si desea romper |os vincul os asociativos de una pieza que
solia ser Unicaparael conjunto, pero que ahora se usara en otros conjuntos no
relacionados. Al romper |os vincul os asoci ativos a una pieza, puede seguir
realizando cambios de disefio en piezas individuales.

Asociatividad entre piezas y Piezas inactivas

Antes de realizar un cambio de disefio en una pieza o conjunto involucrado en un
relacion entre piezas, primero debe usar el comando Activar Todo en € menu
contextual del cuadro de didlogo Vinculos entre Piezas para activar |as piezas que
contengan relaciones entre piezas. EI comando Activar Todo solo activas las piezas
del conjunto gque contengan vincul os entre piezas.
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Con laficha Biblioteca de piezas de la herramienta EdgeBar, puede colocar en los
conjuntos de Solid Edge cualquiera de los siguientes tipos de piezas solidas.

» Piezas construidas en el entorno Pieza de Solid Edge
e Piezas construidas en el entorno Chapa de Solid Edge
» Unasoldadura que se cred en €l entorno Soldadura de Solid Edge

e Conjuntos construidos en €l entorno Solid Edge Conjunto

Nota: Paraponer piezas construidas en otros formatos CAD, primero necesita
convertirlos aarchivos de pieza de Solid Edge.

También se puede utilizar la ficha Biblioteca de piezas de EdgeBar para construir
piezas nuevas de Solid Edge en el contexto del conjunto.

Compartir conjuntos

Puede poner piezas en conjuntos sel ecciondndol os desde una ruta de acceso a un
directorio local o desde una ubicacién compartidaen lared. Si se usan rutas de
acceso a directorios locales, otros usuarios de Solid Edge gque accedan al conjunto
mediante lared no podran visualizar las piezas ni los subconjuntos. Si desea
compartir un conjunto en lared, debe seleccionar siempre las piezas mediante una
ubicacién compartida en lared, incluso aunque estén guardadas en su ordenador.

Paraello, utilice el boton Examinar carpeta en la ficha Biblioteca de piezas para
especificar la carpeta de la unidad de red en la que se hayan almacenado la piezao el
subconjunto.

Si usala ubicacion compartida en lared, podré también construir un conjunto con
piezas almacenadas en varios ordenadores de lared. Por ejemplo, su empresa puede
tener uno o varios ordenadores que se empleen como servidores, en los que

normal mente se almacenan las piezas.

Colocacién de la primera pieza de un conjunto

La primera pieza que se pone en un conjunto es importante. Sirve como base sobre la
gue se construira el resto del conjunto. Por lo tanto, la primera pieza debera ser un
componente fundamental del conjunto. Puesto que esta primera pieza estd anclada,
debera elegir una pieza con una ubicacion conocida, tal como un cuadro o una base.

<
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Aungue Solid Edge facilitala edicion de piezas durante el ciclo de disefio, cuando la
pongaen e conjunto por vez primera debe estar [o més modelada posible. De la
misma forma, aungue resulta sencillo eliminar piezas de los conjuntosy cambiar las
relaciones de conjunto, la primera pieza que ponga debe seguir ancladay no debe
eliminarse.

Colocacion de nuevas piezas en el conjunto

Cuando sel eccione otra pieza para colocarla en € conjunto, aparecerd en una ventana
independiente. Usara las relaciones de conjunto para colocar la nueva pieza con
relacién ala pieza que ya se encuentraen el conjunto. Por ejemplo, puede hacer
coincidir una cara de la pieza de reemplazo con una cara de la pieza de destino.

Después de aplicar l1a primera relacién de conjunto, la pieza nueva se coloca dentro
del conjunto.

A medida que aplicalas demas rel aciones de conjunto, el programa sittiay vuelve a
orientar lapiezaen e conjunto.
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L as siguientes piezas afadidas se pueden poner en relacion con una o més piezas del
conjunto.

Nota: Solid Edge mantiene, de manera predeterminada, las relaciones con las que
pongalapieza. Si desactivael comando Mantener relaciones del menu contextual
Biblioteca de piezas, las relaciones se usaran solo para situarlay la pieza quedara
anclada. La posicion de las piezas ancladas no se actualiza al efectuar cambios de
disefio.

Colocacién de piezas que no estan situadas de
manera definitiva

Es buenaidea colocar las piezas de manera definitivaa ponerlas en los conjuntos.
Laposicion de las piezas colocadas definitivamente se actualiza de manera mas
predecible al efectuar cambios. Sin embargo, a veces, querra poner unapiezasin
colocarla de manera definitiva. Ocurre esto cuando esa pieza ha de servir mastarde
para compl etar la colocacion de otra.

Antes de poder interrumpir la secuencia de colocacién de la pieza, debe aplicar a
menos una relacién de conjunto. A continuacion, puede usar latecla ESC para
interrumpir la secuencia de colocacion y la pieza se colocaraen e conjunto.
También puede interrumpir el proceso de col ocacién seleccionando otro comando,
como, por g emplo, la Herramienta de seleccion.

Nota: Si interrumpe el proceso de colocacion antes de aplicar unarelacion de
conjunto, no se colocaralapiezaen el conjunto.

Colocacion de una misma pieza varias veces

Si desea colocar una pieza varias veces en un conjunto, no es preciso usar laficha
Biblioteca de piezas en cada ocasion. Después de colocar una pieza por primeravez,
puede seleccionarla, copiarla en el Portapapelesy pegarlaen e conjunto.

Al seleccionar el comando Pegar, la pieza aparece en una ventana independiente,
como s la hubiera seleccionado en laficha Biblioteca de piezas. A partir de este
momento, puede aplicar relaciones de conjunto entre la piezanuevay las deméas
piezas del conjunto.

Si coloca una pieza en el conjunto varias veces con € mismo esquema de relacion,
puede utilizar el comando Guardar ajuste para conservar las relacionesy caras
utilizadas para posicionar la piezala primeravez. De este modo se reduce € nimero
de pasos necesario para definir cadarelacion a volver a colocar lapieza. Al colocar
la pieza después, no sera necesario definir qué relacion y cara se desea usar en la
pieza de reemplazo. SOlo sera preciso seleccionar una cara de la pieza de destino en
el conjunto para cada relacion.
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Buscar piezas

Si no sabe el nombre ni la ubicacién de una pieza o subconjunto, puede definir los
criterios de busqueda con el Explorador de Windows. A continuacién, puede
seleccionar el nombre de la pieza o del subconjunto en la lista de resultados de la
busgueday copiarlo en el Portapapeles. Unavez hecho esto, puede utilizar €l
comando Pegar en el menu Edicidn del entorno Conjunto para agregar la pieza al
conjunto.

Propiedades de la colocacién de piezas en
Conjunto

Al colocar o modificar una pieza o un subconjunto dentro de un conjunto, puede
definir propiedades con la opcién Propiedades de Ocurrencia.

El comando Propiedades de pieza en conjunto permite:

e Cambiar e Nombre de Colocacion de una pieza o un subconjunto paraincluir la
pieza en los distintos informes y para especificar un recuento de ocurrencias de
la pieza (cantidad). Esto cambia el nombre que aparece en PathFinder.

* Mover unapieza o un subconjunto anclados a cualquier posicion X, Y, Zen €
archivo del conjunto. Las coordenadas X, Y, Z se basan en el centro del archivo
de conjunto. Este estambién el centro de los planos de referencia
predeterminados.

»  Definir una pieza o un subconjunto como seleccionable o no seleccionable. Esto
ayuda a controlar lalocalizacién de piezas en conjuntos grandes.

» Determinar si lainformacion del conjunto puede usarse en otros lugares y
funciones, como:

e Listade materiales
» Paracontrolar qué piezas se muestran en una hojade dibujo

e Paracontrolar lavisualizacidn de una pieza o un subconjunto colocados como
pieza en otro conjunto

» Paraespecificar si las piezas deben incluirse en los célculos de la propiedad
Masa

e Paradefinir una cantidad de piezas para aquéllas que no es necesario colocar
muchas veces en € conjunto, pero si deben aparecer muchas veces en lalistade
piezas (por g emplo, tuercasy tornillos).

También puede cambiar estas propiedades con el comando Propiedades del menu
Edicion.
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Colocacion de piezas simplificadas

El comando Usar piezas simplificadas en e menl contextual Biblioteca de piezas
permite especificar si desea utilizar la versiéon simplificada o laversion disefiada al
colocarlaen el conjunto. Cuando haya seleccionado € comando Usar piezas
simplificadas (hay una casilla de verificacién a lado del comando), cualquier cara
que se elimind al simplificar la pieza no estaré disponible parala colocacién. Para
hacer estas caras disponibles, deseleccione el comando Usar piezas simplificadas.

Colocaciéon de subconjuntos

Puede colocar un documento de conjunto de Solid Edge en otro conjunto de la
misma manera que colocaria una piezaindividual. Al colocar un conjunto, primero
debe seleccionar, en laventana Poner pieza, la pieza de reemplazo del conjunto que
desee usar a efectos de posicionamiento v, luego, la cara de la pieza.

Si esta colocando un subconjunto grande, puede guardar primero una configuracion
de visualizacién en el subconjunto paraluego usarlaafin de facilitar la colocacion.
Por ejemplo, puede ocultar todas | as piezas excepto las necesarias para posicionar €
subconjunto. Antes de colocar el subconjunto, aseglrese de que esta activo el
comando Usar configuracion del mend contextual. A continuacién, al colocar €l
subconjunto, puede seleccionar el nombre de la configuracion en lalista
Configuracion del cuadro de didlogo Usar configuracion. Ademés, 1os subconjuntos
se colocaran mas répidamente si se han ocultado piezas.

Nota: Al colocar piezas en un subconjunto, puede activar una opcion que controla
si se muestra la pieza en conjuntos de nivel superior. Si se encuentra desactivada
para una piezalaopcién Visuaizar si el conjunto es vinculado como subconjunto en
e cuadro de didlogo Propiedades, esa pieza ho se mostrara en e PathFinder de
conjunto ni en la ventana gréafica en conjuntos de nivel superior.

Ubicacion de piezas

Las piezasy los subconjuntos empleados para construir un conjunto pueden ubicarse
en varios ordenadores de unared. Para situar una pieza o un subconjunto, puede
utilizar el comando Vinculos del menu Edicion paravisualizar el nombre del
documento y su ubicacién.

Piezas no gréaficas

Algunas veces necesita colocar en conjuntos piezas gue no tienen modelos
asociados, con €l objeto de que sean documentadas en lalistade piezaso en lalista
de materiales. Por gemplo, elementos como pinturas, grasa, aceite y otros que no
requieren un modelo, pero que deben existir en € conjunto para que aparezcan en la
documentacién del mismo. Solid Edge permite crear piezas no gréficas al agregar
propiedades personalizadas a un documento de pieza vacio. Puede entonces colocar
lapiezaen & conjunto sin situarla con unarelacién de conjunto, a presionar latecla
MAY US DERy arrastrar la pieza dentro del mismo.
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Construccion de piezas nuevas dentro de un conjunto

Para construir una pieza nueva en el contexto de un conjunto, haga clic en el botén
Crear en posicion de laficha Biblioteca de piezas de |a herramienta EdgeBar de
Conjunto. Cuando se trabgja con un nuevo documento de conjunto sin guardar, hay
gue guardar éste una vez antes de construir una pieza nueva en €l contexto del
conjunto. En el cuadro de didlogo Crear pieza nueva en posicion, defina el nombre
del documento, el lugar de almacenamiento y la plantilla del documento. Puede
especificar una plantilla de un documento de pieza, chapa o conjunto.

Hay tres opciones de colocacion para crear una piezaen su lugar.

» Laopcién Coincidente con el origen del Conjunto del cuadro de didlogo Crear
pieza nueva en posicion coloca los planos de referencia de lanueva piezaen la
parte superior del origen del conjunto, orientados exactamente igual que éste. Es
el método predeterminado.

« Laopcién Segun entrada gréfica permite la colocacion exacta de la pieza.
Cologue y oriente la pieza nueva utilizando un plano o una cara de referencia (A)
y un borde (B) de una pieza que ya esté en € conjunto.

A continuacion, definala ubicacién del origen de los planos de referencia
predeterminados para la nueva pieza.
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» Laopcién Distancia desde origen del conjunto desplaza los planos de referencia
de la pieza nueva respecto de los planos de referencia del conjunto en el punto
significativo o el valor especificados. Seleccione un punto significativo en una
cualquierade las piezas que ya estan colocadas en €l conjunto, o introduzca una
distancia de desplazamiento especificada x, y, z para aplicarla en relacién con el
origen del conjunto. Los planos de referencia de la nueva pieza estarén
orientados igual que los planos de referencia del conjunto.

Nota: Al hacer clic en el botén Aceptar del cuadro de didlogo Crear pieza nueva en
posicion, el nuevo archivo se guarda en la ubicacién especificada. Si cancela el
comando Crear en posicion después de este punto, debe borrar el archivo de su
ubicacion st més adelante quiere usar e mismo nombre de archivo.

Disefio de piezas nuevas

Después de definir los planos de referencia de la pieza o €l subconjunto nuevos, €l
nuevo archivo se abre en el entorno apropiado de Solid Edge y las piezas del
conjunto cambian al color de inactivadas. Puede activar e inactivar la visualizacion
de las piezas del conjunto utilizando el comando Ocultar nivel anterior del menu
Ver.

Cuando se visualizan los planos de referencia de la pieza, puede utilizarlos para crear
la operacién base de la nueva pieza. También puede utilizar el comando Incluir en €l
entorno Perfil para copiar bordes de otras piezas del conjunto para construir
répidamente un perfil paralanueva pieza. También puede incluir elementos de un
boceto de conjunto.

Vuelta al archivo de Conjunto

Cuando termine, hagaclic en el comando Cerrar y Volver del ment Archivo para
volver al archivo de conjunto original. Solid Edge aplica autométicamente una
relacion de anclaje ala pieza creada. Puede borrar estarelacion y aplicar cualquier
otra que necesite para colocar la nueva pieza.

Nota: Como lanueva pieza se coloca con unarelaciéon de anclaje, no podra usar mas
adelante e comando Explosionado Automatico del entorno Explosionado para
explosionar la pieza. Las piezas ancladas deben explosionarse manua mente con €l
comando Explosionar.
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Aplicar patrones a piezas y conjuntos

Al construir conjuntos, a menudo necesitara poner piezasy subconjuntos varias
veces en forma de patrén. Por g emplo, las tuercas, tornillosy otras piezas de
sujecion se colocan en un patron rectangular o circular en las piezas que sujetan.
Puede utilizar el comando Patron de Piezas para copiar répidamente una o mas
piezas o subconjuntos en un patrén. Las piezas copiadas como patron no se colocan
mediante relaciones de conjunto sino através de la operacién patrén seleccionada en
una pieza.

Situar la pieza para utilizar como patrén

Antes de crear un patrén de piezas debe colocar correctamente una copia de la pieza
gue desea utilizar como patron. Por ejemplo, para crear un patrén de un tornillo,
utilice el comando Poner Pieza para poner el tornillo en uno de los agujeros
correspondientes de |a operacién patron.

\I

.

Seleccionar la pieza para utilizar como patron

Después de poner |a pieza que desea utilizar como patron, utilice el comando Patrén
de Piezas para seleccionarla. El paso Seleccionar Piezas de la cinta SmartStep para
Patron de Piezas permite seleccionar la pieza o subconjunto que desea utilizar como
patrén. También puede utilizar varias piezas como patrén en una sola operacion. Por
egjemplo, si desea crear un patrén de un tornillo, tuercay arandela, mantenga
presionada latecla CTRL y seleccione lastres piezas.
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Definir el patron

Después de seleccionar las piezas para las cuales desea crear € patron, definala
pieza que contiene la operacion patrén que desea utilizar mediante el paso Definir
Patron de la cinta.

A continuacion debe seleccionar |a operacion patron en la pieza. Puede seleccionar
operaciones patron construidas con |os siguientes comandos:

» Patrén Rectangular

e Patron Circular

Cuando la operacion patron queda resaltada en la ventana de conjunto, seleccione
una posicion de referencia en la operacion patron. En la mayoria de los casos debe
seleccionar la operacion en la cual ha puesto lacopiaorigina delapiezaquevaa
servir como patroén.
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Al hacer clic en €l boton Terminar de lacinta, lapiezaoriginal se copiaa cada
posicion del patrén.

=,

Nota: Las propiedades de ubicacion de la pieza principal se aplican atodas las
piezas del patrén.

Modificar la operacion patron

Si cambia el disefio de la pieza que contiene la operacion patrén, se actualizan las
piezas copiadas como patron. Por ejemplo, si aumenta el nimero de agujeros en una
operacion patrén, se agregaran piezas adicionales al patron de lapiezaen e
conjunto.

Borrar piezas patron

Al borrar lapiezaoriginal en un patron, todas |as piezas copiadas como patrén

tambi én se borran. Puede borrar una o mas de |as piezas copiadas como patrén sin
afectar €l resto del patron. Por ejemplo, suponga que tiene un patron de 24 tornillos
en el cual por motivos del disefio necesita que uno de los tornillos sea mas corto que
el resto. Después de poner €l patron de tornillos, puede borrar el tornillo que necesita
gue seamas corto y utilizar e comando Poner Pieza para poner un tornillo més
corto.

Nota: Al eliminar una pieza con patron, el nimero de elementos en el patrén se
actualiza en PathFinder de Conjunto.
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Sustituir piezas copiadas como patron

Puede utilizar el comando Reemplazar pieza para sustituir la pieza original, pero no
|as piezas copiadas como patrén. Al sustituir la pieza original, se sustituyen también
todas | as piezas copiadas como patron.

Piezas copiadas como patron y relaciones de
conjunto

A pesar de que las piezas en un patrén no estan situadas mediante relaciones de
conjunto, cambiaran de posicién al modificar unarelacion que controlala pieza
original. Por ggemplo, si editael valor de desplazamiento de la pieza original, todas
las piezas copiadas como patron también se actualizaran.

Sugerencia para definir patrones de forma
productiva

La pieza que utiliza como patron de referencia no tiene por qué ser lamismaen la
gue coloco la pieza original parael patréon. En algunos casos, |a utilizacién de una
pieza diferente como patrén de referencia permite completar el proceso mas
répidamente. Por jemplo, puede poner |a pieza gue desea copiar como patrén en la
pieza (A).
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A continuacion puede utilizar una operacién patrén en la pieza (C)

(B).
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Planos de referencia en los conjuntos

L os Planos de referencia existen en los entornos de Pieza, Chapay Conjunto. Puede
utilizar los planos de referencia de piezay de conjunto para poner piezas en un
conjunto. Para que lavisualizacién del conjunto sea mas clara, 1os planos de
referenciade las piezas y de |os subconjuntos aparecen solo al colocarlosy editarlos.

Al disefar unapiezaen el contexto de un conjunto, puede utilizar también |os planos
de referencia de éste para definir la extension de una operacion.

Uso de planos de referencia de pieza para poner
piezas
En ocasiones, |a pieza que desea poner no tiene caracteristicas peculiares adecuadas

para aplicar relaciones de conjunto. Asi, unajuntatérica (A) no tiene ninguna cara
planani cilindrica que permita colocarla correctamente en laranura del gje.

(A)

Para poner lajuntatéricaen el e ded conjunto, debe haber planos de referencia en
las posiciones correctas de lapiezade lajuntatéricay delapiezadel ge.

En ocasiones, construyendo cuidadosamente las piezas en relacion con los planos de
referencia base predeterminados, puede utilizar éstos para colocarlas. En otros casos,
puede crear més planos de referencia globales en |as posiciones adecuadas.
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Por ejemplo, puede construir lajuntay colocarla simétricamente con relacion alos
planos de referencia base.

=\
»

Ademas de construir la piezadel gje respecto alos planos de referencia base, puede
agregar un plano de referencia global paralelo (A) que pase por el centro de laranura

— 1! ()

an

A continuacion, puede hacer coincidir o alinear 1os planos de referencia
correspondientes (A), (B), (C) paracolocar lajuntatoricaen el conjunto.
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Visualizacion de planos de referencia al poner
piezas

Al colocar una pieza en un conjunto, puede visualizar u ocultar sus planos de
referencia con los botones Mostrar planos de la piezay Ocultar planos de la pieza de
la cinta SmartStep. Estos botones estén disponibles sélo cuando una pieza aparece en
la ventana Poner pieza o cuando se ha seleccionado una pieza para editar.

B =13
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Cuando aparezcan los planos de referencia de la pieza, podréa seleccionar uno de
ellos paracolocarla.

Si esta colocando un subconjunto, puede visualizar los planos de referencia de una
de sus piezas haciendo clic en ellay, a continuacion, en el botén Mostrar planos de
lapieza.

Nota: Al terminar el proceso de colocacion de la pieza, los planos de referencia se
ocultan autométicamente.
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Visualizacién de planos de referencia al
reposicionar piezas

También puede utilizar |os planos de referencia de pieza al reposicionar una pieza en
el conjunto. Seleccione la pieza que deseareposicionar y hagaclic en € boton
Edicion de la cinta Seleccionar. Utilice el cuadro Lista de relaciones de la cinta
SmartStep para seleccionar larelacién de conjunto que desee editar. A medida que
avanza por |os pasos para editar la relacién de conjunto, los botones Mostrar planos
delapiezay Ocultar planos de la pieza estaran disponibles siempre que seleccione
una pieza.

Nota: También puede utilizar los comando Mostrar planos de referenciay Ocultar
planos de referencia del menud contextual para controlar manualmente la
visualizacion de los planos de referencia de una pieza.

Control de la orientacién angular de una pieza
con los planos de referencia

Asimismo, puede utilizar planos de referencia global es para controlar la orientacion
angular de una pieza sobre un gje.

Por ejemplo, puede utilizar un plano de referencia angular construido en la pieza del
bloque de giro para colocarlo en el conjunto.
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En este caso, se aplico unarelacion de coincidencia flotante entre el plano de
referenciaangular (A) y lacaraplana (B) de la pieza de soporte.

Si edita el valor angular de la cota del plano de referencia en el entorno Pieza, la
piezarotaraen el conjunto.

Es importante construir el plano de referencia angular correctamente con respecto a
las demés operaciones de la pieza. Observe que el plano de referencia angular (A)
pasa por €l centro de la operacién de agujero (B). A continuacion, se usala
operacion de agujero para aplicar unarelacién de alineacion axial en el conjunto.

(A)

_’/Q[E]

Esto asegura que cuando se edite el valor de cota del plano de referencia, la pieza
girar correctamente en el conjunto.
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Uso de planos de referencia de conjunto para
poner piezas

También puede utilizar planos de referencia de conjunto para poner una pieza en un
conjunto. La primera pieza (A) de un conjunto se coloca anclada, con lamisma
orientacién que tiene en el documento de pieza.

i)

(A)

(B)

Puede utilizar la cinta SmartStep para Poner pieza paravolver asituar lapiezaen €
conjunto con los planos de referencia base (B) del mismo.

Uso de planos de referencia de conjunto para
definir la extensidon de la operacion

Al disefar unapiezaen el contexto de un conjunto, puede utilizar también |os planos
de referencia de éste para definir la extension de una operacion. Por g emplo, puede
desplazar un plano de referencia paralelo (A) desde uno de los planos de referencia
de conjunto predeterminados.

(A)

Luego, puede utilizar € plano de referencia para definir la extension de la operacion
para una protrusién. Para seleccionar un plano de referencia de conjunto en €
documento de pieza, mantenga pulsada la tecla de mayUsculas y seleccione el plano
de referencia. A continuacion, cuando vuelva al conjunto, podré editar €l valor de
desplazamiento del plano de referencia de conjunto para cambiar la extension dela
operacion en la pieza.
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Para editar € valor de desplazamiento de un plano de referencia de conjunto,
seleccione € plano de referencia en el panel superior del PathFinder de Conjunto 'y,
acontinuacion, el valor de desplazamiento en el inferior. Ahora, podréintroducir un
nuevo valor en la cinta. También puede utilizar latabla de variables para editar €l
valor de desplazamiento del plano de referencia de conjunto.

EdgeBar <]
% Azzemblyl.azm
= ﬂ% lappct

k] plano -y
o k] planoy-=z

o BY planox-z

o
(- platel par:

E_:] Faralela 1
o E:] plana v - 2 (150,00 rim)

hE:

T |6
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Construccion de vaciados en conjuntos

En muchos conjuntos, la misma operacion ocurrira en varias piezas. Puede usar €l
comando Vaciado MUltiple en € entorno Conjunto para construir simultaneamente
un vaciado en varias piezas.

El vaciado de conjunto esta vinculado asociativamente alos documentos de la pieza
afectada. Es decir, si se abren los documentos de la pieza, se visualiza €l vaciado del
conjunto. Ademas, si la pieza se coloca en otro conjunto, la operacion de vaciado se
mantiene. Esto difiere de una "operacion de conjunto”, donde la operacion solo esta
representada en el documento del conjunto donde fue creada.

Construccién de vaciados multiples

La construccion de un vaciado multiple es similar ala construccidn de una operacion
de vaciado en los entornos Pieza o Chapa. Cuando selecciona el comando Vaciado
Multiple en labarra de herramientas, |a cinta SmartStep lo guiara paso a paso.

Nota: El comando Vaciado Mdltiple no se activa hasta gue no se definen las
opciones correspondientes en la ficha Copia asociativa del cuadro de didlogo
Opciones.

Dibujo del perfil

Puede dibujar € perfil del vaciado en uno de los planos de referencia
predeterminados del conjunto, o crear un nuevo plano de referenciaen el conjunto
usando los comandos de la barra de herramientas Planos de Referencia. No se puede
usar una cara de la pieza para definir un plano del perfil.

Puede usar |os comandos de dibujo para dibujar €l perfil, o puede usar el comando
Incluir para copiar asociativamente |os elementos de layout en el plano del perfil s
ha creado un layout de conjunto. Cuando termine de dibujar €l perfil, salgade la
ventana Perfil con el botén Terminar de lacinta.
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Definir la extension

Puede hacer que el vaciado se extienda por todas las piezas, segln un valor finito de
distancia, o de un plano de referenciadel conjunto a otro (extension desde/hasta). Al
definir una extension desde/hasta, primero debe crear |os planos de referencia que va
anecesitar. No se puede usar una cara de |a pieza para definir una operacién de
extension.

Seleccion de las piezas

No es necesario aplicar la operacion a cada pieza por la que pase la geometria del
vaciado. El paso Seleccionar Piezas permite especificar las piezas que desea
modificar.

Vaciados multiples en PathFinder de Conjunto

Una operacién de vaciado multiple (A) se visualiza como una entrada en laficha
PathFinder de Conjunto en la herramienta EdgeBar. Los simbolos de |as piezas
afectadas (B) cambian para mostrar que tienen vinculos con el conjunto.

EdgeBar <]

B Asml.asm
ﬂ% lapout
gl Partl parn

i Part2 psm:1 (B)

Mo ze ha zeleccionado ninguna

% [ff[ez] 2

Edicion de vaciados multiples

Para editar un vaciado multiple, seleccione la entrada de la operacién en €l
PathFinder de Operacionesy hagaclic en el boton Editar de lacinta. Aparece la
cinta SmartStep correspondiente ala operacion, de modo que puede seleccionar €l
paso que desea modificar. Por ejemplo, puede volver al paso Seleccionar Piezasy
seleccionar piezas adicionales para aplicarles la operacion de vaciado.
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Apertura de documentos de Pieza con
operaciones de vaciado multiple

Cuando abre un documento que contiene un vaciado mdltiple, un cuadro de dialogo
le recuerda que el documento de piezatiene vinculos con el conjunto donde se

construyo el vaciado maltiple. El cuadro de didlogo permite especificar si desea abrir
el documento del conjunto o el delapieza.
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Relaciones de conjunto

240

Al poner una pieza o subconjunto en un conjunto, debe definir cdmo se colocarala
pieza con respecto alas demas piezas del mismo aplicando relaciones de conjunto.
L as relaciones disponibles son anclaje, coincidencia, alineamiento planar,
alineamiento axial, conexion, angulo y tangente.

Mantenimiento de las relaciones de conjunto

Solid Edge mantiene, de forma predeterminada, |as relaciones aplicadas al colocar la
pieza. Si esta activado el comando Mantener Relaciones en el menu contextual
Biblioteca de piezas al colocar una pieza, las relaciones que se apliquen también
controlardn el comportamiento de la pieza al modificarla. Por ejemplo:

e Si aplicaunarelacion de alineamiento planar entre dos piezas, éstas
permaneceran alineadas cuando se modifigque cualquiera de las dos.

e Si seaplicaunarelacién de coincidencia entre dos piezas, éstas seguiran
coincidiendo cuando se modifique cualquiera de las dos.

SN

Nota: Puede ver, modificar y borrar relaciones de conjunto con laficha PathFinder
de conjunto de la herramienta EdgeBar.

Si la ventana activa estd maximizada, también se maximiza la ventana Poner Pieza,
gue oculta el conjunto delavista. Por €llo, €l usuario principiante no deberia
maximizar laventana activa. Si se trabaja con las ventanas superpuestas, es mucho
mas fécil colocar las piezas en el conjunto y aplicar relaciones.

Si esta desactivado el comando Mantener Relaciones cuando se coloca una pieza,
debe seguir usando | as relaciones de conjunto para situar la pieza en € conjunto. No
obstante, en lugar de aplicar estas relaciones ala pieza, el programa aplicard una
relacion de anclgje. Las piezas ancladas no actualizan sus posiciones en €l conjunto
cuando se modifican otras piezas.
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Definicidn de distancias de desplazamiento

Ciertas relaciones permiten definir desplazamientos fijos y flotantes entre piezas.
Para especificar un tipo de desplazamiento, haga clic en uno de los dos botones de
desplazamiento de la cinta. Cuando especifica un desplazamiento fijo, puede
introducir un valor de distancia. Asi, cuando define un desplazamiento fijo para una
relacion de alineamiento planar, puede modificar € valor de manera gque las piezas
dejen de ser coplanares.

ST

En algunas piezas, €l valor del desplazamiento lo controla otrarelacion. Por
ejemplo, cuando inserta un tornillo en un agujero, unarelacién de alineamiento axial
coloca la piezaen relacién con el agujero. Puede usar unarelacion de alineamiento
planar con un desplazamiento flotante para girar €l tornillo, de manera que una cara
de éste quede alineada con una cara de la otra pieza.

PP

Si trata de aplicar un desplazamiento fijo, € programa presenta un mensaje que
explica que laopcion fija entra en conflicto con otrarelacion.

Aplicacion de unarelacion de conexion

Cuando dos piezas de un conjunto no pueden colocarse correctamente por medio de
relaciones de coincidenciay alineacion, puede colocarlas mediante relaciones de
conexion. Unarelacion de conexidn permite colocar un punto significativo en una
pieza con un punto significativo, linea o caraen otra pieza. Por gjemplo, después de
aplicar unarelacion de alineamiento axial, se puede aplicar unarelacion de conexién
parasituar € centro de una cara esférica de una pieza con respecto a una cara
esférica de otra pieza.
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Utilice los siguientes métodos para aplicar relaciones de conexion:

Punto a punto: en lafigura siguiente, se ha aplicado unarelacion de coincidencia
entre las esquinas biseladas de las piezas. Unarelacién de conexion, que une un
punto de una pieza con € punto adecuado de otra, conecta correctamente las dos
esquinas. Unarelacion de alineamiento flotante entre las superficies traseras
colocala parte por completo.

%%

Punto alinea: en el jemplo siguiente, se ha aplicado una coincidencia entre las
carasdelapinza. Como las caras de |as dos piezas tienen desmoldeo, no hay
operaciones que alinear. En consecuencia, se ha conectado un punto
significativo de la pieza superior con un borde lineal de la pieza anclada. Hay
gue aplicar tres relaciones de punto alinea para colocar por completo la pieza.
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* Punto aplano: en e siguiente gemplo, €l pasador inferior derecho se ha
colocado hasta una profundidad que justamente toca la superficie de un plano de
referencia.

» Cono acono: en el siguiente gemplo, los conos del elemento de sujecion
conectan con el cono de laplaca. Solid Edge conecta la interseccion tedrica de
los conos individuales.
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Elementos de las piezas del conjunto
reconocibles paralarelacion de conexion

Puntos

e Puntosfinalesdelineas, arcosy €lipses

* Punto medio de unalinea (linea de centro de borde)
*  Punto central de un arco

*  Punto central de un circulo

e Punto centra de un elemento diptico

» Punto central de una superficie esférica

e Punto de interseccidn tedrica (en el centro) de un cono

Lineas
e Bordeslinedes (incluidos los bordes tangentes)

* Ejesdereferencia

Superficies
e Superficies planares de pieza

* Planos dereferencia

Combinaciones de relaciones de conexién
e Conectar un punto de la primera pieza con un punto de la segunda

» Conectar un punto de la primera pieza con unalinea de la segunda
e Conectar un punto de la primera pieza con una cara de la segunda
» Conectar unalineade la primera pieza con un punto de la segunda

» Conectar unacarade la primera pieza con un punto de la segunda

Captura del estado previsto del disefio

Para obtener €l control completo de una pieza en relacion con las demas piezas de un
conjunto, debe usar una combinacion de relaciones de conjunto. A menudo existe
mas de una forma de aplicar relaciones para colocar una pieza correctamente. Es
importante elegir el modo que capture de forma dptima el estado previsto del disefio,
yaque facilitardla comprension y edicién del conjunto.
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Puede ser Util tener presente laformaen que el conjunto reaccionaré ante futuras
modificaciones a colocar unapieza. Si bien es posible colocar una pieza
correctamente con un grupo particular de relaciones de conjunto, posiblemente no
muestre el comportamiento esperado al realizar modificaciones.

A medida que adquiera experiencia en poner |as piezas de un conjunto, puede que le
sirvade ayudarealizar pequefias modificaciones en el disefio y observar laformaen
que las piezas del conjunto reaccionan a esos cambios. Si e conjunto no se comporta
de laforma esperada, puede suprimir las relaciones existentes y volver a aplicarlas
con un enfoque distinto. Al adquirir una mayor experiencia, serd mas sencillo
observar cud es € conjunto de relaciones que coloca la pieza de forma correctay
proporciona el comportamiento deseado al realizar modificaciones de disefio.

Relaciones de conjunto y movimiento de piezas

Al colocar una pieza de forma definitiva en un conjunto, no podrd moverse en
relacion con éste. La primerarelacion de conjunto que coloque controlara algunos
movimientos de la pieza, pero ésta seguirateniendo libertad para moverse en algunas
direcciones, desplazdndose o rotando alrededor delosgjes X, Y 0 Z.

Al aplicar més relaciones se controla un mayor nimero de movimientos, hasta que se
pone la pieza de forma definitiva. El tipo de relaciones que aplique y las opciones
gue use determinardn laforma en que las relaciones controlan € movimiento de la
pieza.

Diferencias entre relaciones de conjunto y
relaciones de perfil

Las relaciones que se aplican entre las piezas y subconjuntos de un conjunto son
diferentes de las rel aciones que se aplican durante el trabajo en la ventana Perfil del
entorno Pieza. Por g emplo:

* No se agregan controladores de relacion a conjunto paraindicar la aplicacion de
unarelacién. En cambio, las relaciones entre las piezas se muestran en
PathFinder de Conjunto.

* A excepcion de larelacion de anclaje, todas | as relaciones de conjunto se
definen entre la pieza o subconjunto que se desea colocar y una pieza o un
subconjunto ya colocados en el conjunto.

* No es posible emplear comandos de acotacién para poner o modificar relaciones
entre las piezas y subconjuntos de un conjunto.
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Flujos de trabajo de colocacidon de piezas

Solid Edge proporciona varias secuencias de trabajo para colocar piezas en un
conjunto. La secuencia de trabgjo tradicional le guia por cada uno de los pasos
necesarios para colocar una pieza con relaciones de conjunto. Es €l que se
recomienda a los nuevos usuarios. Cuando se haya familiarizado con la construccion
de conjuntos, podra explorar € resto de las secuencias de trabajo disponibles.

¢ Pasos reducidos
e Guardar gjuste
e HashFit

Pasos reducidos

La opcidn Pasos reducidos elimina la seleccion de piezay aceptalos pasos de la
secuencia de trabajo tradicional. Esta opcion puede establecerse con el cuadro de
didlogo Opciones de la cinta SmartStep para poner pieza. Cuando esta opcion esta
establecida, €l usuario especificalapieza de destino y la pieza de reemplazo
seleccionando una cara en cada pieza. En el caso de unarelacion de coincidencia
tipica, esto reduce el nUmero de pasos de cinco atres. Usar esta opcidn tiene algunos
inconvenientes. Como la pieza del conjunto ya no queda identificada como paso
independiente, quedan accesibles a la seleccion superficies o cilindros de todas las
piezas. En conjuntos grandes o0 con muchas piezas superpuestas, colocar una pieza
con exactitud puede llevar mucho tiempo. En esos casos, utilice QuickPick para
filtrar el proceso de seleccién.

Nota: Cuando se ha establecido esta opcion, debe especificar €l tipo de
desplazamiento y el valor del mismo antes de seleccionar la cara de destino. Si desea
utilizar un plano de referencia de la pieza de destino para colocar la piezade
reemplazo, debe visualizar primero los planos de referencia.

Guardar ajuste

El comando Guardar gjuste de la barra de herramientas Comandos de conjunto
permite capturar |as relaciones de conjunto y caras usadas para colocar una pieza que
yaesta colocada en € conjunto. Cuando se cologue la pieza de nuevo, se seleccionan
simplemente | as caras en una nueva pieza de destino gue ya se encuentraen €l
conjunto para colocar la nueva pieza. También puede utilizar €l comando Guardar

g uste para capturar las relaciones para subconjuntos. Si utilizé la opcidn Insertar
para colocar una pieza, € comando Guardar gjuste capturard unarelacion de
coincidenciay unade alineamiento axial, pues son las que realmente colocala
opcion Insertar.

Nota: El comando Guardar gjuste no puede capturar relaciones angulares.
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FlashFit

Laopcidén FlashFit permite colocar piezas tocando simplemente una cara o borde de
una pieza de destino. Esta opcién se encuentraen lalista Tipos de relaciones de la
cinta SmartStep para poner pieza. Al colocar una pieza con FlashFit, debe
seleccionar primero la cara o borde a colocar en laventana Poner pieza. A
continuacién, deje que lalégica de deduccién incorporada a Solid Edge determine €l
conjunto de relaciones mas probable, en funcién de la posicién del cursor. Por
gemplo, si selecciona unacara planaen la pieza a colocar, €l software supone que
desea establecer unarelacion de coincidencia, de alineamiento plano o tangencial, en
ese orden. Al mover el cursor sobre una pieza de destino, €l software detectacarasy
bordes apropiados, deduce las soluciones potenciales, y muestra esta soluciones
mediante la presentacion de la pieza en la posicion deducida. A continuacion, se
hace clic para aceptar las posicion de la muestra. En muchos casos, se puede ver
también una posicion alternativa mediante latecla TAB.

Nota: FlashFit aplicarelaciones de conjunto tradicionales, como relaciones de
coincidencia, alineamiento plano, alineamiento axial y tangenciaes. Debe activar la
pieza de destino antes de usar FlashFit.

FlashFit es la Unica opcidn de colocacion de piezas que permite usar bordes, ademas
de caras, cuando se coloca una pieza con relaciones de coincidencia, alineamiento
axia y alineamiento plano. Puede ser especialmente Util cuando se coloca una pieza
de sujecion, como un tornillo en un agujero. Puede utilizar un borde circular dela
pieza de reemplazo y la pieza de destino para colocar completamente |a pieza en dos
pasos.

Nota: Debe activar la pieza de destino antes de usar FlashFit.

Cuando utilice FlashFit, puede establecer también la opcion Arrastre dindmico
mediante el cuadro de didlogo Opciones de la cinta SmartStep. Cuando se establece,
la pieza de reemplazo se mueve dindmicamente con el cursor. Esta opcion puede
afectar al rendimiento cuando se coloquen subconjuntos grandes. Utilice siempre
QuickPick como herramienta de filtracion a colocar piezas con esta funcion.
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Laficha PathFinder de Conjunto en la herramienta EdgeBar permite trabajar con los
componentes que integran €l conjunto. Proporciona maneras aternativas de ver la
composicion y ladisposicion del conjunto, ademés de presentar |os gréficos en una
ventana de conjunto normal.

También puede usar PathFinder de Conjunto para ver, modificar y eliminar las
relaciones de conjunto empleadas para posicionar las piezas y |os subconjuntos,
reordenar piezas en un conjunto de un solo nivel y diagnosticar problemas en un
conjunto.
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El PathFinder de Conjunto esta dividido en dos paneles. El panel superior muestra
los componentes del conjunto activo en una estructura ramificada de directorio. El
listado de comandos puede incluir: piezas, subconjuntos, layouts de conjuntos,
planos de referencia de conjunto y bocetos de conjunto.

El panel inferior muestra las relaciones de conjunto aplicadas alapieza o a
subconjunto seleccionado en el panel superior.

Uso del panel superior
El panel superior del PathFinder de Conjunto permite:

e Ver componentes en forma ampliada o reducida. Por ejemplo, si ampliaun
subconjunto podra ver todas sus piezas.

*  Seleccionar y deseleccionar componentes para realizar tareas posteriores.
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* Determinar el estado actual de los componentes del conjunto.
» Determinar lamanera en que se construy6 el conjunto.

* Reordenar piezas en un conjunto de un solo nivel.

Determinacidon del estado de un componente

Los simbolos del PathFinder de Conjunto reflejan €l estado actual de los
componentes del conjunto. En latabla siguiente se explican los simbol os empleados
en € panel superior del PathFinder de Conjunto.

Leyenda
] Pieza activa
i Piezainactiva
£ Pieza oculta
. Pieza descargada
ull Pieza sin colocar de manera definitiva
X Pieza con relaciones en conflicto
il Pieza vinculada
| Pieza simplificada
& Conjunto visible
s Grupo de patrén
o Elemento de patron.
A Layout
k] Plano de referencia
Tl Boceto

Determinacidon de la manera en que se construyo
el conjunto

L os componentes del panel superior del PathFinder de Conjunto se listan en el orden
en que se colocaron en el conjunto. Esta disposicion puede ser muy Util cuando se
evalUan los cambios de disefio. Por jemplo, si elimina un solarelacion de conjunto
de una pieza, los simbol os de otras piezas también podrian cambiar paraindicar que
las piezas ya no estén posicionadas de manera definitiva. Esto sucede debido aque la
colocacion de otras piezas dependia de la pieza de la que se elimind larelacion. En
este gjemplo, las demés piezas deberian posi cionarse nuevamente de manera
definitivasi sevuelve aaplicar larelacion tnica

249



Capitulo 5 Manual del Usuario de Solid Edge

250

Visualizacidn y ocultacion de los planos de
referencia del conjunto

Puede usar €l PathFinder de Conjunto para controlar la visualizacién de los planos de
referenciadel conjunto. Para ver los listados de planos de referencia del PathFinder
de Conjunto, amplie €l listado Layout. Si ha creado un layout en uno de |os planos de
referenciadel conjunto, se agregara un listado Boceto ala entrada de ese plano de
referenciaen e PathFinder de Conjunto.

Puede usar |os comandos del ment contextual para controlar la visualizacion de los
planos de referencia del conjunto. Por gjemplo, puede usar el comando Ocultar del
menu contextual para ocultar un plano de referencia de conjunto.
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Reordenar piezas en un conjunto de un solo nivel

PathFinder de Conjunto permite arrastrar una pieza sin relaciones de conjunto a una
posicion diferente dentro de un conjunto de un solo nivel. También puede reordenar
piezas ancladas que no tengan otras relaciones. Sin embargo, si otra pieza depende
de laanclada parala colocacion, no podrareordenar dicha pieza anclada. Mientras
arrastra la pieza, PathFinder de Conjunto muestra un simbolo que indica el lugar en
gue puede volver a colocarla dentro de la estructuradel conjunto. La piezase
colocara debajo de la ocurrencia realzada de |a pieza en el PathFinder de Conjunto.
Si quiere volver a colocar una ocurrencia de una pieza en la parte superior de lalista,
suéltelaen el simbolo de layout del PathFinder de Conjunto.
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Buscar piezas

En un conjunto complejo o poco conocido, a veces puede ser dificil determinar en
gué subconjunto esta contenida una pieza determinada. Puede usar el comando Ir ala
pieza paralocalizar rdpidamente una pieza en €l PathFinder de Conjunto. Una vez
seleccionada una pieza en la ventana de conjunto, haga clic en el comando Ir ala
pieza del menl contextual; 1a presentacion del PathFinder de Conjunto se desplazara
hasta la pieza seleccionada. Si la pieza estd en un subconjunto, el listado de éste se
ampliara para presentar aquélla.

Uso del panel inferior

Al seleccionar una pieza o un subconjunto del panel superior del PathFinder de
Conjunto, puede usar el panel inferior paraver y modificar las relaciones de
conjunto con otras piezas del conjunto. También aparece el nombre del documento,
asi como un simbolo que representa el tipo de relacion. En latabla siguiente se
explican los simbolos empleados en el panel inferior del PathFinder de Conjunto.

Leyenda
Y Relacion de anclaje
b4 Relacion de coincidencia
HL Relacion de alineamiento plano
te Relacion de alineamiento axial
W Relacion de conexion
x Relacion de angulo
s Relacion tangencial
S hm Relaciones suprimidas
£ e Relacion fallida

Al seleccionar unarelacion en el panel inferior, puede:

* Ver los elementos empleados para aplicar larelacion.
» Editar el valor de desplazamiento fijo de larelacion.
e Cambiar € tipo de desplazamiento de larelacion.

» Eliminar larelacion.

e Suprimir larelacion
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Vista de las relaciones de conjunto

Al seleccionar unarelacion en e panel inferior, los elementos empleados para
aplicarla se resaltan en la ventana normal del conjunto. Si selecciona unarelacion de
coincidencia o de alineamiento que se haya aplicado con caras planas o planos de
referencia, también aparecera la cinta Seleccionar Relaciones de Conjunto.

Modificacion de las relaciones de conjunto

Puede usar la cinta Seleccionar Relaciones de Conjunto para editar €l valor del
desplazamiento fijo o cambiar €l tipo de desplazamiento. Por ejemplo, quizas desee
cambiar unarelacion de coincidencia de desplazamiento fijo por desplazamiento
flotante

Nota: Si cambiad tipo de desplazamiento fijo por uno flotante, es posible que tenga
gue editar otras relaciones para comprobar que la pieza sigue posicionada de manera
definitiva.

Eliminacidon de las relaciones de conjunto

Si elimina unarelacién de conjunto, € simbolo proximo ala pieza en el panel
superior cambiara paraindicar que la pieza ya no est4 posicionada de manera
definitiva. La piezatambién se coloca en la Lista Para Hacer. Es conveniente aplicar
cuanto antes una nueva relacion alas piezas afectadas. Si elimina demasiadas
relaciones sin aplicar otras, puede resultar dificil posicionar de manera definitivalas
piezas af ectadas. En este caso, podria ser necesario eliminar dichas piezas del
conjunto y volver a colocarlas.

Reemplazo de relaciones

Una vez colocada una pieza en un conjunto, puede reemplazar cualquiera de sus
relaciones. Seleccione la piezaen € PathFinder de Conjunto o en la ventana de
aplicacion y, a continuacion, haga clic en el boton Edicién de la cinta. Puede
entonces seleccionar la relacion que desea reemplazar del cuadro Lista de Relaciones
delacinta. Use € boton Tipos de Relaciones para especificar la nuevarelacion que
desea aplicar.

Nota: También puede eliminar larelacion actual en el panel inferior del PathFinder
de Conjunto y aplicar una nueva con la cinta Poner Pieza.
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Relaciones en conflicto

Si cambia el disefio de las piezas de un conjunto, algunas rel aciones de conjunto
pueden dejar de aplicarse. En este caso, € simbolo proximo alapiezao €l
subconjunto en € panel superior del PathFinder de Conjunto cambiard paraindicar
gue existen relaciones en conflicto y la pieza se colocara en la Lista Para Hacer.

Al seleccionar lapieza o € subconjunto en conflicto, los simbolos de las relaciones
afectadas del panel inferior del PathFinder de Conjunto aparecen en rojo. En este
momento puede examinar € esquema de larelacién para decidir como reparar €
conjunto. Por g emplo, puede eliminar las relaciones af ectadas y aplicar otras nuevas
para posicionar la pieza de manera definitiva.

Supresion de relaciones de conjunto

Puede utilizar el comando Suprimir en el mena contextual para suprimir

temporal mente una relacién de conjunto para una pieza. La supresion de unarelacion
de conjunto permite utilizar el comando Desplazar pieza para evaluar como la pieza
interactUia con otras piezas en €l conjunto. Si suprime unarelacion de conjunto, €
simbolo parala piezaen el panel superior de PathFinder de conjunto cambiaré para
indicar que la pieza ya no esta posicionada de manera definitiva. También, se
agregard un simbolo a lado de larelacién en el panel inferior paraindicar que la
relacion se suprimio.

Nota: Puede anular la supresién de unarelacién con el comando Anular supresién del ment
contextual.

Linea de trazos en el panel inferior

Algunas veces aparece unalinea de trazos entre | os conjuntos de relaciones en €l
panel inferior del PathFinder de Conjunto. La eliminacion de unarelacién de una
pieza o de un subconjunto es una de | as razones de esta ocurrencia. Para asistirle en
laevaluacion del conjunto, también se visualizaran relaciones adicionales en el panel
inferior.

Lasrelaciones arriba de lalinea de trazos se colocaron entre |a pieza seleccionaday
las piezas que ya estaban en el conjunto. Estas relaciones controlan la posicion de la
pieza. Las relaciones debgjo de lalinea de trazos se agregaron a conjunto cuando se
colocaron otras piezas en relacion con la pieza seleccionada. Por |o general, estas
relaciones no controlan la posicion de la pieza sel eccionada.

Nota: Al resolver problemas en conjuntos, por 1o general es mejor comenzar
posicionando de manera definitivatodas | as piezas arriba de lalinea de trazos.
También es til, siempre que sea posible, posicionar las piezas en relacion con las
gue estén arriba de lalinea de trazos.
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Laadicion de unarelacion a una pieza con una pieza parcial mente posicionada es
otrade las razones para visualizar unalinea de trazos. Algunas veces es necesario
colocar piezas parcialmente posicionadas cuando se construyen ciertos tipos de
mecanismos. Por ejemplo, tal vez sea méas facil construir un mecanismo de cuatro
barras colocando latercerabarra (C) en posicion parcial.

)

Q)

Puede entonces colocar labarra (D) en e conjunto y posicionarlo parcialmente
aplicando unarelacion de coincidenciay de alineamiento axial alabarra(A). La
aplicacion de larelacion de alineamiento axial restante entre las barras (D) y (C)
finaliza el posicionamiento simultdneo de ambas piezas.

@f\
®)

Cuando seleccionalabarra (C) en el PathFinder de Conjunto, aparece unalineade
trazos entre las relaciones paraindicar que larelacién de alineamiento axial debajo
de lalinea de trazos se usa para posicionar las barras (C) y (D). Lalinea de trazos no
aparecera paralabarra (D) porque se colocd en el conjunto después de la barra (C).
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Administracion de relaciones en conjuntos
anidados

Para poder ver, modificar o eliminar unarelacion de conjunto de un subconjunto
anidado, es preciso tener abierto el subconjunto al que se haya aplicado larelacion.

El PathFinder de Conjunto no visualiza las relaciones aplicadas fuera del conjunto
activo. Puede usar € panel superior de PathFinder de Conjunto para determinar en
gué nivel de un conjunto de varios niveles se ha colocado una pieza en particular.
Luego puede acceder a conjunto al que se aplicd larelacion para modificarla o
reemplazarla.

Por ejemplo, e conjunto A1 de lasiguiente ilustracion se ha construido con la pieza
P1y los subconjuntos S1y S2. El subconjunto S1 se ha construido con las piezas P2,
P3, P4y P5. El subconjunto S2 se ha construido con las piezas P6 y P7. Si desea
cambiar unarelacion empleada para posicionar la pieza P5, tiene que abrir el

subconjunto S1.

|
51 52
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Puede buscar |a pieza P5 visualizando el conjunto en el panel superior del
PathFinder de Conjunto, como se muestra en la siguiente ilustracion. Puesto que la
pieza P5 aparece en lalista del subconjunto S1, necesitard abrir € subconjunto S1
para poder ver, modificar o eliminar las relaciones que controlan la pieza P5.
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Visualizacion de piezas en un conjunto

Si trabaja con conjuntos complejos o con los que no esta familiarizado, amenudo le
resultara Util cambiar laformade visualizar |as diferentes piezas y subconjuntos.
Solid Edge facilitalatarea de ocultar o visualizar |os componentes de un conjunto
paratrabajar de formamaés eficiente.

Visualizacién y ocultacion de los componentes
de un conjunto

L os comandos de visualizacién del entorno Conjunto son especialmente Gtiles
cuando se trabaja con conjuntos de gran tamafio. Es posible, por gjemplo, ocultar la
mayoria de las piezas de un conjunto parafacilitar la colocacién de una pieza nueva.
Puede seleccionar las piezas que desea visualizar con laficha PathFinder de conjunto
de la herramienta EdgeBar y luego usar el comando Mostrar sélo de la barra de
herramientas Principal paraocultar € resto de las piezas.

Nota: Si oculta piezas o subconjuntos del conjunto activo, los simbolos de
PathFinder de Conjunto cambiaran paraindicar que |os componentes estan ocultos.

Como guardar configuraciones de visualizacion

Si tiene piezas 0 subconjuntos ocultos, puede guardar la configuracién de
visualizacion con el comando Configuraciones de visualizacion. Puede aplicar
répidamente a una vista una configuracion guardada con la opcién Configuracion del
conjunto de la cinta Seleccionar.

Visualizacion de piezas y rendimiento del sistema

Al trabajar con conjuntos de gran tamafio, puede mejorar € rendimiento del sistema
ocultando las piezas y subconjuntos que no esté usando. Por jemplo, comandos de
visualizacién tales como Zoom, Area de zoom y Encuadre funcionaran mas
répidamente si ha ocultado piezas. Los documentos de Conjunto también se abrirdn
mas répidamente si ha ocultado piezas.

Nota: Puede mejorar e rendimiento utilizando el comando Descargar Piezas
Ocultas, para descargar de lamemoria las piezas ocultas.

Visualizacidn y ocultacion de piezas durante la
edicion

Cuando activa o desactiva en destino una pieza o subconjunto para realizar cambios,
€ resto de las piezas y subconjuntos permanecen visibles, pero cambian de color
para ayudarle a concentrarse en la pieza que esta editando. Puede usar el comando

Ocultar capa anterior del men( Ver para ocultar otras piezas y subconjuntos mientras
editalapieza
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Por ejemplo: supongamos que esta trabajando en el conjunto A1y necesita efectuar
cambios en el subconjunto S2.

1
s1] @) @ [z
CEEE

Al usar el comando Objeto vinculado/Edicion para activar en destino el subconjunto

S2, todavia pueden verse todas las piezas y subconjuntos; pero las que no
pertenezcan a subconjunto S2 apareceran atenuadas.

Si usa el comando Ocultar capa anterior en el subconjunto S2, las otras piezasy
subconjuntos quedaran ocultos, tal como se muestra a continuacion.

Si después activa en destino la pieza P3 del subconjunto S2, también podra ocultar
las piezas restantes del subconjunto S2 con el comando Ocultar capa anterior. El
resultado seriasimilar ala siguiente ilustracion.

—

51! (P13 (P2} |52

—— T

Para volver avisualizar las piezas ocultas, seleccione nuevamente el comando
Ocultar capa anterior.
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Trabajar eficazmente con conjuntos grandes

Hay muchas formas de mejorar el rendimiento interactivo al trabajar con conjuntos
grandes en Solid Edge. Ademés de |os comandos del entorno Solid Edge Conjunto,
se pueden realizar acciones fuera de Solid Edge para mejorar el rendimiento con
conjuntos grandes.

Influencia de la memoria libre en el rendimiento

La cantidad de memoriafisica disponible en su PC afecta €l rendimiento de todas las
aplicaciones de Windows, no sblo a Solid Edge. Cuando se ha asignado toda la
memoriafisica, algunas de las operaciones se realizan con memoriavirtual. La
memoriavirtual es un espacio reservado en € disco duro que se usa cuando no hay
memoria fisica suficiente.

Esta memoria es mucho mas lenta que la memoria fisica. Cuando alguna aplicacién
necesita intercambiar entre memoria virtual y memoria fisica para completar una
tarea, €l rendimiento del sistema se reduce de forma considerable. Para mejorarlo,
debe aumentar la memoria fisica disponible de una de las siguientes formas:

* Reduciendo |a demanda de memoriafisica.
* Instalando mas memoriafisicaen su PC.

Nota: Consulte el archivo README.TXT paraver otras recomendaciones acerca de
lamemoria para Solid Edge.

Reduccion de la demanda de memoria fisica

Laformamés f&cil de reducir la demanda de memoriafisica es cerrar todas las
aplicaciones que no esté usando. Esta medida puede acelerar €l funcionamiento de
cualquier aplicacion, no solo el de Solid Edge.

Nota: Si esta gjecutando Solid Edge en Windows NT, puede usar €l Administrador
de tareas para evauar € uso de lamemoriafisicay de lamemoriavirtual .

Mejora del rendimiento de visualizacion

El rendimiento de visualizacion en Solid Edge mejorasi €l ordenador dispone de una
tarjeta gréfica compatible con la aceleracion OpenGL. Los datos de visualizacién
oculta de Solid Edge los manipula OpenGL directamente durante las operaciones de
visualizacion dinamica. La cantidad de memoriafisica de latarjeta gréficatambién
afecta a rendimiento de visualizacion.

El modo de visualizacién de lineas vectorial es ocultas de Solid Edge admite varios
procesadores. Si su ordenador tiene varios procesadores, mejorara el rendimiento de
las lineas ocultas.
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También puede mejorar el rendimiento de la visualizacién desde dentro de Solid
Edge Conjunto; para ello debe controlar qué piezas del conjunto usan recursos de
memoriafisica. Ocultando y descargando piezas se liberamemoriafisicay mejorael
rendimiento de la visualizacion.

Ocultacion y descarga de piezas

Al construir o modificar un conjunto grande, a menudo trabajara durante cierto
tiempo en un &rea limitada. Puede ocultar piezas y subconjuntos para que sea mas
facil visualizar el area de trabgjo. Esto le ayudara atrabajar de forma mas eficiente,
yaque podralocalizar y seleccionar las piezas adecuadas en menos tiempo.

Unavez ocultas las piezas que no necesita, también puede descargarlas de la
memoriafisicacon el comando Descargar piezas ocultas, del mend Herramientas.
Estas medidas despejan |a pantallay aumentan la velocidad de las funciones de Solid
Edge Conjunto.

Desactivacion de piezas

También puede mejorar el rendimiento desactivando |as piezas en lugar de
ocultarlas. Al desactivar las piezas con e comando Desactivar de labarra de
herramientas Comandos de conjunto, éstas permanecen visibles, pero usan menos
memoriafisica. Una pieza desactivada se activa automaticamente si se usa para
colocar otrapieza o si se aplican los comandos Edicién o Abrir paraabrirlaen el
entorno Pieza.

L as piezas desactivadas se visualizan con un color distinto paraidentificarlas
facilmente. Puede cambiar €l color de las piezas activadas y desactivadas con €l
comando Opciones del men Herramientas.

Nota: Si lapiezadesactivada o € conjunto contienen superficies de construccién,
éstas se ocultan autométicamente. Puede volver a mostrar las superficies de
construccion activando la pieza o el subconjunto.

Determinacion del estado de activacion al abrir
un conjunto

Al abrir un conjunto, puede definir el estado de activacién de sus piezas mediante la
opcion Aplicar modificador de activacion del cuadro de didlogo Abrir archivo. La
forma mas rdpida de abrir un conjunto es hacerlo con todas sus piezas desactivadas.
A continuacion, puede usar el comando Activar de la barra de herramientas Principal
para activar las piezas con las que desea trabgjar.

También puede abrir €l conjunto con todas | as piezas activadas 0, desactivando la
opcion Aplicar modificador de activacion, con los estados de piezas activadas y
desactivadas correspondientes a la Ultima vez que se guardd el conjunto.
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Realzar piezas

También puede mejorar € rendimiento con conjuntos grandes activando la opcion
Localizacion rapida con cajade visualizacion de laficha Ver del cuadro de didlogo
Opciones. Al detener el cursor sobre una piezadel conjunto, larealzara mediante un
cuadro deinterval os en vez de mostrar la totalidad de los elementos graficos de la
pieza.

Seleccionar piezas
Solid Edge ofrece distintas opciones de seleccion de piezas en el entorno Conjunto.
Utilice & comando Herramienta de Seleccion para acceder atodos los métodos de

seleccion. A continuacion se describen brevemente |os métodos de seleccion y
formas relacionadas.

Seleccidn de piezas con el raton

Hacer clic con el raton es la forma més répida de seleccionar piezas individuales.
L as piezas pueden identificarse en la ventana de Solid Edge o desde el PathFinder.
Para seleccionar una pieza con €l ratén, basta hacer clic en unapiezaactivao en el
nombre de ésta en el PathFinder. Paracrear un conjunto de seleccion de piezas,
mantenga pulsada la tecla de maylscul as mientras selecciona varias piezas con €l
raton.

Cuadro de seleccidén

Este comando permite seleccionar un grupo de piezas dibujando en la ventana del
conjunto un cuadro tridimensional dindmico. Este boton esté disponible solo cuando
se selecciona una sola pieza. Este comando sirve para seleccionar rapidamente piezas
gue se encuentran cercanas a otra pieza seleccionada. Después de crear conjuntos de
seleccion, puede manejarlos como un grupo. Por giemplo, el comando Mostrar Sélo
del ment Herramientas puede utilizarse para ocultar todas las piezas no
seleccionadas, y dejar solo el conjunto seleccionado para la visualizacion inmediata.

Seleccionar piezas peguerfias

Este comando sel ecciona piezas en funcion del tamafio de un recuadro colocado en la
ventana de conjunto. Hagaclicy arrastre el ratdn para definir un cuadro
bidimensional para que aparezcan real zadas | as piezas menores que dicho cuadro.

Seleccionar piezas visibles

Este comando selecciona solo las piezas total o parcialmente visibles en la ventana
de conjunto.
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Puede guardar las configuraciones de visualizacion y las vistas explosionadas de un
conjunto. Cuando guarda una configuracion de visualizacion con el comando
Configuraciones de visualizacion, la visualizacion actual se guarda para que pueda
usarla més adelante.

Nota: las configuraciones de visualizacion guardan los estados Mostrar/Ocultar y
Simplificado/Disefiado de las piezas en €l conjunto.

Por ejemplo, si oculta varias piezas de un conjunto, puede guardar la configuracion
de lavisualizacién con un nombre particular. Més adelante, si quiere ocultar
rapidamente las mismas piezas, puede aplicar esa configuracion de visualizacion con
lalista Configuraciones del Conjunto de la cinta Seleccionar. También puede
aplicar, editar y suprimir configuraciones de visualizacion en el cuadro de didlogo
Configuraciones de Visualizacion.

Ademas, puede aplicar una configuracién de visualizacion guardada en cualquiera de
|as siguientes acciones:

*  Apertura de un documento de conjunto

e Colocacién de un subconjunto en otro conjunto

»  Creacion del dibujo de un conjunto

e Creacion dd dibujo de un conjunto explosionado

L as configuraciones de visualizacién se guardan en un documento que tiene el
mismo nombre que el documento del conjunto, pero con la extension (.CFG). Este
documento se guarda en el mismo directorio que el documento del conjunto.

Nota: Para permitir el disefio simulténeo del documento, el archivo de configuracion
permite que varios usuarios afiadan, eliminen y editen las configuraciones de
visualizacion.

Uso eficiente de configuraciones de visualizacion

Tanto las configuraciones de conjunto como las de vista explosionada se guardan en
e mismo archivo de configuracion. Para usar las configuraciones de visualizacion de
forma eficiente, la empresa debe establecer una nomenclatura convencional paraque
todos los usuarios puedan distinguir facilmente entre uno y otro tipo de
configuracién.

Puede aplicar una configuracion de conjunto a una vista explosionada para controlar
€ estado de mostrar/ocultar de las piezas y de los subconjuntos. No se puede aplicar
la configuracion de una vista explosionada a una ventana normal de conjunto. Por
este motivo, los nombres de |as configuraciones de vista expl osionada no aparecen
en lalista Configuraciones del Conjunto de lacintaal trabajar en una ventana normal
de conjunto.
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Uso de una configuracidon de visualizacion para
abrir un documento

Al trabajar con conjuntos de gran tamario, puede abrir el documento més

répi damente con una configuracién de visualizacion en la cua algunas piezasy
subconjuntos estén ocultos o donde se definieron versiones simplificadas de las
piezas. Para aplicar una configuracién de visualizacion al abrir un conjunto, use la
lista Configuracion del cuadro de didogo Abrir Archivo.

Uso de una configuracidon de visualizacion para
poner un subconjunto

Al poner un subconjunto en un conjunto, puede seleccionar un nombre de
configuracién de conjunto en € cuadro de didlogo Usar Configuraciones. Los
subconjuntos se ponen y visualizan més rapidamente si aplica una configuracion que
tenga ocultas las piezas que no sean necesarias para la colocacion. Los nombres de
las configuraciones de vista explosionada no aparecen en lalista Configuracion del
cuadro de didlogo Usar Configuraciones.

Nota: Parausar una configuracion de visualizacion a poner un subconjunto,
primero se debe activar el comando Usar Configuraciones en el menu contextual
Biblioteca de Piezas.

Uso de configuraciones de visualizaciéon en el
entorno Plano

Al crear dibujos en € entorno Plano, puede usar tanto configuraciones de conjunto
como de vista explosionada. Al hacer clic en el comando Asistente de Vistas de
dibujo y seleccionar un documento de conjunto en el cuadro de didogo Seleccionar
Model o, también puede seleccionar una configuracién de conjunto o de vista
explosionada. Al seleccionar cualquiera de estas configuraciones, lavista del dibujo
se visualizara con las piezas visibles u ocultas de la misma forma en que estaban a
guardar la configuracion.

Uso de vistas de vistas de corte para
configuraciones de visualizacion

Puede usar vistas de corte para configuraciones de visualizacion. El comando Vista
de Corte permite ver un conjunto en una vista en corte completa o parcial. Estetipo
de vista suele ser necesaria para ayudar a comunicar caracteristicas del disefio o la
relaci 6n exacta entre determinadas piezas de un conjunto. En esencia, e comando
funciona eiminando del modelo las superficies externas sel eccionadas.
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Lafuncién Vistade Corte es Unicaen el sentido de que crea vistasinternas sin
modificar ninguna otra definicion del modelo. El modelo permanece intacto, en
formato listo para produccion. Esto no ocurre con la funcion de conjunto Vaciado de
piezas multiples, que cambia material mente todas | as definiciones del modelo
afectadas por el vaciado que crea.

Como el comando Vista de Corte crea una visualizacion especifica del conjunto,
debe guardarla como configuracion de visualizacion st més adelante quiere volver a
utilizarla.
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Cambio de piezas de un conjunto

Una de las ventgjas de construir conjuntos en Solid Edge es que se puede cambiar el
disefio de una pieza de Solid Edge mientras se ven las demés piezas que constituyen
e conjunto. Por ejemplo, puede construir, editar o eliminar operaciones en una pieza
de Solid Edge dentro del contexto del conjunto.

Modificaciones de disefio y OLE

Cuando construye un conjunto en Solid Edge con el comando Poner Pieza, esta
usando OLE para crear un vinculo entre los documentos correspondientes ala pieza
y el conjunto. Este vinculo permite acceder ala pieza desde el documento de
conjunto para modificar € disefio de formarapiday eficaz.

Para cambiar la pieza de un conjunto, primero seleccione la pieza que desea cambiar.
A continuacion, en el menu Edicidn, haga clic en Objeto Vinculado a Pieza, y luego
en Edicion o en Abrir. O bien, puede simplemente hacer doble clic en la pieza.

Edicion de piezas

El comando Editar activala piezaen €l entorno Pieza o Chapa para que pueda
editarla. EI comando Editar permite ver otras piezas del conjunto mientras se
modificala pieza seleccionada. El color de las otras piezas del conjunto cambiaréa al
color inactivo.

No puede modificar varias piezas a mismo tiempo desde dentro del entorno
conjunto. En Conjunto, las piezas solo se pueden modificar de unaen una

No obstante, no tiene que utilizar el comando Activar en una pieza del conjunto
antes de modificarla. Si elige e comando Editar, la pieza se activa autométicamente.
También, a volver a entorno Conjunto, la pieza permanece activada. Paravolver la
piezaaunaversion ligera, use el comando desactivar.

Al editar piezas en € entorno perfil, puede usar el comando Incluir para copiar
elementos de borde desde piezas inactivas de un conjunto a entorno de perfil activo.
Por gjemplo, puedeincluir e borde de un agujero de un conjunto inactivo para
colocar un agujero nuevo en la pieza activa.

Para guardar los cambiosy volver a conjunto se usa el comando Cerrar y Volver del
menu Archivo. Paravolver a conjunto sin guardar los cambios se usa el comando
Invertir del menud Archivo.

Apertura de piezas

El comando Abrir se puede usar en cualquier pieza del conjunto, independientemente
del programa empleado para crear la pieza. Este comando no permite ver las demas
piezas del conjunto mientras se modificala pieza sel eccionada.
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Con el comando Abrir la pieza se abre de la misma forma que se hace con €l
Explorador de Windows Si el programa empleado para crear la pieza estd cargado en
€l ordenador, ese programa se activara para posibilitar |os cambios necesarios en el
disefio de la pieza seleccionada.

Para guardar los cambios puede usar los comandos Cerrar o Salir del programa
empleado para modificar la pieza.

Conjuntos anidados

Puede usar el comando Editar Objeto Vinculado a Pieza para abrir un documento de
pieza desde un conjunto distinto del conjunto antecesor.

En el ggemplo siguiente, si se encuentraen el conjunto A1, puede abrir cualquier
pieza o subconjunto anidado por debajo de Al. Cuando cierre lapiezao €
subconjunto, volveraal conjunto A1l.

®
51 52

e )

Actualizacion del conjunto después de modificar
el diseino

Si cambia el disefio de la pieza de un conjunto, los cambios se reflgjaran

automati camente en dicho conjunto si esta activado el comando Actualizacién
Automatica. Si e comando Actualizacion Automética esta desactivado, €lijaunade
las opciones siguientes para ver los cambios de disefio:

* Activar € comando Actualizacién Automética
e Usar €l comando Actualizar.

¢ Usar e comando Actuadizar Todo.
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Comprobacion de interferencias entre piezas

Solid Edge permite comprobar |as interferencias entre piezas de |os conjuntos.

A/

<
%

Creacion de grupos de piezas

Para analizar interferencias, debe crear uno o dos grupos de piezas. Un grupo de
piezas generalmente contiene muchas piezas; en cualquier caso, este nimero es
ilimitado. Si un grupo de piezas vaaincluir todas las piezas de un subconjunto,
puede seleccionar € subconjunto utilizando la ficha PathFinder de conjunto en la
barra de herramienta EdgeBar.

Nota: Puede también utilizar laficha Seleccionar herramientas en la barra de
herramientas EdgeBar para definir un conjunto de seleccién al utilizar una consulta

Comprobacion de interferencias en grupos de
piezas

Durante el andlisis de interferencias se pueden comprobar |a piezas de las siguientes
formas:

* Todaslas piezas del grupo uno con todas las piezas del grupo dos.
e Todaslas piezas ddl grupo uno con todas las demés piezas del conjunto activo.

e Todas las piezas del grupo uno con todas las piezas visualizadas en ese
momento.

e Todaslas piezas ddl grupo uno entre si.

Salvo que se indique lo contrario, € programa usara la primera opcion, es decir,
comprobar todas las piezas del grupo uno con todas las piezas del grupo dos.
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Analizar resultados

Antes de gjecutar € andlisis de interferencias, puede establecer opciones de andlisis
de los resultados. Se ofrecen las siguientes opciones:

e Imprimir un informe en un archivo de texto.

» Visuaizar los volimenes con interferencias.

e Guardalos volumenes con interferencias como si fueran piezas.

* Resdltar las piezas con interferencias.

e Atenuar lavisualizacién de las piezas sin interferencias.

» Ocultar las piezas no seleccionadas parala comprobacion de interferencias.

Si no se detectan interferencias durante € andlisis, €l programalo comunicara
mediante un cuadro de mensgje.
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Deteccion de Colisiones en conjuntos

Puede utilizar el comando Desplazar pieza en el entorno Conjunto para detectar
colisiones entres dos conjuntos de piezas. Puede realizar deteccion de colisiones al
arrastrar una pieza para simular su movimiento en el conjunto.

Nota: deteccion de colisiones esté solo disponible si laopcion Mover Piezaen jaula
de alambre se desactivo. La opcion esta disponible en lafichaVer en € cuadro de
didlogo Opciones.

Creacion de grupos de piezas

El boton Opciones en la cinta Desplazar pieza permite definir dos conjuntos de
piezas para €l andlisis de colision. Puede especificar que seincluyaen el conjunto de
piezas en movimiento sblo la pieza que estd arrastrando o que se incluyan todas
aguellas que se desplazan conjuntamente. Por €jemplo, cuando arrastra un vinculo en
un mecanismo de cuatro barras, |as piezas conectadas con el vinculo que estaq
arrastrando pueden también desplazarse.

El otro conjunto de piezas puede incluir piezas activas, o piezas activas e inactivas.
Piezas ocultas se excluyen automaticamente de |os dos conjuntos de piezas. Para
reducir el impacto en el rendimiento cuando se trabaje con conjuntos grandes, se
deberialimitar el andlisis de colision a menor nimero de piezas posible.

Para maximizar el rendimiento de deteccidn de colision, puede deseleccionar la
opcion Buscar colisiones estéticas en €l cuadro de dialogo Opciones de colision.
Cuando esta opcidn se deselecciona, se detectaran solo colisiones que ocurren entre
piezas en movimiento y piezas estaticas. Cuando esta opcion se selecciona, también
se detectaran colisiones que ocurren entre piezas estaticas. Puede también utilizar el
comando Comprobar interferencia para detectar interferencia entre piezas estéticas
en € conjunto.

Visualizacion de colisiéon

La pieza que se esta arrastrando debe estar libre para desplazarse en €l conjunto o
estar anclada. Si la pieza no tiene libertad de movimiento, puede utilizar el comando
Suprimir en el menu contextual para suprimir temporalmente una 0 mas de sus
relaciones con el conjunto. Cuando se detectan colisiones, la visualizacion cambiaa
un realce temporal de las caras implicadas. Puede también especificar que la parte
gue arrastra pare temporalmente en el punto de la colision o que se emita una
advertencia sonora.

Nota: s esté trabagjando en una vista sombreada y una cara seimplicaen una
colision, no podraver el realce de la cara oculta. Paraver el realce de estas caras,
definalavista como Linea oculta vectorial.
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Revisar conjuntos

Si desearealizar cambios en el disefio de un proyecto, puede comenzar creando una
copiaparcial o total de ladocumentacién del proyecto. Después de copiar los
documentos puede comenzar a cambiar las piezasy conjuntos del proyecto.

Puede utilizar el Administrador de Revisiones para gestionar revisiones de
conjuntos. El Administrador de Revisiones es un médulo independiente que permite
crear nuevas revisiones de documentos y mantener al mismo tiempo los vinculos
anteriores de los documentos. EI Administrador de Revisiones presenta una jerarquia
de documentos relacionados y contiene herramientas para crear nuevas revisiones de
documentos y mantener los vinculos. EI Administrador de Revisiones facilita tareas
Como:

» Copiar y cambiar el nombre de documentos sel eccionados pararevision en los
lugares que indique.

e Actualizar los nimeros de revision y documento que especifique.

» Actualizar o mantener referencias en lajerarquia de documentos.

* Mostrar e tamario de |os documentos.

* Copiar unao variasfilas de datos al portapapeles paraimprimirlas.
e Guardar trayectorias de consulta anteriores.

* Ver unapresentacion preliminar de un documento.

Copiar documentos para revision

Al construir conjuntos en Solid Edge, puede copiar facilmente como un grupo €l
conjunto de piezas y subconjuntos que constituyen el conjunto del proyecto,
utilizando nombres nuevos y ubicaciones segun |o necesite.

Puede copiar documentos de Solid Edge con el Administrador de Revisiones.
Primero, active el Administrador de Revisionesy seleccione la pieza. A
continuacién, utilice el comando Definir Accidn a Copiar para copiar € documento.

Nota: Si una piezatiene unarelacién con un layout de conjunto, el conjunto se
convierte en € antecesor de lapieza. Si intenta copiar la pieza, se le advertira que
también debera copiar el antecesor de la pieza.

Cuando selecciona una pieza pararevision, todas las ocurrencias de la pieza
seleccionada, € conjunto del cual forma parte la piezay todos |os subconjuntos de
ese conjunto son también sel eccionados. Puede quitar cualquier componente que no
deseerevisar.
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Trabajar con el nuevo conjunto de documentos

Puede utilizar el Administrador de Revisiones para crear documentos nuevos. Estos
documentos deben tener nombres distintos si desea guardarlos en €l mismo directorio
0 carpeta que los documentos originales. Pueden tener 1os mismos nombres que los
documentos originales si |os va a guardar en otra ubicacion.

Es posible que necesite actualizar 1os vincul os en cualquier documento con nombre
nuevo para que las piezas y subconjuntos sean reconocidos por sus nombres NUeVos.

Ejemplo de revisién de un conjunto
En el gemplo siguiente, ocurrié o siguiente durante el proceso de revision:

» Alese documento de conjunto que se vaarevisar debido a que se modifico la
pieza P4 del subconjunto A2.

e Lapieza P4 se guarda en P4-B.
e LosconjuntosAly A2 se guardaron como A1-B y A2-B.
e El vinculo de A1-B se actualiza para apuntar hacia A2-B en vez de A2.

» El vinculo de A2-B se actualiza para apuntar hacia P4-B en vez de P4.

Al g =p & A1-B

Conjuntos

Piezas
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El nuevo documento A1-B tiene vinculos tanto con las piezas revisadas como con las
gue estan sin revisar, tal y como se muestra abajo.

Asistente para el Administrador de Revisiones

El Asistente parael Administrador de Revisiones ayuda arealizar una serie de tareas
basicas de revision de documentos. Este asistente muestra una lista de operaciones
comunes. Puede seleccionar en lalista de operaciones la que desee 'y crear un
conjunto optimizado de pasos consecutivos que es preciso €jecutar. Para usar €l
comando Asistente del Administrador de Revisiones, hagaclic en el boton del
mismo nombre de la barra de herramientas principal.
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Sustituir piezas en conjuntos

Algunas veces puede ser necesario sustituir una pieza o subconjunto de un conjunto
por otros nuevos. Por ejemplo: después de colocar una pieza en varios conjuntos, se
hace necesario volver a disefiarla sdlo en uno de ellos. Tras haber creado una nueva
version de la pieza, puede sustituir la pieza existente con el comando Sustituir.

Sustituir piezas similares

Cuando se sustituye una pieza por unaversion nueva, Solid Edge intenta usar las
relaciones de conjunto existentes para colocar esta version. Sin embargo, si a
modificar la pieza se ha consumido alguna de las caras usadas para colocarla,
podrian fallar las relaciones de conjunto. En tal caso, puede borrar las que se vean
afectadas con laficha PathFinder de Conjunto de la herramienta EdgeBar y, més
tarde, aplicar nuevas relaciones para situar completamente la pieza nueva.

Sustituir piezas distintas

Al sustituir una pieza por otra diferente, es decir, por una creada de forma
independiente respecto de la pieza que va a sustituir, Solid Edge comparala
geometria de ambas. Si la geometria coincide lo suficiente, |a pieza de sustitucion se
coloca correctamente.

Al sustituir piezas distintas, es preciso que lapiezaorigina y la de sustitucion se
encuentren en la misma orientacion relativa en sus archivos de piezas respectivos.

Sustituir una sola ocurrencia de una pieza
Si la pieza que esta sustituyendo fue colocada varias veces en el conjunto activo,

puede especificar s desea sustituir todas las apariciones de la pieza o tan solo la que
esta seleccionada.

Sustituir piezas en subconjuntos
Puede utilizar el comando Sustituir para reemplazar Unicamente piezas del conjunto

activo. Si la pieza que desea sustituir se encuentra en un subconjunto, tendré que
activar el subconjunto antes de reemplazarla.
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Sustitucion de subconjuntos

Un subconjunto se puede sustituir por otro o por unapieza. Si e subconjunto actual
0 de sustitucién es también una familia de subconjuntos, puede usar el cuadro de
didogo Miembro del conjunto para especificar el miembro de lafamilia que quiere
usar como sustitucion.

Nota: Si desea més informacién sobre el trabajo con familias de conjuntos, consulte
en laAyuda el tema Familias de conjuntosy conjuntos de posicion aterna.

Relaciones fallidas durante la sustitucion de
piezas

Cuando se sustituyen piezas pueden fallar las relaciones de conjunto. Suele ocurrir
porqgue el conjunto no puede localizar en la pieza nuevalas caras con las que estaba
conectada la pieza antigua. Cuando esto sucede, aparece un simbolo alaizquierda de
laoperacion fallidaen el panel inferior del PathFinder de Conjunto.

Lljf gevallB.pard
5 vl aaapart (0.00 mm)
- Ble asa.par




Construccion de conjuntos Capitulo 5

Piezas no gréaficas en conjuntos

L os Conjuntos frecuentemente contienen componentes para los cuales se no se
requiere un modelo, como por gjemplo, pintura, grasa, aceite, etiquetas. Estas piezas
no gréficas deben documentarse en lalistade piezasy lalista de materiales que se
crearon para el conjunto. En Solid Edge, puede utilizar el comando Propiedades en el
menu Archivo en los entornos Piezay Chapa para agregar propiedades aun
documento de piezas vacio. Estas propiedades personalizadas permiten definir la
informacion que se requiere para estos tipos de piezas. Puede crear dos tipos de
piezas no gréficas. piezas que requieren un tipo de unidad y cantidad, y piezas sin
tipo de unidad o cantidad.

Piezas con un tipo de unidad y cantidad

Algunas piezas no graficas requieren un tipo de unidad y cantidad. Por gjemplo,
puede necesitar cuatro litros de aceite en un conjunto de motor. Puede crear un
documento de piezallamado OIL.PAR y luego definir el tipo de unidad, litros, en €l
documento. Posteriormente, a colocar al documento ail.par en el conjunto, puede
definir la cantidad utilizando el comando Propiedades en el menu Editar.

Piezas sin un tipo de unidad y cantidad

Algunas piezas no gréficas no requieren un tipo de unidad o cantidad. Por g/ emplo,
puede necesitar una cantidad pequefia de grasa entre ciertas piezas en el conjunto.
Estos tipos de cantidades de piezas se documentan generalmente "tanto como se
necesite" en lalista de piezas o lista de materiales. Para estos tipos de piezas, defina
las propiedades personalizadas y la cadena de texto que desee en el documento de
piezas. No necesita editar |as apariciones de propiedades en € conjunto.

Colocacion de piezas no graficas
Dado que las piezas no graficas no necesitan ser situadas con relaciones de conjunto,

puede situarla al mantener presionadalateclaMAYUSDERYy arrastrar lapieza
hacia dentro del conjunto.
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Losinformes de conjunto sirven para generar listas de las piezas y |os subconjuntos
gue contiene el conjunto. Use el comando Informes desde el entorno de Solid Edge
Conjunto o desde el Explorador de Windows. En el Explorador, haga clic con €l
botén derecho del rat6n en el documento de conjunto (LASM) y, a continuacién, en €l
comando Informes del ment contextual.

Al gecutar e comando Informes desde el Explorador, se genera automaticamente un
informe basado en todas las piezas del conjunto. Si el conjunto se ha convertido en
conjunto alterno, puede usar el cuadro de didogo Nombres de miembros FOA para
especificar para qué miembro quiere crear el informe.

Si lo gjecutaen el entorno Conjunto, especifique qué piezas deseaincluir en el
informe.

* Todaslas piezas del conjunto
e Sdlolas piezas que se estan mostrando en la actualidad
» Sdlo las piezas actualmente seleccionadas

Si el conjunto se ha convertido en conjunto alterno, el informe se crea para el
miembro activo.

Nota: Para crear un informe sobre piezas sel eccionadas, debe seleccionar las piezas
antes de gjecutar el comando Informes.

Tipos de informes

Se pueden crear 1os siguientes tipos de informes:
* Listade materiales

e Listade materiales ampliada

* Resumen de informes de despiece

e Listadepiezas

Dar formato a un informe

Se puede formatear €l informe con la opcién Formato del cuadro de didlogo
Informes. Con el cuadro de didlogo Formato de Informe, puede definir lo siguiente:

* fuente
» encabezados de columnas (basados en | as propiedades disponibl es)

* método de clasificacion
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Cada una de las propiedades incluidas en el informe se convertira en una nueva
columna de informe. Puede elegir las siguientes propiedades estandar: Cantidad,
NUmero de documento, Version y Autor. También puede incluir propiedades de
archivo personalizadas que haya grabado en los documentos de piezay subconjunto.

Después de haberle dado formato a informe, puede ver una presentacién preliminar
seleccionando el boton Aceptar del cuadro de didlogo Formato de Informe.

Salida del informe

Después de ver una presentacion previa del informe, puede elegir entre las siguientes
OpCiones:

*  Guardar el informe actual.
e Imprimir el informe actual
e Copiar € informe actual en el Portapapeles.

¢  Crear otroinforme.

Guardar un informe

Laopcion Guardar como permite definir €l lugar de almacenamiento, el nombre del
documento y €l tipo de salida. El archivo de salida del informe puede ser de texto
(.TXT) oRTF.
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Explosionado de conjuntos

Solid Edge permite crear facilmente vistas explosionadas de |os conjuntos. Puede
usar las vistas explosionadas que defina en el entorno Conjunto para crear dibujos de
conjuntos explosionados en el entorno Plano. También puede crear representaciones
de alta calidad de los conjuntos expl osionados.

278

Para acceder alos comandos de creacion de conjuntos explosionados, seleccione €l
comando Vista Explosionada del menu Entorno en €l entorno Conjunto.

Explosionado automatico de conjuntos

Con & comando Explosionado Automético se pueden explosionar rpidamente
muchos conjuntos. Puede usar este comando para explosionar todas las piezas del
conjunto o solo las piezas de |os subconjuntos seleccionados. Para explosionar los
subconjuntos, seleccidnelos con PathFinder de Conjunto en la herramienta EdgeBar.

El comando Explosionado Automético explosiona los conjuntos en funcion de las
relaciones que existen entre las piezas. En conjuntos en los que |as piezas estan
posicionadas con relaciones de coincidencia o de alineacion axial, el comando
Explosionado Automatico produciré répidamente resultados excel entes.

El comando Explosionado Automético no puede explosionar piezas que se han
anclado Por gjemplo, a crear piezas nuevas dentro del contexto del conjunto con la
opcién Crear en Posicion, las piezas se colocan usando una relacion de anclaje.
Puede usar el comando Explosionar para explosionar manua mente una pieza
anclada o puede eliminar larelacién de anclgje 'y luego colocar la pieza usando
relaciones de conjunto, como por jemplo, Hacer coincidir y Alinear.
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Explosionado manual de conjuntos

El comando Explosionar permite tener mayor control que el comando Explosionado
Automético sobre |as explosiones de los conjuntos. Uselo para conjuntos cuyas
piezas fueron posicionadas sin relaciones de coincidencia o de alineacion axial, o
cuando desee explosionar las piezas en una direccion distinta de la que emplea el
comando Explosionado Automético.

El comando Explosionar permite definir una direccion de explosion parauna o varias
piezas seleccionadas. Puede seleccionar las piezas en la ventana de aplicacion o en
PathFinder de Conjunto. Al explosionar varias piezas en una sola accion, es
importante seleccionar las piezas en la secuencia adecuada. Seleccione primero la
pieza que desee colocar préxima ala pieza estacionaria (A) y luego seleccione las
piezas adicionales en el mismo orden que desea que aparezcan a explosionarlas (B),
(C) y (D). A continuacion defina la direccion de la explosién (E) usando una carao
un plano de referencia de una pieza estacionaria (F).

También puede usar e comando Explosionar para editar explosiones creadas con €l
comando Explosionado Automaético.

Explosionado de subconjuntos

Si desea explosionar todas las piezas de un subconjunto como si fueran una sola
unidad, use e comando Vincular Subconjunto. Al vincular un subconjunto y
explosionar el conjunto con el comando Explosionado Automético, éste actlia como
una sola pieza, agregue salientes, gjuste la distancia de distribucion, etc. Puede
desagrupar con el comando Desvincular Subconjunto.

Modificacion de un conjunto explosionado

Puede usar |os demés comandos de la barra de herramientas Explosionar para
modificar la posicion y la visualizacion de las piezas en sus explosiones.
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El comando Ajustar Distancia de Distribucién permite mover un piezaalo largo de
su vector de explosion. Puede usar |os botones de |a cinta para mover solo la pieza
seleccionada (A), o la pieza seleccionaday sus dependientes (B).

Nota: Paramejorar el rendimiento al mover varias piezas, solo se resaltarén las
caras de la pieza seleccionada. L as piezas dependientes se resaltaran en base aun
cuadro deintervalos. Si selecciona mas de 15 piezas para mover, solo se resaltarén
las primeras 15, pero se moveran todas.

El comando Ajustar Distancia de Distribucién no puede reordenar piezas en una
vista explosionada moviendo una pieza méas alla de las piezas adyacentes.

El comando Reposicionar permite cambiar e orden de unapieza (A) en unavista
explosionada. Para cambiar de posicion una pieza, col6quela en una nueva posicion
dentro de su vector origina de explosion (B) o en el vector de explosion de otro
grupo de piezas.

Al cambiar de posicién una pieza, la posicion de las piezas adyacentes también se
gusta.

El comando Comprimir permite devolver una pieza rapidamente a su posicion
original en el conjunto en relacién con la pieza que la antecede y, alavez, continuar
mostrandola en la vista explosionada.
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El comando Eliminar permite ocultar una pieza en la vista explosionada. Al eliminar
unapieza, ésta vuelve a su posicion original dentro del conjunto. Puede volver a
visualizarla con PathFinder de Conjunto.

Lineas de flujo y Terminadores de lineas de flujo

Puede controlar la visualizacion de las lineas de flujo mediante los comando Lineas
de Flujo y Terminadores de Lineas de Flujo en el mena Ver.

Agregado y eliminacion de desplazamientos

Se pueden desplazar una 0 mas piezas en una vista explosionada con el comando
Agregar Desplazamiento. Al seleccionar una pieza para agregarle un desplazamiento,
se visualiza unalinea de desplazamiento dinamico para que pueda definir el plano de
desplazamiento que va a usar.
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Si afade el desplazamiento a una pieza que tiene dependencias, |a pieza sel eccionada
y sus piezas dependientes se desplazan juntas.

Para eliminar € desplazamiento de una pieza, seleccione la piezay, a continuacién,
el comando Eliminar Desplazamiento.

Como guardar configuraciones de vistas
explosionadas

Puede usar el comando Configuracion de visualizacién para guardar la configuracion
de lavisualizacién de una vista explosionada para poder recuperarla més adelante.
También puede usar configuraciones de vistas explosionadas a crear dibujosy
documentos técnicos de conjuntos explosionados.

Uso de las configuraciones de visualizacion de
conjunto

Puede usar configuraciones de visualizacion de las ventanas de conjunto normales
para controlar el estado de visualizacién de |as piezas en una vista explosionada. Por
ejemplo, a aplicar la configuracién de una visualizacion de conjunto que tiene un
subconjunto oculto, € subconjunto también se ocultara en la vista explosionada. Las
posiciones explosionadas de las piezas no cambiaran.

Creacion de varias vistas explosionadas

Si necesita crear varios dibujos del mismo conjunto en los que se visualicen distintas
piezas 0 en los que las piezas aparezcan en diferentes posiciones, guarde
configuraciones adicional es de vistas explosionadas. Después de guardar una
configuracién de vista explosionada, puede usar el comando Suprimir Explosionado
del menu Edicién para volver amontar las piezas e iniciar una nuevavista
explosionada.
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Lineas de flujo en dibujos de conjuntos

explosionados
Al crear dibujos de los explosionados de un conjunto, las lineas de flujo se

visualizan autométicamente en las vistas del dibujo. Puede modificar la presentacion
delaslineas de flujo con el comando Dibujar en Vista del menu contextual .
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Algunos productos obligan a definir cierto nimero de variaciones de un mismo
conjunto. Estas variaciones pueden clasificarse en dos categorias distintas:

» Variaciones de conjunto en las que TODAS | as piezas son idénticas, aunque
durante el funcionamiento fisico del conjunto cambia la posicién de algunas de
ellas. Estos tipos de conjuntos contienen mecanismos, conexiones, actuadoresy
similares. En Solid Edge, estos tipos de conjuntos se llaman Conjuntos de
Posicion Alterna.

» Variacionesen las que CASI TODAS las piezas son idénticas, pero en las que
hay piezasy subconjuntos diferentes. En este tipo de conjuntos, |as diferencias
pueden afectar a elementos de unién, accesorios, acabados, etc. En Solid Edge,
estos conjuntos forman Familias de Conjuntos.

Lafuncién de Solid Edge Conjuntos alternos facilitala creacion y € uso de
variaciones de conjuntos, pues permite trabajar con menos archivos de conjunto.

Nota: En Solid Edge, lafuncién Conjuntos alternos agrupa Conjuntos de Posicion
Alternay Familias de conjuntos.

Creacidén de un nuevo conjunto alterno

Utilice laficha Conjuntos alternos de la herramienta EdgeBar para crear posiciones
aternas para un conjunto o familias de conjuntos. La primeravez que hagaclic en el
boton Miembro nuevo en laficha Conjuntos alternos, se abrira el cuadro de didlogo
Conjuntos alternos. Tiene que especificar si €l conjunto se convertiraen (A) una
Familia de conjuntos o (B) un Conjunto con posiciones alternas. Unavez convertido
e conjunto, ya no puede cambiarse de (A) a(B) ni de (B) a(A).

Nota: Asegurese de que dispone de una copia de seguridad actualizada del conjunto
gue esta convirtiendo. Puede usar el comando Guardar como para crear una hueva
copia de trabajo del documento de conjunto antes de convertirlo en conjunto alterno.
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Después de especificar € tipo de conjunto alterno, tiene que definir los nombres de
los dos primeros miembros. Al hacer clic en Aceptar, el segundo miembro se
convierte en miembro activo en laficha Conjuntos aternos. Ahora puede definir las
caracteristicas de los miembros individuales.

Al convertir un conjunto en conjunto alterno, se restringen las funciones para este
conjunto en otras areas de Solid Edge. Encontrard més informacién sobre estas
restricciones en el tema Influencia de los conjuntos alternos sobre las funciones de
Solid Edge.

Incorporacion de miembros a un conjunto alterno
ya creado
Después de haber convertido un conjunto en conjunto alterno, puede afiadir

miembros con el botén Nuevo de la ficha Conjuntos alternos. Las caracteristicas del
nuevo miembro son una copia del miembro activo actual.

Cambio de nombre de los miembros de un
conjunto alterno

El nombre de los miembros de los conjuntos alternos no se puede cambiar. Si quiere
cambiar el nombre de un miembro ya creado, conviértalo en miembro activoy a

continuacién cree un miembro nuevo con el nombre que quiera. Luego puede borrar
el otro miembro.

Nota: No puede borrar el miembro predeterminado, que es el creado en primer
lugar. Puede ser til llamar a primer miembro Predeterminado o algo parecido para
recordar en todo momento que no se puede borrar.

Conjuntos de posicion alterna

Como ya se ha dicho, los conjuntos de posicion alterna exigen que todas las piezas
de sus miembros sean iguales. Las Unicas diferencias admisibles entre miembros
individuales son los val ores de desplazamiento de | as rel aciones de conjunto. Las
opciones disponibles para este tipo de conjuntos se tratan con mas detalle en el tema
correspondiente.

Familia de conjuntos

Las familias de conjuntos admiten los siguientes tipos de variaciones entre miembros
individuales:

e Vaores de desplazamiento pararelaciones de conjunto

»  Sustituciones de ocurrencias

»  Ocurrencias excluidas

» Relaciones excluidas
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Modificaciones globales y locales

Cuando se trabaja con conjuntos alternos, se puede especificar si |as modificaciones
afectan sélo al miembro activo o atodos. Las modificaciones que afectan solo a
miembro activo se llaman locales, y |as que afectan atodos son globales. Cuando se
seleccionala opcidn Aplicar ediciones atodos los miembros de la ficha Conjuntos
aternos, las modificaciones se aplican globalmente a todos |os miembros.

Nota: Algunas operaciones pueden no estar disponibleslocal o globalmente,
dependiendo de que se esté trabajando con conjuntos de posicion alterna o con
familias de conjuntos.

Activacion de un miembro

En un conjunto alterno, sélo puede haber un miembro activo. El miembro activo
aparece en lalista Miembro activo. Puede activar otro miembro seleccionandolo en
lalista mencionada.

Definicidn de valores de variables de miembro

Puede definir distintos valores para una variable de conjunto con la opcion Variables
miembro de la ficha Conjuntos alternos. La variable puede asociarse con una
relacién de conjunto o con otra variable de conjunto. Puede, por ejemplo, cambiar la
posicion de las piezas asignando distintos valores a una relacion de angulo paralos
miembros individuales de un conjunto alterno.

En laficha Conjuntos alternos, seleccione la opcion Variables miembro. A
continuacién seleccione en la Tabla de Variables la que quiera afiadir alalista
Variables miembro. En laficha Conjuntos alternos, hagaclic en el boton Agregar
variables. Lavariable se afiade atodos |os miembros actuales. A continuacion puede
activar un miembro y modificar el valor de lavariable. Esta opcion esta disponible
paralos dos tipos de conjuntos alternos.
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Puede determinar el nombre de la variable para una relacién de conjunto colocando
el cursor sobre dicharelacion en el panel inferior del PathFinder de Conjuntos. El
nombre de larelacion aparecera en € cuadro de mensajes de la parte inferior derecha
de laventana de Solid Edge.

Sustitucidn de ocurrencias

L as sustituciones de ocurrencias se definen con el comando Sustituir de la barrade
herramientas Comandos de Conjunto. Puede, por gjemplo, necesitar definir dos tipos
de palancas para diferentes miembros. Un miembro mantiene lapalancaorigina y el
otro una palanca nueva.

En laficha Conjuntos alternos, active el miembro que necesite una palanca nuevay
asegurese de que laopcién Aplicar ediciones atodos |os miembros esta desactivada.
Use el comando Sustituir para sustituir la palanca original por otra nueva sélo en €l
miembro activo.

En el caso de conjuntos de posicion alterna, esta opcion sélo puede aplicarse
globalmente, pues estos conjuntos exigen que todas las piezas sean igual es en todos
los miembros. En el caso de familias de conjuntos, la opcién puede aplicarse global o
localmente.

También puede definir sustituciones de ocurrencias para subconjuntos contenidos
dentro del conjunto activo. Al sustituir subconjuntos, el subconjunto de sustitucion
puede ser también un conjunto alterno. Cuando el subconjunto de sustitucién es un
conjunto alterno, puede seleccionar el miembro que quiere con el cuadro de didogo
Miembros del conjunto.

Exclusidon de ocurrencias

Se definen exclusiones de ocurrencias eliminando piezas de un miembro, pero no de
otros. En laficha Conjuntos alternos, active el miembro del que quiera eliminar una

pieza. Seleccione la pieza que quieraeliminar en el PathFinder de Conjuntosy pulse
latecla Supr del teclado. La pieza se elimina solo del miembro activo y se afiade ala
lista Ocurrencias excluidas.
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En el caso de conjuntos de posicion aterna, esta opcion sélo puede aplicarse
globalmente, pues estos conjuntos exigen que todas las piezas sean igual es en todos
los miembros. En el caso de familias de conjuntos, la opcion puede aplicarse global o
localmente.

Nota: Si estatrabajando globalmente (con laopcion Aplicar ediciones atodos los
miembros activada), al borrar una pieza ésta se eliminafisicamente del conjuntoy
NO se aflade alalista Ocurrencias excluidas.

Exclusion de relaciones

Excluir relaciones de un miembro permite cambiar la posicion de las piezas
aplicando relaciones nuevas. Puede, por €jemplo, tener que cambiar la posicion de
una pieza en un miembro utilizando caras o relaciones distintas que en el miembro
original.

En laficha Conjuntos alternos, active el miembro del que quiera eliminar una
relacion. Seleccione la piezaen el PathFinder de Conjuntosy a continuacion, en e
panel inferior de éste, seleccione larelacion y pulse latecla Supr. Las relaciones
eliminadas se afiaden a la lista Relaciones excluidas. A continuacion puede aplicar
nuevas relaciones para cambiar la posicion de la pieza.

Si excluye relaciones localmente (con la opcidn Aplicar ediciones atodos los
miembros desactivada), también debe volver a aplicarlas locamente. Si vuelve a
aplicarlas globalmente (con la opcion Aplicar ediciones atodos los miembros
activada), puede restringir excesivamente la pieza en |os otros miembros.

Nota: Si estatrabajando globalmente (con laopcién Aplicar ediciones atodos los
miembros activada), al borrar una relacion ésta se elimina fisicamente del conjunto y
NO se afiade a lalista Relaciones excluidas.



Construccion de conjuntos Capitulo 5

Colocacion de miembros de un conjunto alterno
en otro conjunto

Al colocar un subconjunto gue tiene miembros de conjunto aterno definidos en un
conjunto de nivel superior, €l cuadro de didlogo Miembro del conjunto sefida
autométicamente esta circunstancia para que el usuario pueda seleccionar el
miembro que quiere.

Guardar un miembro como conjunto
independiente

Puede usar el botén Guardar miembro como de la ficha Conjuntos alternos para
guardar el miembro activo como documento de conjunto independiente. El cuadro
de didlogo Guardar miembro permite especificar un nombre y una ubicacién para el
nuevo documento de conjunto. Este es un documento de conjunto normal.

Definicién de propiedades de los miembros

Si ha convertido un conjunto en una familia de conjuntos, puede usar €l botén
Propiedades del miembro, que esta en laficha Conjuntos alternos, para asignar un
Numero de Documento Unico, un Numero de Revision y un Nombre de Proyecto a
cada uno de los miembros de lafamilia. Estas propiedades se usan en e momento de
crear unalista de piezas para el miembro de lafamiliaen el entorno Plano o al
elaborar un informe del conjunto.

La opcidn Propiedades del miembro sblo esta disponible para conjuntos convertidos
en familias de conjuntos, pero no para conjuntos de posicién alterna. Cuando esta
activadala opcién Aplicar edicion atodos los miembros, el boton Propiedades del
miembro no esta habilitado, aungue es posible definir propiedades comunes para
todos los miembros de lafamilia con e comando Propiedades del mend Archivo.
Cuando dicha opcion esta desactivada, no esta habilitado el comando Propiedades
del menu Archivo.

Visualizacion de piezas en conjuntos alternos

Cuando se cambia la visualizacién de una pieza en un miembro de un conjunto
alterno, el cambio afecta sdlo al miembro activo, con independencia de que la opcion
Aplicar edicién atodos los miembros esté o no activada. Si, por ejemplo, oculta una
pieza en un miembro, dicha pieza continuard visible en los demés, incluso si la
opcién Aplicar ediciones a todos |os miembros esta sel eccionada.
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La creacion de conjuntos alternos en Solid Edge afecta a las funciones de otros
aspectos del programa. Normalmente, lainfluencia se manifiesta en lalimitacién de
ciertas funciones cuando un conjunto se convierte en conjunto alterno. En este
apartado se examina estainfluencia.

Patrones de conjunto

El comando Patrén de la barra de herrami entas Comandos de Conjunto no esta
disponible cuando se inactivala opcién Aplicar ediciones atodos los miembros (es
decir, cuanto se trabajalocalmente).

Cuando esta funcién no esté activada, no es posible modificar los patrones ya
creados. Si trabajaloca mente no puede, por ejemplo, utilizar latecla Supr para
excluir una pieza contenida en un patrén.

Si se activala mencionada opcién Aplicar ediciones atodos los miembros (es decir,
si setrabaja globalmente), el menl contextual presenta un comando nuevo llamado
Separar patron. Este comando permite separar un patron de conjunto y colocar las
piezas contenidas en él con unarelacién de anclaje. Cuando se trabajalocal mente,
separar un patrén permite colocar en lalista Ocurrencias excluidas una pieza antes
contenida en €l patrén.

Comprobar interferencias

Laopcion Guardar como pieza del cuadro de didlogo Opciones de Interferencia no
esta disponible cuando esté activadala opcion Aplicar ediciones atodos los
miembros. Si se crea un volumen que interfiere como pieza mientras se trabajaen
modo local (sin activar la opcion Aplicar ediciones atodos los miembros), la pieza
se aflade a la lista Ocurrencias excluidas para |os miembros que no estan activos.

Elementos de construccion
L os sistemas de coordenadas, layouts y planos de referencia pueden modificarse solo
cuando esta activada la opcion Aplicar ediciones atodos los miembros.

Vistas de corte

S6lo puede crear vistas de corte nuevas con el comando Vista de corte cuando esta
activadala opcién Aplicar ediciones atodos los miembros de la ficha Conjuntos
alternos.

Comando Dispersar
El comando Dispersar de la barra de herramientas Comandos de Conjunto solo esta
disponible cuando esta activada la opcion Aplicar ediciones atodos los miembros.

Activacion en el lugar de conjuntos alternos

Cuando se ha colocado un miembro de un conjunto aterno en un conjunto de nivel
superior, no se puede activar en €l lugar dicho conjunto alterno. En lugar de ello se
puede usar el comando Abrir del menu contextual del PathFinder de Conjuntos para
abrir el conjunto.
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Relaciones entre piezas

Para poder convertir un conjunto en conjunto alterno es preciso romper todos los
vinculos entre piezas con e comando Administrador de asociaciones entre piezas del
menu Herramientas.

Propiedades de pieza en el conjunto
L as Propiedades de Referencia del cuadro de didlogo Propiedades de pieza solo estan
disponibles cuando esté activada la opcion Aplicar ediciones atodos |os miembros.

Apertura de archivos

Cuando se abre un archivo con el Explorador de Windows, se abre el miembro
predeterminado. Cuando se abre un archivo con el cuadro de didlogo Abrir archivo
también se abre el miembro predeterminado, salvo gque se especifigue el nombre del
miembro en el cuadro Nombre de archivo del cuadro de didlogo Seleccione archivo
con lasiguiente sintaxis:

Nonmbr eConj unt 0. asm Nonbr eM enbr o

Copias de piezas

Cuando se crea una copia de pieza utilizando un documento de conjunto alterno se
usa el miembro predeterminado, salvo que se especifique el nombre del miembro en
el cuadro Nombre de archivo del cuadro de didlogo Seleccione archivo con la
siguiente sintaxis:

Nonbr eConj unt 0. asm Nonbr eM enbr o

Si convierte un conjunto ya creado en conjunto alterno y habia utilizado ese conjunto
como base para un documento de copia de pieza, se utiliza el miembro
predeterminado. Si no se introducen cambios en el miembro predeterminado, tales
como exclusién de piezas, € documento de copia de pieza no se mostrard como sin
actualizar.

Colocacioén de piezas en un conjunto

La colocacion de piezas obedece a valor de la opcién Aplicar ediciones atodos los
miembros. Si 1a opcidn esta activada, la pieza se afiade a todos |os miembros del
conjunto. Si se inactiva esta opcién, la pieza se afiade al miembro activo, y pasaa
formar parte de lalista Ocurrencias excluidas de los demas miembros.

Al colocar un subconjunto gue tiene miembros de conjunto alterno definidos en un
conjunto de nivel superior, € cuadro de didogo Miembro del conjunto sefiala
automati camente esta circunstancia para que € usuario pueda seleccionar €
miembro que quiere.

Comando Reordenar

Este comando esté disponible solo mientras esta activada la opcion Aplicar ediciones
atodos los miembros. Puede aplicarse Unicamente a piezas que no tienen ninguna
relacion en ninglin miembro. Esta restriccion afecta también alas relaciones de la
lista Relaciones excluidas. El comando Reordenar puede utilizarse con piezas
ancladas.
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Informes
Si usa el comando Informes para crear un informe de conjunto desde dentro del
conjunto, €l informe correspondera al miembro activo.

Si usa el comando Informes para crear un informe de conjunto desde el Explorador
de Windows, se abrira autométicamente el cuadro de didlogo Miembro del conjunto
para que seleccione el miembro para el cual quiere crear el informe.

Administrador de Revisiones
Si se abre un conjunto alterno en e Administrador de Revisiones, lalistade archivos
recogera todos los miembros del conjunto.

Si se abre en el Administrador de Revisiones un conjunto que contiene un
subconjunto que es a su vez un conjunto alterno, el subconjunto reflejard el nombre
del miembro colocado, pero lalista de archivos recogera todos los miembros del
subconjunto.

Simply Motion

El comando Motion del menud Entorno no esta disponible para conjuntos alternos.
Puede usar el comando Guardar miembro como de |a ficha Conjuntos alternos para
guardar un miembro del conjunto alterno como documento de conjunto normal. A
continuacién ya puede entrar en el entorno Simply Motion.

Comando Transferir
El comando Transferir de la barra de herramientas Comandos de Conjunto sélo esta4
disponible cuando esta activada la opcién Aplicar ediciones atodos |os miembros.

Soldaduras

Cuando se crea una soldadura utilizando un documento de conjunto alterno se usa €l
miembro predeterminado, salvo que se especifique €l nombre del miembro en el
cuadro Nombre de archivo del cuadro de dialogo Seleccione archivo con la siguiente
sintaxis:

Nonmbr eConj unt 0. asm Nonbr eM enbr o

Si convierte un conjunto ya creado en conjunto alterno y habia utilizado ese conjunto
como base para un documento de soldadura, se utiliza el miembro predeterminado.

Si no se han hecho cambios en el miembro predeterminado, tales como exclusion de
piezas, el documento de soldadura no se mostrara como sin actualizar.

XpresRoute

Cada tubo creado en un archivo de conjunto alterno debe estar controlado por un
Unico miembro. El motivo de esto es que las piezas que contienen |os conectores que
dirigen latrayectoriadel tubo (que asu vez dirige el tubo) pueden posicionarse de
distinta forma en los distintos miembros mediante técnicas de exclusion de
relaciones y anulacion de variables, por [0 que una pieza de tubo podria necesitar
adoptar distintas geometrias en funcion del miembro activo. El comportamiento de
XpresRoute esté sujeto alas siguientes reglas:
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Cuando se crea una pieza de tubo, se crea en el contexto de un Gnico miembro.
La pieza de tubo se coloca automaticamente en lalista de exclusién de todos los
demas miembros, pero oculta, de manera que no se pueda eliminar de dichalista
en los miembros no directores.

Laocurrencia primera de un tubo creado con XpresRoute es siempre la
ocurrenciadirigida, y solo puede existir dentro del miembro director.

Todos los comandos que crean y manipulan elementos de trayectoria de tubo
estan disponibles cuando se trabaja global mente (con la opcion Aplicar ediciones
atodos los miembros activada).

El comando Tubo sdlo esta disponible cuando se inactiva esta opcidn (es decir,
cuando se trabaja localmente).

Todas las trayectorias de tubo se ven en todos los miembros.

Si un conjunto gue contiene una pieza de tubo que esta dirigida por una
trayectoria presente en el archivo se convierte en conjunto alterno, el miembro
predeterminado se transforma en miembro director del tubo. El tubo se coloca
automati camente oculto en lalista de exclusion del segundo miembro. Si quiere
incluir este tubo en otros miembros, puede hacerlo con laficha Biblioteca de
piezas. Esto coloca una ocurrenciano dependientey, por tanto, no desencadena
su actualizacion cuando se gjecuta el comando Actualizar todo. Esto garantiza
gue la pieza de tubo solo se actualiza si el miembro en el que se hacreado es el
actualmente activo y, por tanto, cada pieza de tubo esta dirigida solo en €
contexto de un unico miembro.

Cuando se crea un miembro nuevo mientras el miembro activo contiene un tubo
dirigido por ese miembro, €l tubo dirigido se coloca oculto en lalistade
exclusion del nuevo miembro, para que no pueda eliminarse de dichalista.
Como consecuencia, la pieza de tubo no aparecera en el miembro nuevo.
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Solid Edge tiene comandos que permiten cambiar la estructura de un conjunto
existente.

El comando Transferir transfiere piezas y subconjuntos de un conjunto aotro. Estos
subconjuntos y piezas pueden transferirse a cualquier nivel del conjunto que pueda
verse desde € conjunto de nivel superior que esté abierto. También puede usar el
cuadro de did ogo Crear subconjunto nuevo para crear un subconjunto nuevo paralos
archivos transferidos. Para abrir este cuadro de didlogo, hagaclic en el botén
Subconjunto nuevo del cuadro de didlogo Transferir anivel de conjunto.

El comando Dispersar transfiere las piezas de un subconjunto al subconjunto de
orden inmediatamente superior y eliminalareferenciaa subconjunto. EI comando
dispersa solo los elementos de nivel superior de un subconjunto. Por g emplo: s
dentro del conjunto que se esta dispersando hay un subconjunto, éste se mantiene
invariable, pero setraslada a conjunto de nivel inmediatamente superior.

Para cambiar el orden de los archivos dentro de un mismo nivel de conjunto, puede
arrastrar y soltar las piezas en e PathFinder. Puede reordenar piezas sin relaciones
de posicidn con otras, asi como piezas ancladas que no tengan otras relaciones. Sin
embargo, si otra pieza depende de la anclada para la colocacion, no podréa reordenar
dicha pieza anclada.

Transferencia de piezas entre conjuntos

Puede usar el comando Transferir paratransferir archivaos de conjunto, piezas con
relaciones entre piezas, piezas de tubo y patrones de piezas. Esimportante que
comprenda laforma en que Solid Edge maneja estas transferencias para evitar
problemas potenciales.

Al transferir piezas, es muy importante gue tenga acceso de escritura atodos los
archivos de piezay conjunto que intervengan en la operacién.

Durante las transferencias, Solid Edge maneja las relaciones igual que cuando se
elimina una pieza de un subconjunto y se afiade aotro. Trata de restablecer todas las
relaciones de posicion tal como estaban antes de la transferencia, haciendo referencia
alamismapiezadereferencia. Si lapieza de referencia permanece en €l &rbol del
conjunto por debajo de su nueva posicion, larelacion debe restablecerse. Si lapieza
de referencia no esta por debajo de la nueva posicién de la pieza transferida, no se
convertiraenrelacion, y larelacion se eliminard. El sistema no presenta ninguna
advertencia sobre las relaciones af ectadas durante la transferencia; por tanto, debe
ser cuidadoso al transferir piezas con relaciones. Puede elegir afadir relaciones a
cualquier ocurrencia que no quede compl etamente posicionada después de la
transferencia.
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Si transfiere una pieza antecedente de unarelacion entre piezas € vinculo se rompe,
pero no se elimina. EI Administrador de asociaciones entre piezas mostrara el
vinculo entre piezas roto, igual que si 1a pieza antecedente se hubiese eliminado del
conjunto. El sistema no avisa cuando se eliminala pieza antecedente. Debe entender
las dependencias derivadas de las relaciones del conjunto para no romper vinculos a
transferir piezas. El sistemale advertirasi transfiere una pieza que es asociativa
dependiente. Si contintia con latransferencia, el comando romperdy eliminara
automaéticamente el vinculo.

Los vinculos entre variabl es pegados permaneceran intactos durante la transferencia
siempre que antecedente y dependiente queden en alguin lugar del conjunto.

Si transfiere una pieza de tubo fueradel conjunto en el que esta definida, € vinculo
seeliminara Si transfiere una pieza que contiene un conector que define una
trayectoria de tubo a un nivel situado fueradel conjunto que contiene la trayectoria
del tubo, ésta dejard de ser asociativacon lapiezay el sistemano le advertira

Si transfiere una pieza que contiene un patron de operacién que dirige un patron de
conjunto, éste desaparecera sin emitir ningln mensaj e de advertencia.

Transferencia de piezas a un subconjunto nuevo

Solid Edge permite crear un subconjunto nuevo paralas piezas que se quieren
transferir. El boton Subconjunto nuevo del cuadro de didlogo Transferir anivel de
conjunto abre el cuadro de didogo Crear subconjunto nuevo. Puede usar este cuadro
de didogo para especificar una plantilla, un nombre de archivo y una ubicacion para
e nuevo subconjunto. También puede usarlo para definir la posicion de las piezas
transferidas en el subconjunto nuevo.

Hay dos opciones para definir la posicion de la pieza.
e Sitlelaprimera pieza seleccionada en €l origeny las otras con relacion aella

e Mantener desplazamientos actuales del origen del conjunto

La primera opcion especifica que si €l nuevo subconjunto se abre fuera del conjunto
antecedente, |as piezas se colocaran en relacion con los planos de referencia globales
de manera que, a gjustar lavista, las piezas no estén al € adas de sus planos de
referencia. Esta opcidn da un resultado similar al que se obtendria creando un
conjunto nuevo con las piezas existentes. Asi, cuando crea un conjunto NUevo y
arrastra la primera pieza desde la Biblioteca de piezas, aquélla se anclaen €l origen
del archivo de conjunto. A continuacion, € subconjunto se coloca como un todo
dentro del conjunto de nivel superior.

L a segunda opcién especifica que quiere colocarlo todo en relacion con un Unico
origen global. Si después de crear €l subconjunto nuevo lo abre fueradel conjunto
antecedente y a continuacion gjustala vista, las piezas podrian quedar alejadas de los
planos de referencia globales.
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Transferencia de ocurrencias de piezas entre
subconjuntos

Si transfiere una pieza de un subconjunto aotro y hay varias ocurrencias de uno o de
los dos subconjuntos dentro de la estructura del conjunto, es muy probable que
cambie el nimero de instancias de la ocurrenciatransferida. Si, por g emplo, una
pieza de un subconjunto A, que aparece una solavez, se transfiere a subconjunto B,
que aparece cinco veces, € efecto es que se afiaden cuatro instancias de la ocurrencia
transferida. Delamismamanera, si el nimero de ocurrencias de la pieza es mayor
en el subconjunto de origen que en el de destino, dicho nimero de ocurrencias podria
reducirse.

Aspectos que deben tenerse en cuenta al
transferir piezas

Al transferir piezas hay que considerar varias cosas. ESimportante que comprenda
laformaen que Solid Edge maneja estas situaciones para obtener los resultados
deseados.

Numeros de ocurrencia

El ndmero de una ocurrencia después de haber sido transferida a conjunto de destino
es €l siguiente nimero consecutivo libre para el nombre de archivo transferido. Si
transfiere varias ocurrencias del mismo nombre de archivo a mismo tiempo, €l
numero asignado a cada unaen €l conjunto de destino viene determinado por €l

orden en el que estdn numeradas en €l conjunto de origen.

Configuraciones de visualizacién
L as configuraciones de visualizacién vigentes pierden su validez cuando se eliminan
y afiaden piezas durante la transferencia.

Estilos de caras de las piezas transferidas

Si transfiere una pieza a un subconjunto de destino que contiene el estilo asignado a
lapiezaen €l conjunto de origen, sélo debe volver aaplicar ese estilo después de la
transferencia. Si el conjunto de destino no contiene €l estilo asignado alapiezaen €
conjunto de origen, se asignaalapieza el estilo Aluminio.

Configuraciones de explosionado

L as configuraciones de explosionado pierden su validez cuando se eliminan y afiaden
piezas durante latransferencia. En el entorno Plano, las vistas de dibujo quedan
desfasadas cuando se eliminan piezas de la configuracion o se afiaden aella.

Grupos

Durante la transferencia de piezas no se mantienen los grupos. Solid Edge manejala
transferencia de grupos igual que si |a pieza se eliminase del conjunto de origen o se
anadiese a @ manua mente.
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Vistas de corte

Como las vistas de corte contienen una lista de |as piezas cortadas, se ven afectadas
durante la transferencia. Solid Edge maneja latransferencia de vistas de corte igual
guesi lapieza se eliminase del conjunto de origen o se afiadiese a é manual mente.

Sensores

Durante la transferencia de piezas no se mantienen los sensores. Solid Edge maneja
latransferencia de sensoresigual que si la pieza se eliminase del conjunto de origen
0 se afadiese a @ manualmente.

Articulaciones de Motion

Durante la transferencia de piezas no se mantienen las articul aciones definidas en
Motion. Solid Edge maneja la transferencia de articulaciones de Motion igual que s
la pieza se eliminase del conjunto de origen o se afladiese a é manual mente.

Propiedades fisicas

Durante latransferencia de piezas no se mantienen |las propiedades fisicas. Solid
Edge maneja latransferencia de propiedades fisicas igual que si la pieza se eliminase
del conjunto de origen o se afiadiese a é manua mente.

Dispersion de subconjuntos

Puede usar €l comando Dispersar para dispersar un subconjunto y reasignar las
piezas a subconjunto de nivel inmediatamente superior y eliminar lareferencia al
subconjunto existente. EI comando dispersara solo los elementos de nivel superior de
un subconjunto. Por giemplo: si dentro del conjunto que se esta dispersando hay un
subconjunto, éste se mantiene invariable, pero se traslada a conjunto de nivel
inmediatamente superior.

El comando no modificaen el disco & subconjunto dispersado. Las ocurrencias de la
pieza se copian al nivel inmediatamente superior y lareferenciaa subconjunto se
borra. Cuando se guarda el conjunto de nivel superior no se guardala ocurrencia del
subconjunto dispersado, pues ya no esta en la estructura del conjunto.

Si el subconjunto que se quiere dispersar contiene un patron, las piezas de éste se
colocan en los lugares apropiados del nivel inmediatamente superior, y se aplicauna
limitacion de anclaje a cada una de ellas. Las piezas no se agruparén en €l
PathFinder bajo un nodo de patrén, sino que se ordenaran de la misma maneraen €l
conjunto de orden inmediatamente superior.

Si dispersa un subconjunto que contiene una pieza de tubo, éstay las demés piezas se
transfieren a nivel inmediatamente superior, pero no se ve afectado en €l disco el
subconjunto dispersado. Por tanto, la pieza de tubo es todavia asociativa con su
trayectoria en el subconjunto almacenado en €l disco.
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El entorno Soldadura de Solid Edge proporciona un conjunto de comandos pensados
parala construccion eficaz de soldaduras. Soldadura no es un producto aparte sino
un entorno de Solid Edge (como Solid Edge Pieza, Solid Edge Chapa, Solid Edge
Conjunto o Solid Edge Plano).

L as soldaduras en Solid Edge se crean utilizando un documento de conjunto
existente como base para el nuevo documento de soldadura.

Creacion de una soldadura

Puede comenzar una soldadura al utilizar el comando Soldadura en el menu Insertar
para seleccionar un documento de conjunto. El cuadro de didogo Pardmetros de
soldadura permite seleccionar las piezas del conjunto que deseaincluir en la
soldadura. No tiene necesidad de incluir todas | as piezas del conjunto en el
documento de soldadura. Por ejemplo, puede haber colocado una pieza en €l
conjunto para ayudarle en el disefio del mismo, pero no quiere incluirlo en el
documento. Las piezas que seleccione se insertan luego en el documento para que
pueda agregar las operaciones relacionadas con la soldaduray las etiquetas que
desee.

Si el documento de conjunto que esta usando para crear la soldadura es una familia
de conjuntos, puede especificar el miembro de lafamilia que le interesa escribiendo
un signo de cerrar admiracion (') después del nombre del documento de conjunto en
el campo Nombre de archivo y a continuacion el nombre del miembro. Por ejemplo:
s e nombre del documento de conjunto es CONJUNTO4 y el del miembro dela
familia MIEMBRO?2, deber emplear la siguiente sintaxis:

ASSEMBLY4. ASM MEMBER2

Nota: Si desea més informacién sobre el trabajo con familias de conjuntos, consulte
en laAyuda el tema Familias de conjuntosy conjuntos de posicion aterna.
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Utilizacion del PathFinder de operaciones en
soldaduras

Laficha PathFinder de operaciones de la herramienta EdgeBar esta divididaen
cuatro categorias especificas que corresponden a proceso de crear y modificar
soldaduras en Solid Edge.

*  Administracion de los componentes de la soldadura
»  Preparacion de los componentes para soldar

» Aportacion de cordonesy etiquetas de soldadura

» Mecanizacion posterior ala soldadura

Este método simula el verdadero proceso de creacién de soldaduras. Utilice los
botones de la parte superior de laficha PathFinder de operaciones para activar 1os
comandos de la barra de herramientas Operaciones para cada una de las categorias
especificas del proceso. Esto facilitala creacién de soldaduras en Solid Edge porque
solo los comandos que necesita estan activos. Dado que necesita agregar operaciones
alasoldadura, éstas se agregan ala categoria de procesos especificos que
corresponda en PathFinder de operaciones, lo que facilitala evaluacion y edicion
posterior de la soldadura.

Administracion de los componentes

L a seccién Componentes de soldadura de la ficha PathFinder de operaciones
presenta lalista de componentes incluidos en la soldadura. Las piezas individuales
de una soldadura son copias de pieza asociativas de |os documentos de pieza
originales y se comportan como las piezas del documento de conjunto; son cuerpos
sélidos independientes en los que se puede controlar la visualizacién de | as piezas
individuales.

También puede utilizar los comandos Ocultar y Mostrar del menu contextual para
controlar lavisualizacion de las piezas individuales de la soldadura. Asimismo,
puede utilizar |os comandos Mostrar todos |os componentes soldados y Ocultar todos
los componentes soldados del ment contextual para controlar la visualizacién de
todas | as piezas de la soldadura. Estos comandos no se pueden usar para controlar la
visualizacion de operaciones de soldadura, tales como soldaduras angulares,
operaciones de preparacion de la superficie, etc.

Si seintroducen cambios en € conjunto antecedente 0 en cualquiera de sus piezas, €
simbolo contiguo alalista de conjuntos del PathFinder de operaciones cambia para
mostrar que la soldadura no esta actualizada con respecto a su conjunto antecedente.
Para actualizar la soldadura, seleccione lalistadel conjunto en la seccién
Componentes y hagaclic en el comando Actualizar Vinculo del menu contextual .
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Preparacion de los componentes

Al crear soldaduras, frecuentemente necesita preparar primero la superficie de las
piezas. Por ejemplo, puede necesitar achaflanar |os bordes donde las piezas se
sueldan. El boton Preparacién de superficie de laficha PathFinder de operaciones
activalos comandos que permiten construir chaflanes, vaciados, agujerosy demas.
Al construir operaciones basadas en perfil, como vaciados y agujeros, puede
especificar a qué partes de la soldadura afectara la operacion. Después de haber
dibujado € perfil y definido la extensién de la operacidn, Seleccionar piezas permite
especificar |as piezas de las que desea quitar material. Cualquier pieza que quede
dentro del rango del perfil y de la extension se selecciona automaticamente. La
seleccion automatica de piezas ahorra un tiempo considerable al trabajar con
conjuntos grandes. Si no desea quitar material de todas las piezas sel eccionadas,
puede mantener presionadalatecla CTRL y hacer clic en cualquierade las piezas
resaltadas para sacarlas del conjunto de seleccién.

Agregado de cordones y etiquetas de soldadura

El botén Cordones de soldadura de la ficha ParthFinder de operaciones activalos
comandos que puede utilizar para agregar €l cordén de soldadura. Puede construir
soldaduras angulares, protrusionesy protrusiones por revolucion y barrido. No
necesita agregar material de cordén de soldadura. Cuando agrega cordones de
soldadura, €l volumen del corddn se utiliza para calcular |as propiedades fisicas de la
soldadura.

El comando Soldadura angular afiade material de cordon de soldadura basandose en
dos conjuntos de superficies definidos por el usuario. Cada conjunto puede contener
una o varias superficies, que no tienen que estar necesariamente conectadas. No es
necesario que los conjuntos de superficies se corten, pero e primero debe ser
perpendicular o casi perpendicular a segundo. El cuadro de didlogo Opciones de
soldadura angular permite definir |as caracteristicas de la soldadura angular. Asi,
puede definir el tamafio y laforma del cordon especificando las propiedades de
distancia de repliegue. También puede definir |as caracteristicas del simbolo de
soldadura de la soldadura angular. L as operaciones de soldadura angular se
visualizan en el color de Construccién activo.
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También puede definir cordones de soldadura con los comandos de protrusion de la
barra de herramientas operaciones cuando esté activala seccion Cordones de
Soldadura. Las operaciones de cordones de soldadura construidas con protrusiones
se colocan con €l color de Piezas activas. Los comandos de protrusién del entorno
Soldadura funcionan igual que los correspondientes del entorno Pieza, aunque hay
algunas diferencias importantes. No se admiten perfiles abiertos, y si dos
protrusiones se cortan, no se combinan en un cuerpo solido.

L as operaciones de refuerzo de soldadura construidas con el comando Soldadura
angular y los comandos de protrusion no se combinan en cuerpos solidos con las
piezas que tocan. Estas operaciones son similares alas piezas de un conjunto, pues
son cuerpos sblidos independientes y no se combinan con las piezas de la soldadura.

Puede utilizar el comando Marcar soldadura para etiquetar 1os bordes que desee
soldar. El cuadro de didlogo Opciones de Etiquetar soldadura permite definir los
atributos del simbolo de soldadura que desee. L os bordes etiquetados con €l
comando Marcar soldadura se visualizan en el color de Construccién activo.
También debe etiquetar las operaciones de cordon de soldadura construidas con
comandos de protrusion. Cuando se afiade una marca de soldadura a una protrusion,
su color cambia a de Construccién. Este cambio de color facilitalaidentificacion de
las protrusiones de corddn de soldadura alas que faltan atributos de marca de
soldadura.

El comando Marcar soldadura también calculara el volumen del refuerzo en los
calculos de las propiedades fisicas. Cuando define el &rea de la seccién transversal
de la soldadura en el cuadro de didogo Propiedades del simbolo de soldadura, la
longitud de los bordes etiquetados y €l &rea de la seccidn transversal se utilizan para
calcular e volumen del cordon.

Nota: Los comandos Soldadura angular y Marcar soldadura no afiaden ningin
simbolo de soldadura en el entorno Soldadura. Puede usar la opcidn Unir a geometria
del comando Simbolo de Soldadura en el entorno Plano para recuperar los atributos
de simbolo de soldadura en €l plano.

Mecanizado después de la soldadura

Puede también definir operaciones de eliminando de material después de la
soldadura, tal como vaciados y agujeros. Como en |as operaciones de preparacion de
la superficie, puede usar Seleccionar piezas para especificar cudles modificarala
operacion.

Nota: Laopcién Hasta siguiente en las cintas Agujero y Vaciado no estard
disponible a crear soldaduras.

Patrones de operaciones de soldadura

L os comandos Patrén y Copia simétrica de operacion disponibles en las secciones
Preparacion de la superficie, Cordones de soldaduray Mecanizado permiten crear
patrones de operaciones de soldadura. Aungue funcionan igual que los
correspondientes de los entornos Pieza y Chapa, estan sujetos a ciertas reglas
especiaes:
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» Al crear patrones con cordones de soldadura construidos con protrusion, puede
emplear cualquierade las opciones Rgpido o Inteligente.

» Al crear un patron con cordones construidos con una operacion de soldadura
angular, debe usar siempre la opcion R4pido. Como |as operaciones de soldadura
angular no interaccionan con las piezas de la soldadura ni con otras operaciones
de soldadura angular, la opcién Inteligente no presenta ninguna ventaja.

» Al crear patrones con operaciones de mecanizado (preparacion de la superficie o
post-sol dadura), puede emplear cualquiera de las opciones Rapido o Inteligente.

Apertura del conjunto antecesor

Puede abrir e documento del conjunto antecesor con el comando Abrir del menud
contextual seleccionando un componente de soldadura en la ventana graficao en la
listadel conjunto del PathFinder de operaciones. Mientras esta en el conjunto, puede
también editar piezas individuales en el contexto del conjunto. Si introduce cambios
de disefio en & conjunto o en sus piezas, a volver a documento de soldadura puede
actualizar ésta con el comando Actualizar vinculos del menu contextual

Creacion de planos de soldaduras

En el entorno Plano puede crear planos de soldadurasy de las piezas que las
componen. Al crear un plano de soldadura, puede también crear vistas que
documenten |as etapas relacionadas especificamente con el proceso de soldadura.
Para crear planos de detalle de las piezas individual es de una soldadura, antes debe
colocar unavista de dibujo de toda la soldadura en la hoja de dibujo.

Creacion de documentos independientes de
componentes de una soldadura

Puede guardar una piezaindividual de una soldadura en un documento nuevo con el
comando Guardar el modelo seleccionado. Esto es Util si necesita un documento
independiente de una pieza de una soldadura para fabricacion o para crear un plano
de esa pieza antes de crear € de la soldadura. Puede usar el cuadro de didlogo
Guardar el modelo seleccionado para especificar €l tipo del nuevo archivo. Puede
guardar el componente como documento Solid Edge de pieza (.PAR) o de chapa
(.PSM) o como cuerpo Parasolid (.X_B) o (.X_T). Las piezas creadas con €l
comando Guardar el modelo seleccionado no son asociativas con lapiezaoriginal, y
el &rbol de operaciones no se mantiene. También puede crear documentos auténomos
de las operaciones de cordédn de soldadura creadas.
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Trabajar con XpresRoute

Solid Edge X presRoute permite crear piezas que mueven fluidos, como refrigerante
deaire o fluido hidréulico, desde un punto a otro de un conjunto. Para acceder alos
comandos para crear tubos, seleccione el comando X presRoute del menu Entorno en
el entorno Conjunto.

L as piezas de tubo se disefian en el contexto de un conjunto, o que permite

model arlas directamente dentro de él, utilizando |la geometria de piezay conjunto
existente para asegurar un gjuste y funcion precisos. Las piezas de tubo son
plenamente asociativas y se actualizan con las piezas a las que estén conectadas. Las
piezas de tubo son piezas dirigidas Se gjustan al segmento de latrayectoriay alas
opciones de tubo usadas para construir la pieza. Cuando se realizan cambios en el
conjunto que a su vez modifican latrayectoria del tubo, la pieza del tubo también
cambia.

La creacion de una pieza de tubo es tan sencilla como dibujar un segmento de
trayectoriay crear una pieza de tubo alo largo del segmento de trayectoria.

Dibujar una trayectoria de tubo con PathXpres

El comando PathX pres permite crear con rapidez unatrayectoria 3-D para unapieza
de tubo sin tener que dibujar manualmente las lineas individuales de dicha
trayectoria. PathX pres genera unatrayectoria entre dos puntos que es ortogonal alos
planos de referencia predeterminados. Estos puntos deben ser un elemento circular o
diptico, el punto final de un segmento de tubo o el punto final de un elemento de
boceto.
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En aguellos casos en los que exista més de una forma de trayectoria, puede usar los
botones Siguiente y Anterior de la cinta SmartStep para PathX pres para visualizar las
trayectorias alternativas. Las trayectorias estan ordenadas desde la mas sencilla, con
e menor nimero de segmentos, alaméas compleja. El nimero méximo de
segmentos de una trayectoria generada por PathX pres es de cinco.

Dibujar una trayectoria de tubo manualmente

El primer paso para crear una pieza de tubo manual mente es utilizar uno de los
comandos de dibujo de X presRoute. Puede usar el comando Segmento de lineao
Segmento de arco para dibujar latrayectoria del tubo. La pieza debe activarse antes
de adjuntar un segmento de linea alapieza. Si 1a pieza no esta activa, puede usar €l
boton Activar pieza de la cinta Segmento de linea para activarla.

Puede conectar segmentos de arco a segmentos de linea u otraos segmentos de arco.
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OrientXpres

OrientXpres es una herramienta interactiva que ayuda a dibujar lineas
tridimensionales. A medida que dibuja segmentos de linea, OrientX pres permite
bloquear la orientacién de la paralelaa un eje o plano. Puede recorrer uno tras otro
los gjes con latecla z del teclado. Vaya de un plano aotro con lateclax. Lateclac
permite eliminar los bloqueos de planos o gjes.

Si comete un error al dibujar un segmento de trayectoria, puede hacer clic en el
boton Deshacer de la cinta Principal en X presRoute para deshacer la accidn no
deseada. A continuacién, puede continuar dibujando e segmento de trayectoria.

Si deshace una accion por error, puede hacer clic en el botén Rehacer de lacinta
Principal pararestaurarla.

Relaciones en XpresRoute

Al agregar segmentos a latrayectoria de tubo, apareceréan en éstos controladores de
relaciones que indican las relaciones que se estén creando. También puede visualizar
u ocultar los controladores de relaciones con el comando Controladores de relaciones
del ment Herramientas.
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Hay cuatro tipos de relaciones geométricas para piezas de tubo:

* Relaciones de conexion
» Relaciones coaxiales

* Relaciones paralelas

» Relacién tangencia

Laficha PathFinder de conjunto de la herramienta EdgeBar muestra las relaciones de
segmento de latrayectoria del tubo. Para visualizar esta relaciones, haga
simplemente clic en un segmento de latrayectoriay, a continuacion, en el botén
EdgeBar de la barra de herramientas Principal de X presRoute.

Puede eliminar cualquier relacion borrando su controlador en la ventana graficao la
relacion en el PathFinder de conjunto.

EdgeBar H

B cyctubel.asm
- lapout

----- (7 cylinder!.pari
----- (7 cylinder? pari
----- (7 cylinder3.pari
----- (7 cylinderd.par
----- [Lc; tubel . par
----- [Lc; tube?. par:
----- [Lc; tube3.par

Linea
----- = Paralela

----- f— Conector
----- f— Conector

o (| B |5| 122

Observe lalinea de trazos que separa cylinder4.par y tubel.par. Estalineaindica que
las piezas debajo de lalinea son piezas dirigidas.
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Crear cotas lineales en trayectorias

Puede utilizar el comando Cota de gje para crear unacotaalo largo de un gje
principal entre un segmento de trayectoriay un elemento de referencia. El elemento
de referencia puede ser otro segmento de trayectoria, un plano principal o un borde
de pieza.

Creacion de cotas angulares en trayectorias

Puede utilizar el comando Angulo para colocar una cota que mida el angulo entre
dos segmentos de trayectorias de tubo conectados en los puntos extremos.
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Acotacion de segmentos de trayectoria

Puede utilizar el comando SmartDimension para acotar lalongitud de un segmento
de trayectorialineal o € radio de un segmento de trayectoria en arco.

Crear trayectorias de tubo con layouts de
conjunto

Ademés del comando Segmento de linea, XpresRoute permite utilizar lageometria
de boceto de un layout de conjunto como entrada para el segmento de trayectoria.
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Modificar trayectorias de tubo

Algunas veces es necesario modificar unatrayectoria de tubo. Hay varias formas de
hacerlo.

Supongamos que desea Unicamente mover un segmento de trayectoriaalo largo del
plano a que se adjunta. Puede utilizar el comando Mover segmento de la barra de
herramientas X presRoute para hacerlo. Solo tiene que hacer clic en el segmento que
desea mover, arrastrarlo alanueva posicion y soltar el botdn del raton. Este
comando mantiene cualquier relacion presente en el segmento de trayectoria con
cualquier segmento de tubo adyacente.

Supongamos gue coloca una cota en un segmento y, después, decide cambiar su
valor. Haga clic en la cota que desea cambiar y escriba el nuevo valor en Valor de
cota, en lacinta XpresRoute.

Dividir trayectorias de tubo

Puede usar el comando Dividir segmento de la barra de herramientas X presRoute
paradividir un segmento de trayectoria de tubo en dos segmentos separados. Basta
con hacer clic en € punto por el cual quieradividir €l segmento.

Relaciones y division de segmentos

Al usar el comando Dividir segmento, se mantienen las relaciones del segmento que
se divide en € nuevo segmento. Ademas, se aplica unarelacion de conexion a punto
de division de los nuevos segmentos. Los siguientes casos describen cémo funciona
el comando Dividir segmento con las relaciones.
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Relacion coaxial de segmentos con una abertura

Al dividir un segmento alineado coaxialmente con una abertura, €l nuevo segmento
adjunto ala misma conservara esta relacién. El segmento no unido directamente ala
abertura solo tiene relaciones de conexion.

Segmento con una cota de eje
Al dividir un segmento que contiene unarelacién de cota de g e, ésta se mantiene
entre los puntos finales del segmento.

e

Segmento con unarelacion plana
Al dividir un segmento que contiene una relacion plana, 10s dos nuevos segmentos
conservan larelacion.

Segmento con unarelacion paralela
Al dividir un segmento gue contiene unarelacién paralela, el nuevo segmento
conservalarelacion.

55
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Crear el tubo

Unavez dibujadalatrayectoria del tubo, utilice el comando Tubo para crear un tubo
alolargo del segmento de latrayectoria. Este comando permite seleccionar un Unico
segmento o una cadena de segmentos como trayectoria del tubo. También puede
definir las amplitudes del tubo en ambos extremos de la trayectoria del tubo.

Cuando cree una pieza de tubo, puede usar € cuadro de didlogo Opciones de tubo
para definir parametros como material, diametro exterior, radio de doblado y espesor
de pared de la pieza. Para acceder a ese cuadro de didogo, haga clic en el boton
Opciones de tubo de la cinta SmartStep para tubo.

Tratamientos de extremo

Puede utilizar el cuadro de didogo Opciones de tratamiento de extremo para aplicar
diferentes tipos de tratamiento a extremo del tubo.

Lalista de tipos de tratamiento extremos disponibles incluye: Ninguno, Ampliar,
Reducir, Cerrar y Pestafia. Para acceder a ese cuadro de didlogo, hagaclic en €l
boton Opciones de tratamiento de extremo de la cinta SmartStep para tubo.
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Editar y abrir piezas de tubo

El comando Editar de la cinta SmartStep muestra la cinta SmartStep para
XpresRoute para que pueda editar la pieza de tubo. Puede utilizar €l cuadro de
didogo Opciones de tubo pararealizar cambios en parametros como material, radio
de doblado y espesor de pared. También puede modificar 1os segmentos de
trayectoriay editar las amplitudes para los extremos del tubo.

El comando Abrir del menl contextual activala pieza de tubo en el entorno Pieza
para que pueda agregar operaciones al tubo. Para guardar 1os cambios, puede utilizar
el comando Cerrar paramodificar la piezay volver al entorno X presRoute.

Ver y ocultar trayectorias

Al trabajar con piezas de tubo, resulta con frecuencia Util modificar latrayectoria.
Solid Edge facilitala tarea de ocultar o mostrar las trayectorias de piezas de tubo
para que pueda trabajar de forma mas eficiente. Para ocultar una trayectoria de tubo,
haga clic con el botén derecho del rat6n en la pieza de tubo de que se tratey, a
continuacién, haga clic en Ocultar trayectoria, en e menu contextual.

Paravisualizar unatrayectoria de tubo, hagaclic con el boton derecho del ratén en la
pieza de tubo deseaday, a continuacion, en Mostrar trayectoria, en el menu
contextual.
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Visualizar lineas de centro de tubo

Al colocar piezas de tubo en un documento de plano, puede visuaizar las lineas de
centro del tubo en lavista de dibujo. Para ello seleccione Mostrar lineas centrales en
laficha Anotacién del cuadro de didlogo Propiedades de la vista.

Generar informaciéon de doblado

El comando Tabla de doblados permite crear un archivo de texto ASCII con
informacion sobre la fabricacion del tubo. Puede generar |os tubos como conjunto de
seleccion o todos de unavez. Lainformacion se compone de columnas de datos,
tales como longitud de alimentacion, &ngulo de rotacion, radio de doblado y angulo
de doblado.
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Trabajar con Simply Motion

314

Este modulo permite realizar simulaciones de movimiento en conjuntos de Solid
Edge. Simply Motion creapiezasyy articulaciones moviles a partir de las
restricciones de conjuntos. Ademés, permite agregar articulaciones, resortesy
generadores de movimiento mediante unainterfaz de tipo Asistente facil de usar.
Simply Motion contiene un motor de movimiento dindmico 3D que simula
problemas més compl e os que |os meros vincul os o problemas de caréacter
cinemadtico. Los resultados de la simulacién pueden utilizarse para generar
animaciones o para comprobar la existencia de interferencias .

Nota: Simply Motion es un subconjunto de Dynamic Designer de MDI. Simply
Motion se incluye en Solid Edge sin cargo alguno. Las actualizaciones de Dynamic
Designer pueden adquirirse de MDI.
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Produccion de dibujos

Este capitulo resume las capacidades de produccion y detallado de dibujos de

Solid Edge.
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Produccion de dibujos

Produccién de dibujos es €l proceso en el cua se documenta formalmente el disefio
de una pieza o conjunto. Solid Edge contiene una variedad de herramientas que
permiten documentar fécilmente los documentos de disefio, sin importar lafase en
gue se encuentre el proceso de produccion de dibujos. Puede crear vistas de dibujo
asociativas de piezas y conjuntos tridimensional es que puede actualizar con rapidez
a efectuar cambios en la pieza 0 conjunto. Asimismo, puede crear vistas de dibujo
compuestas por e ementos bidimensional es dibujados desde cero que se pueden
modificar sin realizar cambios en ninguna pieza o documento de conjunto.

Una combinacién de los métodos arriba expuestos of rece también la posibilidad de
afrontar las necesidades cambiantes del proceso de trabajo. Puede colocar unavista
de dibujo asociativa que se pueda actualizar al cambiar el modelo y, a continuacion,
cuando desee realizar cambios en el documento de dibujo sin modificar €l modelo,
puede convertir la vista de dibujo asociativa en una vista de dibujo de elemento
bidimensional.

Puede realizar un dibujo bidimensional en Solid Edge utilizando dos tipos de vistas:
vistas de piezas y vistas de plano. El dibujo bidimensional puede contener cotasy
otras anotaciones gque describen el tamafno de una pieza o conjunto, y los materiales
empleados para crearlos, entre otras informaciones.

Fases de la produccion del dibujo

El primer paso en la produccion de un dibujo es componerlo. La composicion de
dibujos implica configurar una hoja de dibujo y crear vistas de pieza o de plano de
una pieza o conjunto seleccionados.

Al crear las vistas de pieza, Solid Edge aplica estilos de linea visible y oculto alos
bordes de las piezas. Es posible cambiar 10s estilos, asi como el modo en que se
aplican alos bordes de |as piezas después de colocar |a vista de pieza. Al crear una
vista de plano, puede utilizar estilosy formatos de linea para visualizar las lineas
ocultas.
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Puede terminar el dibujo afadiendo informacion detallada, como las cotasy las
anotaciones.

Siga estos pasos para crear dibujos en Solid Edge :

1. Cree un documento nuevo utilizando una plantilla de documento de plano.
2. Configure las hojas de dibujo.

3. Elijaunade estas opciones:

e Cologue unavista de pieza (comando Asistente de Vistas de dibujo).
e  Sitle unavista de plano (comando Vista de Plano).

4. Creevistas de pieza o de dibujo adicionales.

5. Ajustelavisualizacion de los bordes visibles, ocultos, y tangentes en las vistas
dedibujo.

6. Afadacotasy anotaciones. También puede editar el formato de las cotas
mostradas para aplicar tolerancias o efectuar otras modificaciones.

7. Imprima (trace) e dibujo bidimensional (2D).

Almacenamiento de dibujos

Cuando termine un proyecto y se prepare para amacenar |os dibujos, puede utilizar
e comando Reducir Archivo para eliminar 1os bordes que no se visualizan de los
documentos de plano. Al utilizar este comando, € tamafio del archivo se reduce.
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Definicion de Normas de Dibujo

La primeravez que g ecute Solid Edge, seria conveniente que definalas normas que
deben aplicarse alos dibujos que crea en el entorno Plano.

A pesar de que puede cambiar |0s gjustes en el entorno Plano de acuerdo alas
necesidades de la empresa cada vez que crea un documento de Plano, es més
productivo definir uno o mas documentos de plano con |os gjustes estéandar que
necesita. Luego puede utilizar estos documentos como plantillas paratodos los
dibujos, facilitando atodos los usuarios e cumplimiento de las normas de la
empresa.

Al definir las normas de dibujo, tenga en cuentalo siguiente:

» Lacreacion de hojas de fondo paralos bordes del dibujo
« El angulo de proyeccién deseado
» Lanormade representacion de roscas que desea

« Lasimbologia de visualizacion de bordes que quiere aplicar alas vistas de
dibujo

 Lanormadel estilo de acotacion deseada

e Lasfuentes del texto delos dibujos

Creacion de documentos nuevos

Cuando utilizala opcién Documento, |as unidades de trabajo del nuevo documento
se basan en la opcién seleccionada al cargar €l programa. Si, por g emplo, selecciona
la opcion Métricas, las unidades de trabaj o seran métricas; si selecciona Inglesas, las
unidades de trabajo seran inglesas.

Laventgja de este enfoque es que los gréficos de las hojas de fondo se crean
automati camente en el nuevo documento. Puede personalizar estos graficos
anadiendo el logotipo de la empresay cualquier otro gréfico que desee.

Creacion de graficos para la hoja de fondo

Lamayoria de las empresas utilizan gréficos personalizados para los bordes de |os
dibujos. Estos gréficos pueden incluir titulos, marcadores de zona, logotipos de la
empresa, etc. Puede crear |os gréficos que necesite a partir de cero o convertir los
gréficos desde AutoCAD, MicroStation o EMS con el comando Abrir del menu
Archivo.

Si crealos gréficos a partir de cero, seria conveniente que modificaralos gréficos
genéricos de hoja de fondo que aparecen al crear un documento nuevo con la
plantilaNORMAL.DFT.
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Estos graficos estan gjustados correctamente para |os tamafios de hoja estandar de
los sistemas inglés y métrico. Puede eliminar y agregar facilmente gréficos para
cumplir los requisitos. Para colocar de forma precisalos nuevos gréficos, puede
utilizar la herramienta SketchPoint.

Si convierte gréaficos desde otro sistema CAD, se colocardn en la hoja de trabajo. A
continuacién los puede cortar y pegar en la hoja de fondo.

Después de haber creado graficos personalizados para los tamafios de hoja que
utilice, puede eliminar los gréficos de hojas de fondo para los tamafios que no use.
Esto disminuira el tamafio del documento estandar de plano.

Definicién del angulo de proyeccion

Al crear vistas de dibujo que se despliegan a partir de una vista de dibujo ya creada,
las nuevas vistas se crean utilizando la proyeccion de primer o tercer angulo. Puede
definir el &ngulo de proyeccion que desee en el cuadro de didogo Opciones.

Definicion de la norma de representacion de
roscas

Al crear vistas de dibujo que contienen operaciones de rosca, se visualizan con la
norma ANSI o 1SO de representacion de roscas. Puede definir la normade
representacién de rosca que desee en el cuadro de didlogo Opciones.

Definicion de la simbologia de visualizacion de
bordes

Puede definir la simbologia de definicion de bordes para bordes visibles, ocultos y
tangentes de vistas de dibujo de modo que se representen de acuerdo con las normas
de su empresa o sector. Por gjemplo, la empresa puede tener como normano mostrar
los bordes ocultos en los dibujos. También puede utilizar un grosor de linea distinto
para bordes visibles y ocultos. Puede establecer 1as opciones de Maostrar Bordes en €l
cuadro de didogo Opciones.

Seleccion de la norma del estilo de acotaciéon

Solid Edge se entrega con estilos de acotacién para normas frecuentes de dibujo,
como ANSI, ISO, DIN, etc. La opcion Tipo de estilo del cuadro de didlogo Estilo se
utiliza paraelegir € estilo de acotaci 6n deseado.

Después de seleccionar € estilo de acotacion, puede modificar los valores dentro del
estilo para que se gjusten alas normas de la empresa. Por gjemplo, puede elegir la
fuente, el tamafio de fuente, las unidades de trabajo y otras caracteristicas paralas
cotas que coloque. También puede crear nuevos estil os basados en |os ya creados.
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Definicidn de la fuente del texto

Puede modificar €l estilo del texto de los dibujos para gjustarlo a sus normas.
También puede crear nuevos estilos de texto paralos distintos tipos de texto que
coloque. Asi, puede usar unafuente paralostitulosy otra paralas notas.

Al crear nuevos estilos, puede cambiar rdpidamente todos los valores de texto para
gjustarlos a sus necesidades. Al definir estilos de texto para el documento estandar
de Plano también se asegura de que todos los usuarios cumplen las normas de la
empresa.

Mantenimiento de los documentos estandares de
Plano

Después de crear |os documentos estandares de Plano, deberia probarlos para
asegurarse de que cumplen las normas, y en caso contrario realizar cualquier
modificacion necesaria. Guarde una copia por si accidentalmente se eliminan o
modifican los originales. Si tiene varios usuarios en la empresa, coloque los
documentos estandares de Plano en el directorio donde guarda las otras plantillas de
Solid Edge.

Cuando cargue en el futuro una nueva versién de Solid Edge, debera crear otravez
nuevos documentos estandares de Plano. Esto garantiza que cualquier mejora
realizada ala estructura del documento en €l programa se incorpora correctamente.

321



Capitulo 6 Manual del Usuario de Solid Edge

Hojas de dibujo

322

La composicion del dibujo seinicia seleccionando una hoja de dibujo. Las hojas de
dibujo son similares alas péginas de un cuaderno. Se pueden poner Vistas de Dibujo
en las diferentes hojas de dibujo de un documento. Por ejemplo, se puede colocar un
azado y unavista derecha en una hoja de dibujo y unavista en corte en otra. Ambas
hojas se guardan en el mismo documento. Para preparar una hoja de dibujo, utilice e
comando Preparar Hoja en el mena Archivo.

Todas las vistas de dibujo, cotas y anotaciones se colocan en lahoja activa, la que
tiene dos componentes. El contorno de hoja (A) muestralaorientaciony el &reade
impresion de la hoja. Puede modificar el tamafio y la orientacion del contorno de la
hoja con el comando Preparar Hoja. El &rea situada fuera del contorno (B) se
considera también parte de la hoja de dibujo.

[= PLANO1.DFT e
i
(A)
| B) 51
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Hojas de trabajo

Lahojadonde se lleva a cabo toda la construccién de la vista de dibujo se [lama
hoja de trabajo. Puede crear cuantas hojas de trabajo como sean necesarias. Una hoja
de trabajo puede llevar unida una sola hoja de fondo.

Hojas de fondo

Lahoja de fondo se usa como fondo de la hoja de trabgjo. Puede unir la misma hoja
defondo a cualquier cantidad de hojas de trabgjo, logrando de esta manera que sea
Gtil para cualquier geometria que desee mostrar en mas de un dibujo.

Por gjemplo, puede incorporar un borde estédndar y un titulo normalizados de la
empresa, insertar unaimagen raster con el logotipo de laempresa (mediante el
comando Objeto del menu Insertar) o dibujar otra geometria.
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Cuando se adjunta una hoja de fondo a una hoja de trabajo con el comando Preparar
Hoja, se visualiza e imprime la geometria de la hoja de fondo junto con la hojade
trabajo. El tamafio de la hoja de trabajo se gjusta de forma automatica a tamafio de
la hoja de fondo adjunta para permitir la concordancia de tamafio del papel y delos
graficos en ambas hojas. Un programa de personalizacién comun seria crear una hoja
de fondo distinta para cada uno de los formatos normalizados (como A, B, C, D, o
AQ, Al A2, A3, A4).

Manipulaciéon de hojas de dibujo

L as lenglietas con nombres que se encuentran en la parte inferior de las hojas de
dibujo permiten manipular las hojas facilmente. Puede utilizar 1as lenglietas de las
siguientes formas:

» Paraseeccionar y mostrar una hoja de dibujo, haga clic en unalengieta. El
nombre de la hoja de dibujo aparecerd en negrita.

* Paraactivar unahojade dibujo y establecer las opciones de la hoja, haga doble
clic en lalengiieta de la hoja.

» Paraactivar el menu de contexto hoja de dibujo, hagaclic en €l boton situado a
la derecha en cualquier lenglieta.

Se pueden usar |os siguientes botones de desplazamiento para desplazarse por las
lenguietas de las hojas de dibujo.

|E| Pasa a la primera hoja de dibujo del documento.
|E Pasa ala Ultima hoja de dibujo del documento.

E Pasa ala anterior hoja de dibujo del documento. Para pasar varias
lenglietas alavez, hagaclic en este boton mientras mantiene pulsada la
teclaMAYUS.

|E| Pasa alasiguiente hoja del documento. Para pasar varias lenguetas ala
vez, haga clic en este botén mientras mantiene pulsadalateclaMAY US.

Haga clic con el botén derecho en |a ficha de una hoja de dibujo para acceder a
menu contextual correspondiente. Desde este menu puede insertar, eliminar,
reordenar y cambiar de nombre hojas de dibujo.
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Plantillas de hojas y documentos

L as hojas de fondo personalizadas se pueden volver ausar siempre y cuando se
guarden en una plantilla del documento. Al usar la plantilla para crear un documento
nuevo, todas las hojas de fondo de la plantilla se copian en €l huevo documento.

Escalas de dibujo en el entorno Plano

Al modelar una pieza o conjunto, puede construir el modelo a escala completa del
objeto del mundo real que estéa creando. El tamafio de la hoja de trabgjo determinala
escala que debe emplearse paramostrar lapieza o e conjunto en 3D. El comando
Asistente de Vistas de Pieza utiliza el tamarfio de la hoja de trabajo paracalcular la
escala Optima para representar |as vistas de pieza de |a pieza seleccionada. Por
egjemplo, laescala de lavista de dibujo parala pala delantera de una excavadora seria
més pequefia s se utilizara una hojatamafio A, debido a que el borde del tamafio A
esmenor que el del tamafio D.

Puede seleccionar una escala o utilizar una opcion que sitlialas Vistas de Piezaen la
escala que mejor se gustaalahojadetrabagjo. El valor de escala utilizado en el
comando Asistente de Vistas de dibujo se guarda como escala de la hoja de trabgjo
donde se colocan. La préxima vez que € ecute el comando Asistente de Vistas de
dibujo para esa hoja, puede seleccionar esta escala de la cinta del comando, de forma
gue la nueva pieza tenga la misma escala que las vistas ya colocadas.

Nota: Las Vistas de Piezatienen la misma escala que aquellas a partir de las cuales
se crearon, con excepcidn de las Vistas de Detalle. Las Vistas de Pieza alineadas
comparten la misma escala. Para cambiar individualmente la escala de unavistade
pieza, desalinéela con el comando Desalinear del menu contextual y, a continuacion,
utilice el comando Propiedades del menu Edicion parafijar 1a escala deseada.

Los valores de acotacién de | as piezas o0 de |os conjuntos de sus vistas de pieza
miden el tamafio real del modelo. Por gemplo, si una operacion de agujero en una
piezaesde 25 mm Yy la escalade lavista de dibujo es 2:1, al acotar €l agujero, éste
sera de 25 mm, no de 50 mm. Esto significa que al crear un dibujo laescaladela
vista de pieza no afecta los valores de acotaciéon.

L os tamafios de las cotas y anotaciones de las hojas de trabajo son independientes de
laescalade laVistade Dibujo. Por ejemplo, si define laalturay el tamafio del texto
delacotaen 0,125 pulgadas 0 3,5 milimetros, éstos son los valores reales del texto
delacotaen el dibujo impreso.

Los gréficos de la hoja de fondo no se ven afectados por la escala. Se reproducen
siempre aescala 1:1 en relacion con la hoja de trabgjo.
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Preparar la hoja de dibujo

El comando Preparar Hoja del menu Archivo permite modificar caracteristicas de las
hojas de dibujo como tamafio, y la hoja de fondo adjunta. Este comando también
determinalos val ores predeterminados paratodas las hojas nuevas creadas en €l
documento. Para ello, se definen las opciones en el cuadro de didogo Preparar Hoja,
y acontinuacion, se seleccionala opcién Guardar como Predeterminado.
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Puede realizar un dibujo bidimensional en Solid Edge utilizando dos tipos de vistas:
vistas de piezas y vistas de plano. En una hoja puede crear cualquier nimero de
vistas del dibujo, ya sea vistas de pieza o de plano. También puede modificar las
caracteristicas de una Vista de Dibujo seleccionada con el comando Propiedades del
menu, del menu Edicion o del contextual .

Asimismo, puede crear Vistas de Pieza de cualquier pieza, conjunto o soldadura de
Solid Edge (archivos .PAR, .PSM, .ASM y .PWD). Como base paralas vistas de
pieza de un documento de plano puede utilizar multiples documentos de pieza, de
conjunto o de soldadura. Para documentar datos externos, conviértalos en un
documento de pieza de Solid Edge.

ﬂﬁm ]

Superficies de Construccion en vistas de dibujo

Solid Edge le permite visualizar superficies de construccion en vistas de dibujo.
Cuando €l archivo de pieza que esta usando para crear la vista de dibujo contiene
geometria de construccién, Solid Edge Plano lo toma como un conjunto. Al igual que
un conjunto, puede expandirlo en el cuadro Listade Piezas de lafichaVisualizar en
e cuadro de didlogo Propiedades de la Vista de Dibujo. Puede usar las opciones del
cuadro de didlogo para controlar la visualizacion de las superficies de construccién.
De forma predeterminada, las superficies de construccidn no se muestran en las
vistas de dibujo, salvo que en el archivo no haya ninglin cuerpo de pieza, sino
Unicamente superficies de construccion. Construction wireframes are never shown in
Draft.

Vistas de Plano

Las vistas de plano permiten crear o modificar répidamente una vista de dibujo sin
necesidad de realizar cambios en un documento de pieza o de conjunto. Para crear
una vista de plano de una pieza o conjunto, puede convertir unavista de pieza o
dibujar los gréficos 2D usted mismo. Cuando edite una vista de plano, aparecera un
conjunto completo de herramientas de dibujo 2D.
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Creacidon de una vista de dibujo principal

Las vistas de pieza se empiezan a crear con € comando Asistente de Vistas de
dibujo, que abre un archivo de pieza o de conjunto 3D. El cuadro de didlogo
Seleccionar Modelo permite elegir una pieza, un conjunto o una soldadura
tridimensionales. El cuadro de didogo Opciones del Asistente de Vistas de dibujo
permite definir las opciones de la vista de dibujo del modelo. El cuadro de didlogo
Orientacién de la vista de dibujo permite seleccionar una vista con nombre o crear
una orientacién personalizada de la vista. El cuadro de didogo Orientacion
personalizada contiene comandos de manipulacién de vistas que permiten crear una
vista personalizada como vista principal. El cuadro de didlogo Composicién dela
Vistade Dibujo permite elegir més vistas ortogonales para col ocarlas con la
principal.

Colocacion de una vista de pieza primaria

Al hacer clic en €l boton Terminar del Asistente de Creacion de Vistas de dibujo, €l
cursor se transforma en un rectédngulo del tamafio de la nueva vista de pieza. Puede
poner lavistaen cualquier lugar de lahojay hacer clic parasituarlaen el lugar
elegido. Si selecciond més vistas en el cuadro de didlogo Composicion de laVistade
Dibujo, todas €ellas se colocaran de unavez a hacer clic en la hoja de dibujo.
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Creaciodn de vistas de pieza adicionales

Después de crear una o varias vistas de Pieza iniciales, puede utilizarlas para crear
vistas principales, auxiliares, de detalle y en seccion. Acto seguido, puede utilizar
estas vistas de pieza para crear otras. Por gemplo, si creaunavista principa (B)
basada en lavista primaria (A), puede crear unavista en corte (C) basadaen lavista
principal.

! o] B
L—H l-:j GI
—al
) (B) €

Definicién del angulo de proyeccion
El angulo de proyeccién define €l aspecto de una vista de pieza hueva plegada a

partir de una vista de pieza ya creada. Dicho angulo depende de las normas de dibujo
técnico utilizadas y, por lo general, una vez seleccionado, casi nunca es preciso

volver afijarlo.

Las normas de dibujo técnico utilizan una proyeccion de primer diedro o de tercer
diedro para crear proyecciones de varias vistas de una pieza en una hoja de dibujo.
El método del primer diedro es el més utilizado por los ingenieros y disefiadores que
trabajan con normas 1SO y DIN. El método del tercer diedro suelen emplearlo
quienes trabajan con normas ANSI. Puede crear vistas de pieza con cualquierade
estos métodos.

Puede definir el angulo de proyeccién mediante el comando Opciones del menu
Herramientas. También puede establecer el método con el que quiere trabajar en una
plantilla, de modo que todos |os documentos creados con ella se gjusten alanorma
elegida. Laopcion que utilice afectara solo alas vistas de pieza creadas con los
comandos Asistente de Vistas de dibujo y Vista Principal.
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Creacidn de planos de conjuntos

Al crear un plano de un conjunto, puede utilizar € botén Valores de Visualizacion
del Modelo en la cinta para especificar las piezas que desea visualizar en lavista de
pieza antes de ponerlaen lahoja.

También puede utilizar las configuraciones de visualizacion guardadas en el entorno
Conjunto para controlar lavisualizacién de las piezas en lavista de pieza. Al
seleccionar un documento de conjunto en el cuadro de didlogo Seleccionar Modelo
del comando Asistente para Vistas de dibujo, puede especificar el nombre de
configuracién que quiere utilizar en lalista Configuracion del cuadro de didlogo
Opciones de vistas de dibujo de conjunto. Por gfemplo, puede utilizar un nombre de
configuracién de visualizacién explosionado para poner una vista de pieza de un
conjunto explosionado.

0,
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Paramejorar e rendimiento a poner vistas de dibujo de conjunto, deseleccione las
casillas Mostrar bordes ocultosy Mostrar bordes de piezas ocultas en el cuadro de
didlogo Opciones de la vista de dibujo de conjunto. Para aplicar estos cambios a
todas las vistas de dibujo de conjunto, anule estas opciones en la ficha Visualizacion
del cuadro de didlogo que se abre al hacer clic en el comando Opciones del menu
Herramientas. Puede crear un archivo de plantilla de plano con estas opciones
deseleccionadasy utilizarlo para crear todas las vistas de planos del conjunto sin
lineas ocultas.

Nota: En € entorno Conjunto puede definir dos tipos de configuracion de
visualizacion: configuraciones de conjunto y configuraciones explosionadas.

Creacion de vistas instantaneas de conjuntos

Puede usar laopcién Vistainstantédnea del cuadro de didlogo Opciones de vistas de
dibujo de conjunto del comando Asistente de Vistas de dibujo para crear
répidamente un plano de calidad suficiente para su impresion a partir de un conjunto
complejo. Para que las vistas instanténeas se generen répidamente, solo se crean
bordes visibles.
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Aungue no es posible colocar cotas en vistas instantaneas, puede generar una lista de
piezasy colocar referencias de elementos. Ademas, puede poner elementos que se
conecten a una vista de dibujo con una directriz, tales como directricesy llamadas.
Algunas de | as propiedades de la vista, como Visualizar bordes ocultos, pueden
definirsey otras, como Escala, modificarse.

Creacion de vistas de corte instantaneas

Puede usar el comando Vista de corte para simular la eliminacion de material de una
0 varias piezas de un conjunto con €l fin de ver los elementos de su interior. Para
crear unavista de corte en el entorno Conjunto, use e comando Vista de corte del
menu Ver. Para crear unavista de dibujo de unavista de corte en el entorno Plano,
haga clic en e comando Asistente de Vistas de dibujo y seleccione el archivo de
conjunto gue contenga la vistade corte. En el cuadro de didlogo Asistente de Vistas
de dibujo (Opciones de Vistas de dibujo), seleccione la opcion Crear vistas de dibujo
instantaneas. Después de hacer clic en el boton Terminar del cuadro de didlogo
Asistente de Vistas de dibujo, aparece un cuadro de interval os parala vista de dibujo
unido a cursor. Hagaclic en laopcién Valores de Visualizacion del Modelo de la
cinta Asistente de Vistas de dibujo. En laficha Corte del cuadro de didlogo
Propiedades de la vista de dibujo, seleccione la vista de corte del conjunto y haga
clic en Aceptar. Coloque lavistainstantdnea del corte en lahoja de dibujo.

Creacion de dibujos de conjuntos alternos

Al crear un dibujo de un conjunto que se ha convertido en conjunto alterno, puede
usar el cuadro de didlogo Asistente de Vistas de dibujo (Seleccionar familia de
miembro del conjunto) para especificar el miembro del conjunto que quiere. Al
seleccionar e miembro en lalista Miembro de familia, se muestra una vista
preliminar de aquél. Haciendo clic en el boton Siguiente puede definir cualquier otra
opcion de vista de dibujo de conjunto. Puede, por g emplo, especificar que lavistade
dibujo se cologue como vista instantanea.
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Creacion de planos de soldaduras

Al crear un plano de soldadura, puede crear vistas de dibujos que documenten las
etapas rel acionadas especificamente a proceso de soldadura. Al colocar unavistade
dibujo de soldadura, puede usar laopcion Ver del cuadro de didlogo Opciones de
Vistade dibujo de soldadura para especificar si lavista de dibujo debe reflgjar la
vista de mecanizado, la vista de soldadura o la vista de conjunto. Por gjemplo,
cuando seleccione la opcidn Vista de mecanizado, puede colocar vistas de dibujo que
documenten el mecanizado que se le hizo ala soldadura después de la col ocacién de
los cordones de soldadura..

Si defini 6 etiguetas de soldadura en el documento, puede utilizar laopcidn Unir a
geometriaen la cinta del comando Simbolo de soldadura para transferir las etiquetas
de soldadura al dibuijo.

Nota: Si activalaopcién Unir ageometria, solo serén seleccionables |os bordes a
los que se hayan asignado etiquetas de soldadura.

Poner vistas de plano

Para colocar una vista de plano nueva, en la barra de herramientas Principal hagaclic
en & comando Vista de Plano, posicione € ratén donde desea ubicar lavista, y luego
haga clic. Con esto se accede la ventana Editar Vista de Plano, que contiene
comandos de relaciones y dibujo que hacen més f&cil dibujar desde cero una
representacién precisa en dos dimensiones de una pieza o de un conjunto. También
puede crear una vista de dibujo convirtiéndola en vista de pieza.

Nota: Para obtener més informacién sobre dibujo 2D en Solid Edge, consulte el
tema Dibujo en Solid Edge.

Convertir vistas de pieza en vistas de plano

El comando Convertir a Vistade Plano del mena contextual permite convertir una
vista de pieza en unavista de plano. Después de convertir una vista de pieza en una
vista de plano, no se puede recuperar la asociatividad con la pieza o €l documento de
conjunto.
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Vistas de plano y Escala
Al dibujar dentro de una vista de plano, siempre se trabgjaen una escala 1:1, pero la

vista se puede poner en lahoja a una escala diferente. La escala se puede definir
antes de dibujar o redefinirla mas tarde.

@ 14 RIS
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VistaA  Vista A
El tamafio de la cotas y de |as anotaciones en la hoja de dibujo es independiente de la
escaladelavistadel dibujo. Por gjemplo, si definelaalturay el tamafio del texto de

lacotaen 0,125 pulgadas 0 3,5 milimetros, éstos son los valores reales del texto de la
cota en €l dibujo impreso.

Debe crear unavista de dibujo en cada hoja para todas | as vistas que tienen la misma
escala. Cuando coloca varias vistas de la pieza o del conjunto en unamismavista de
dibujo, resulta mucho més sencillo mantener alineadas ortograficamente las vistas
individuales y editarlas més adel ante.

Vistas de plano y Asociatividad

Si en el menu Herramientas define la opcidén Mantener Relaciones, €l gréfico
dibujado en lavista de dibujo se puede actualizar asociativamente, similar alos
perfiles dibujados en el entorno Pieza. Puede poner cotas directricesy aplicar
relaciones para controlar el tamafio y la ubicacién de los elementos.

=25 R I5
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Cerrar la ventana Vista de Plano y Ocultar
graficos

Cuando termine de dibujar en lavistade plano, hagaclic en € botén Volver dela
cinta para cerrar la ventana de edicién de la vista de plano. Si desea ocultar un
grafico de lavistade plano, puede colocarlo en la capa Ocultar-Auto Por g emplo,
podria querer ocultar la geometria de la construccién o las cotas. Al cerrar laventana
de lavista de plano, los elementos en la capa Ocultar-Auto se ocultan
autométicamente.

Completar la Vista de Plano

Después de cerrar la ventana de la vista de plano, puede agregar ala hoja de dibujo
anotacionesy cotas dirigidas, tales como simbol os de soldadura, marcos de control
de operacion, etc.
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Edicion de Vistas de Plano

Si necesita editar los gréficos de unavistadel plano, haga doble clic en lavista para
abrir laventana Editar Vistadel Plano. También puede utilizar el comando Dibujar
en Vistadel mena contextual. Si la vista de plano se creo asociativamente, puede
editar |as cotas directrices paramodificar el gréfico. Al cerrar lavistade plano, las
cotas dirigidas que puso en la hoja se actualizarén.
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Dibujar directamente en la hoja de dibujo

No es necesario crear unavista de plano paradibujar en ella, o puede hacer
directamente en la hoja. Sin embargo, solo puede dibujar en unaescalal:1. Si mas
tarde decide aplicar una escala alos gréficos que dibuj6 directamente en la hoja, use
los comandos Cortar, Copiar y Pegar del menu Editar para moverlos o copiarlos en
unavista de dibujo. Para ocultar gréficos en la hoja de dibujo, puede definir una capa
de gréficos ocultos con el comando Capay, a continuacion, ocultar esa capa.
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Documentar varias piezas en un solo documento de

Plano

Solid Edge permite documentar varias piezas 0 conjuntos en un Unico documento de
plano. Esto puede ser muy Util a trabajar con un conjunto. Por gjemplo, en vez de
crear un documento de plano por separado de cada conjunto, puede utilizar €l
comando Asistente de Vistas de Dibujo para poner vistas del dibujo del documento
de conjunto y de los documentos de |as piezas individuales en un Unico documento
de Plano. Esto facilitala administracion y el mantenimiento del documento.
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El comando Asistente de Vistas de Dibujo realiza un seguimiento de las piezasy los
conjuntos gque usted pone en un documento de plano. Y ou can click the Drawing
View Wizard command to place the drawing views of the first part or assembly. La
siguiente vez que haga clic en el comando, aparecerd el cuadro de didlogo
Seleccionar Pieza. El cuadro de didlogo Seleccionar Pieza muestra, en formade
estructura de &rbol de directorio, los documentos que actualmente existen en €l
documento de plano. Si ha puesto un documento de conjunto, puede seleccionar una
pieza en el conjunto como base de la siguiente vistade pieza. Si desea crear unavista
de pieza en otro conjunto, puede utilizar el boton Examinar para buscar la piezaen
su PC o en otro PC de lared.

| m—— |
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El comando Vista principal crea una vista de dibujo ortogonal o pictéricaa partir de
unavista ortogonal existente. Por gjemplo, puede usar €l Asistente de Vistas de
dibujo para colocar una vista de alzado en la hoja de dibujo. Puede usar el comando
Vista principal paracrear unanueva vista de dibujo ortogonal alavista de alzado.
Esta nueva vista permanece alineaday a escala con la vista de alzado.

Nota: Las vistas isométricas de dibujo, de seccion, auxiliaresy de detalle no se
pueden usar para crear vistas principales.
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Vistas auxiliares

El comando Vista Auxiliar crea una pieza nueva que muestrala pieza girada 90
grados en torno a un gje de desplegado. Lavistade dibujo se creaa partir del gje de
este pliegue.

Definicién de un eje de desplegado

Al hacer clic en €l boton Vista Auxiliar, €l cursor se transforma en unalinea que se
usa para definir el gje de desplegado. Lavistaauxiliar creada es normal aeste gje de
desplegado. Paradefinir € g e de desplegado, mueva el cursor por encimade lavista
de dibujo parareazar el borde normal alavista auxiliar deseada.

El g e de desplegado de lavista auxiliar se define especificando un punto de partida
y otro definal en bordes existentes de la vista de dibujo. Hace falta dos puntos
cuando no existe un unico elemento alo largo del &ngulo de lavista auxiliar deseada.
Localice los dos puntos de la vista como puntos clave, utilizando IntelliSketch para
identificarlos.
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Colocacion de la vista auxiliar

Después de definir el gje de desplegado, €l cursor se transforma en un rectangulo de
tamafo aproximadamente igual a delavistaauxiliar. Paracolocar lavista, mueva el
rectangul o sobrela hoja hasta colocar lavistay hagaclic.
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Vistas de detalle

Puede usar el comando Vista de Detalle para crear una vista ampliada de una zona
determinada de la vista de dibujo. Puede imaginar la vista de detalle como el
resultado de ampliar con unalupa una parte de lavista de dibujo. El comando rodea
esta zona especial con un circulo.

Creacion de una vista de detalle

Puede crear una vista de detalle con sdlo tres clics del ratén. El primer clic define el
centro del areacircular que quiere ampliar; el segundo define el diametro del circulo;
y €l tercero, la colocacién de la nuevavistade detalle.

_+_3
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Modificacidon de una vista de detalle

Puede usar el comando Seleccionar para modificar interactivamente € circulo que
rodea la anotacion de detalle ya colocada. Para ello haga clic en Seleccionar
herramientay arrastre uno de los controladores del circulo.

N

Después de modificar €l circulo, la vista de detalle cambia parareflejar € resultado
del cambio.

Si laetiqueta de la vista de detalle que aparece en lavista original (DETALLE B) le
estorba, puede desplazarla. Hagaclic en el comando Seleccionar herramientay
arrastre la etigueta a otro sitio.

Puede ocultar la visualizacion del borde de la vista de detalle seleccionando ésta
después de colocarla. A continuacion seleccione el boton Propiedades de lacintay
anule laopcién Mostrar borde de lavista de detalle, que aparece en el cuadro de
didlogo Propiedades de la vista de dibujo.
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Vistas en Corte

Unavez creada una vista de pieza, puede usarla para crear unavista en corte. Una
vista en corte presenta una seccion transversal de una pieza 3D o de un modelo de
conjunto. Las éreas seccionadas se rellenan autométicamente.

A e

Antes de poder crear unavista en corte, es necesario definir un plano de corteen la
vista de pieza que desea utilizar como base paralavista en corte.

Dibujar un Plano de Corte

Para dibujar un plano de corte puede utilizar varias de las herramientas de dibujo que
se encuentran en Solid Edge. Al hacer clic en el botén Plano de corte y seleccionar a
continuacién unavista de pieza, €l programa muestra una barra de herramientas con
los comandos necesarios para dibujar un plano de corte.

Un plano de corte puede constar de una sola linea o de varios elementos, como lineas
y arcos. Si dibuja un plano de corte formado por més de un elemento, el plano de
corte debe cumplir los siguientes requisitos:

e Loselementos deben unirse por los extremos.
» Loselementos no pueden formar unaregion cerrada ni tener bucles.
e Loselementos no pueden cortarse.

» Todoslos arcos del plano de corte deben estar conectados a una linea a cada
extremo del arco.

Se pueden incorporar cotasy relaciones entre el plano de corte y lavista de pieza
para controlar la posicion, €l tamarfio y la orientacion del plano de corte.

Cuando termine de dibujar el plano de corte, hagaclic en € boton Terminar de la
cinta. A continuacion, podra definir de forma dindmicala direccion de la vista del
plano de corte haciendo clic con el cursor del raton en un lado de lavistaque vaa
seccionarse. Si necesita modificarla, puede editar las lineas de direccion de lavista
del plano de corte.
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Nota: Puede crear unalinea de plano de corte en unavista de pieza 0 en unavista
de plano. No obstante, sélo puede crear una vista de seccion usando unalinea de
plano de corte en una vista de pieza.

Colocacion de la Vista en Corte

Al seleccionar € comando Vistaen Corte, se le pedira que seleccione un plano de
corte. Unavez seleccionado el plano de corte, aparecera en la posicion del cursor del
raton un recténgulo del tamario de la vista en corte que va a colocar. Cuando coloca
lavistay hace clic, se crealavista en corte de modo que quede alineada con el plano
de corte.

Nota: Ladireccion de lavista en corte se define mediante el plano de corte. El lado
en @ cual se ponelavistaen relacion con el plano de corte no afectaaladireccion
de lamisma.

Formato de los Patrones de Relleno y Rayado en
las Vistas en Corte

Cuando coloca una vista en corte, puede seleccionar un estilo de rayado para definir
€l patrén que aparece en las areas de corte de la pieza. Asimismo, puede especificar
el espaciado y el angulo del areaarellenar a colocar lavistaen corte. Si desea tener
mas control sobre las propiedades del patrén de relleno, puede crear un estilo nuevo
de rayado y, a continuacion, usarlo para definir un estilo de relleno nuevo. Los
estilos de rayado permiten definir las propiedades de color, anchuray espaciado de
linea, y &ngulo que se desean aplicar a un patron.

Vistas en Corte Giradas
En ciertos tipos de piezas se puede girar una vista en corte paraver de formamas
precisalas operaciones en |a pieza. Para crear una vista en corte girada, active la

opcién Girar Vistaen Corte de lacintay, a continuacion, seleccione un plano de
corte que consista de dos 0 mas lineas.

B
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Planos de Corte con Segmentos Multiples

Si se ha definido el plano de corte mediante varias lineas no ortogonales o si las
lineas primeray Ultima del mismo no son paralelas, debe especificar si utilizarala
primeralinea (A) del plano de corte o la Ultima (B) para definir el angulo de plegado
en larotacién de lavista en corte. Lalinea seleccionada afectaal angulo de
colocacion de lavista en corte.

/[E] ﬁ%

Arcos en Planos de Corte

También es posible incluir arcos en los planos de corte. Si seincluye un arco en €
plano de corte, debe estar conectado a unalinea en ambos extremos. (No es posible
iniciar o terminar un plano de corte con un arco.)

A e

Vistas en Corte en Dibujos de Conjunto

Cuando se trabaja con conjuntos, es posible especificar qué piezas se quieren cortar
utilizando €l botén Valores de Visualizacion del Modelo de lacinta Vista en Corte.
Unavez creadala vista en corte, se pueden modificar dichos valores editando las
propiedades de la misma.
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El &ngulo de relleno especificado paralavista en corte se rota 90 grados para cada
pieza seccionada. Después de crear las vista en corte, puede editar €l rellenoy
aplicar diferentes estilos y modificaciones.

Modificacidn de vistas en corte

Puede modificar la colocacién y alineacion de la vista en corte directamente en la
hoja de dibujo. Para modificar la posicién de lavistaen corte, hagaclicy arréstrela.
Para modificar el rayado, haga clic con el botén derecho del ratén en la vista en corte
y luego en la opcién Dibujar en Vista del ment contextual.
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Manipulacion de la vista del dibujo

Después de poner una vista de dibujo, puede manipularla para que lainformacion
aparezca en laforma que desee.

Alineacion de la vista de pieza

Las vistas de pieza nuevas principales, auxiliares o en seccién quedan alineadas
ortogréficamente de forma automatica con la vista de pieza que se utilizé para
crearlas.

Si necesita mover una vista de pieza para que pierda su aineacién ortogréfica, puede
utilizar el comando Desalinear Vistas del ment contextual. Si mas tarde decide
volver aalinear lavista de pieza, puede emplear el comando Alinear Vistas del menu
contextual.

S6lo puede utilizar el comando Alinear en vistas de pieza que se desalinearon
previamente con el comando Desalinear. Por tanto, no podria alinear unavista del
dibujo creada con los comandos Vista de Detalle 0 Vista de Plano, porgue éstos no
crean vistas de dibujo alineadas.

Escalar vistas de dibujo
Puede escalar unavista del dibujo con el comando Propiedades del menu Edicion.

Una vista de pieza comparte la misma escala que la vista de pieza utilizada para
crearla. S modificala escala de unavista de pieza alineada, se modificardtambién la
detodas |as vistas de pieza alineadas con ella. Si quiere modificar la escala de una
vista de pieza alineada sin que ello afecte alas otras, primero debe desalinear dicha
vista con el comando Desalinear.

Recortar vistas del dibujo
Si quiere mostrar sélo una parte de unavista de dibujo, puede recortar lavista. Al

recortar no se modificala escalade lavista del dibujo, tan solo se limitala parte de
lavista que se muestra en la hoja de dibujo.

7~ 2
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Puede recortar cualquier tipo de vista de dibujo, con excepcion de las vistas de
detalle. Pararecortar una vista de dibujo, selecciénela primero para mostrar su borde.
A continuacion arrastre uno de los controladores del borde hasta que sélo
permanezca visible la geometria que desea ver. Puede devolver una vista de dibujo
recortada a la presentacion original aplicando € comando Deshacer Recortar del
menu contextual o seleccionando lavistade dibujo y arrastrando de nuevo los
controladores.

Unavez creada una vista recortada, puede utilizar el comando Linea de Centro para
afiadir lineas de division y de simetria.

Cambio de posicion de las vistas

Puede manipular las posiciones de las vistas en la hoja de dibujo para organizarlas

mejor. Para cambiar la posicién de unavista, hagaclic en ellay arrastrelaaotro
lugar.

Rotar Vistas del Dibujo

Puede rotar unavista del dibujo con el comando Rotar de la barra de herramientas
Dibujar.

7

Cuando se rota una vista, ésta se desalinea. Puede utilizar el comando Alinear para
restaurar la orientacién original de lavista

L as cotas en la vista de dibujo rotan con lavista. Las cotas que usan los gjes
horizontal y vertical de la hoja se modifican para que usen los gjes del sistemade
coordenadas de la vista de dibujo rotada.
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En las vistas rotadas no se pueden ejecutar operaciones de doblado, recortado o vista
en seccion, y tampoco se puede derivar vistas auxiliares o de seccion a partir de una

vistarotada. Lavistarotada no se puede usar como entrada para los comandos Vista

Principal, Plano de Corte 0 Vista Auxiliar.
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Actualizaciones de vistas de piezay de modelo
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Al cambiar piezasy conjuntos en vistas de pieza, puede actualizar facilmente las
vistas para que coincidan con €l nuevo modelo de geometria. Esto funciona porque
las Vistas de pieza mantienen la asociatividad respecto ala pieza o conjunto 3D a
partir del cual fueron creadas. Por g emplo, si agrega un agujero aunapieza3D en €
entorno Piezay luego actualizalavista de la pieza en €l entorno Plano, la geometria
del agujero se agrega a dibujo 2D.

ﬂﬁana ﬂ

Si lavista no esta actualizada con |os cambios recientes en el modelo 3D, €
programa presenta un borde sélido o un cuadro alrededor de la hoja de dibujo. Con
el comando Actualizar Vistas de la barra de herramientas Vistas del Dibujo puede
actualizar tanto la visualizacién de |os bordes de | as piezas como las cotas.

Uso del Controlador de vistas de dibujo

El Controlador de vistas de dibujo proporcionainformaci én concreta sobre €l estado
de laactualizacion de las vistas de piezay de los modelos. Mientras que unavista
gueda desactualizada cuando cambia el modelo tridimensional con el que esta4
asociada, el modelo deja de estar actualizado cuando cambian sus vincul os con otras
piezas o conjuntos externos a entorno Plano. Un modelo puede dejar de estar
actualizado por las siguientes causas, aungue no solo por ellas:

* Un archivo de pieza se ha modificado fueradel contexto de su archivo de
conjunto antecesor.

e Sehanroto los vinculos internos en un archivo de pieza.
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L as condiciones de pérdida de actualizacion del modelo no pueden resolverse dentro
del entorno Plano. Debido alas diferentes circunstancias que pueden provocar la
pérdida de actualizacion, el Controlador de vistas de dibujo proporciona
instrucciones paso a paso para actualizar |os model os desactualizados del documento
en uso. Solid Edge muestra unalinea continua alrededor de la vista desactualizada
(A), un reborde de esgquina alrededor del modelo desactualizado (B) y unalinea
continua 'y un reborde de esquina cuando tanto la vista como el modelo han dejado
de estar actualizados (C).

r "
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(A) (B) (C)

La correccion de un modelo no actualizado suele hacer que la vista deje de estar
actualizada.

Errores en las cotas después de actualizar las
vistas de la pieza

Al actualizar unavista de pieza, puede gue alguna cota no se actualice correctamente
debido aque el borde a que haciareferencia ya no aparece en la vista de pieza. Por
gemplo, si se elimina una operacion de agujero de un modelo de pieza, € borde que
representa al agujero desaparecera de lavistade piezaa actualizarla.

Cuando una cota no se actualiza, cambia al color de cota “falida’ o desconectada. El
cambio de color ayuda a detectar |as cotas que no se actualizaron correctamente para
gue pueda editar €l dibujo. Todas las cotas incorrectas de una vista de pieza forman
un Unico conjunto de seleccidn para que pueda borrarlo en una sola accién.

Reconectar Cotas

Algunas veces se quieren reasignar cotas con errores en un dibujo. Por gjemplo, si se
borran uno o varios agujeros que de una operacion de agujero en unapieza, y €
borde que representa al agujero esta acotado en el dibujo, la cota no se actualizara
En lugar de borrar la cotay colocar una nueva, puede usar el comando Reconectar
Cota parareasignar la cota de agujero a uno de los bordes de agujero presentes en la
vista de la pieza. Esto ahorratiempo porgue los prefijos, tolerancias o cualquier otro
formato de la cota fallida se aplican ala nueva cota. También puede usar € comando
Reconectar Cota para reemplazar cotas que no hayan presentado errores.

349



Capitulo 6 Manual del Usuario de Solid Edge

Recuperar cotas y anotaciones de piezas

Para agregar cotasy anotaciones a vistas de piezas ortogonal es, recupérelas de
model os de piezas creados en Solid Edge Pieza o Solid Edge Chapa. El comando
Recuperar Cota permite copiar en forma répida cotas y anotaciones de piezas en un
dibujo. También puede utilizar este comando para recuperar cotas de vistas de plano
y colocarlas en la hoja de dibujo.

8
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Definir opciones de recuperacion

Lostipos de cotas y anotaciones a recuperar se pueden controlar definiendo las
opciones relacionadas en lacintay en € cuadro de didlogo Opciones de
Recuperacién. Por €jemplo, puede definir una opcidn en el cuadro de didlogo para
poner las lineas de centro en todos los circulos de unavista del dibujo.

Recuperacion de cotas

Este comando solo recupera cotas vélidas. Por ejemplo, las cotas de un perfil (A)
definen el tamafio de los elementos de una operacion basada en un perfil (B).
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Sin embargo, a medida que afiade operaciones adicionales ala pieza, algunas cotas
de las operaciones construidas anteriormente en €l proceso de modelado ya no
describen de forma exacta la pieza terminada (C). EI comando Recuperar Cotas
recupera solo las cotas que describen la pieza terminada (D).
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Todas |as cotas estan asociadas a los € ementos de jaula de alambre en lavista de
pieza, que a su vez esta asociada ala pieza en la cual esta basada. Posteriormente, al
cambiar el disefio, puede utilizar el comando Actualizar Vista para actualizar lavista
delapiezay alavez actuaizar |as cotas recuperadas. Asi, s cambia el tamafio del
agujero de la pieza, la cota recuperada del agujero en lavista de pieza se actuaizara
con e nuevo valor.

Eliminacidon de cotas recuperadas

Puede eliminar cotas recuperadas de una vista del dibujo con el botén Eliminar Cotas
delacinta. Al definir estaopciony hacer clic en unavista de dibujo, se borran todas
las cotas recuperadas. No se eliminan las cotas puestas mediante otros comandos de
acotacion.
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Cuando se crea unavista de pieza de una pieza o conjunto, el programa determina
autométicamente los bordes que estan visibles y 1os que estan ocultos, y utiliza
estilos de lineas para representarl os.

Puede controlar la visualizacion de bordes para que las vistas de pieza muestren las
piezas del modo que desee en la hoja de dibujo. Puede especificar |os estilos de linea
gue quiera usar paralos bordes visibles, ocultos y tangentes, cambiar dichos estilos
para bordes de piezaindividuales y ocultar y mostrar bordes de pieza individuales.

Si se cambian las piezas y conjuntos descritos en las vistas de piezas, puede
actualizar estasy la visualizacion de bordes sin necesidad de volver acrear las vistas
de piezas.

Definir la visualizacion de bordes

El comando Mostrar Bordes del cuadro de did ogo Opciones permite definir los
estilos de linea utilizados paralos bordes visibles, ocultos y tangentes de las vistas de
pieza en la hoja de dibujo. Dichos estilos de linea se aplican automaticamente al

crear vistas de pieza.

Las plantillas incorporadas a Solid Edge contienen estilos de linea guardados,
ocultos y tangentes. Puede emplear el comando Estilo del menl Formato para
cambiar dichos estilos o para crear otros nuevos.

Si laempresatiene un estilo normalizado paralas lineas ocultas, visibles y tangentes
puede garantizar la conformidad con tales normas guardando |as opciones de
visualizacion de bordes en una plantilla. A continuacion, utilice laplantilla para
aplicar las mismas opciones de visualizacién de bordes cada vez que elabore una
nueva vista de pieza.

Modificacion de la visualizacion de bordes

Puede utilizar el comando Propiedades del menu Edicién o el menu contextual para
cambiar las opciones de visualizacion de bordes en las vistas de piezas individual es.
Cuando trabaje con vistas de piezas en un conjunto, puede utilizar el comando
Propiedades para cambiar la visualizacién de los bordes para cada una de las piezas
del conjunto.

Después de crear una vista de pieza, puede también utilizar el comando Pintor de
Bordes para cambiar la visualizacion de bordes individuales. Con el comando Pintor
de Bordes, se puede cambiar la visualizacion de los bordes un elemento por vez o
varios elementos a mismo tiempo. Para cambiar la visualizacion de varios el ementos
al mismo tiempo, haga clic en €l boton del ratén y arrastre el cursor sobre los
elementos alos que desea cambiar el la visualizacién de bordes. Cuando suelte el
botén del ratdn, la visualizacién de los bordes habra cambiado para los €l ementos

sel eccionados.
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Visualizar y ocultar bordes

En vistas de pieza complejas. puede utilizar el comando Propiedades para ocultar 0
mostrar bordes ocultos y tangentes. También dispone de |os comandos Ocultar Borde
y Mostrar Borde para ocultar y mostrar, respectivamente, bordes individuales. Si no
necesita informacion sobre bordes ocultos, puede frecuentemente aumentar €l
rendimiento de visualizacion a mantener bordes ocultos sin visualizar.

Visualizar y ocultar piezas
En un dibujo de conjunto puede usar e comando Propiedades para ocultar y mostrar
piezas en lavista de pieza. Cuando se ocultan y muestran piezas en unavistade

pieza, ésta queda sin actualizar. Puede aplicar el comando Actualizar Vistas para
actualizar lavista de pieza en la hoja de dibujo.

353



Capitulo 6 Manual del Usuario de Solid Edge

Listas de piezas asociativas
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Muchas empresas incluyen listas de piezas en dibujos de conjunto para proporcionar
informacién sobre |os componentes individual es de dichos conjuntos. En laslistas de
piezas se suele incluir el nimero de pieza, el material y la cantidad de piezas
necesarias.

Unalista de piezas de Solid Edge es asociativa respecto alavista de piezas que
selecciona para crearla. También puede afiadir referencias de elementos al dibujoy
numerarlas para que se correspondan con las entradas de piezas de lalista de piezas.

SECCION A-A
13 1 SHA4FTH SHALFT, INPUT 4140 STEEL
12 1 PLATE PLATE, INPUT 410 ST IMLESS STEEL
14 1 L, WP CLALMP 4340 STEEL
10 1 w'HEEL1 WHEEL, GRINDING COMPOEITE
a 1 FLO HGE1 FL4 NGE 4540 STEEL
a3 2 |BOLT BOLT, ¥ SHER HEAD
T 1 SHIELDH SHIELD 1020 STEEL
g 2 |GEAR GEAR BEVEL SE20 STEEL
[} 2 |WaSHER4 WA SHER, THRUST &40 COPPER
4 1 SHAFT2 SHAFT, QUTPUT 4140 STEEL
3 2 BELRINGA EEARING, THRUST
2 1 PLATEZ PLATE, QUTPUT 410 ST IMLESS STEEL
1 1 HEAD1 HEAD, GRINDER 0550 0 LUMINUM
FIND |QTY. PALRT DESCRIPTION MATER AL
NO. NUMEER
SR v.rEwER  Tewm | HER D AS5Y, GRINDER
[ ]

Creacion de listas de piezas

Para crear unalista de piezas, seleccione el comando Lista de piezas de labarrade
herramientas Vistas del dibujo y seleccione unavista de pieza. Para colocar
autométicamente referencias en la vista de pieza, haga clic en € botén Referencia
automatica de elemento de la cinta.
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Dar formato a una lista de piezas

Antes de colocar lalista de piezas en la hoja de dibujo, puede usar €l cuadro de
didlogo Propiedades de la lista de piezas para darle &l formato deseado. Por gfemplo,
puede definir las propiedades de la ficha Columnas para controlar 1a anchura, €l
titulo y la dispaosicién de las columnas en lalista de piezas. También puede definir
opciones para el tamafo y ubicacion de lalistade piezas, |lafuente que quiere usar,
etc. Puede maodificar el formato de lalista de piezas mas adel ante.

Guardar el formato de la lista de piezas

Es posible guardar €l formato de una lista de piezas con un nombre definido por €l
usuario paravolver a utilizarlo en el futuro. Para aplicar un formato guardado en otro
dibujo, seleccione su nombre en lalista Propiedades de la cinta.

Configuracion de las propiedades de las piezas
en lalista

Puede incluir propiedades de piezas, como €l titulo, el nombre del documentoy el
material, en las listas de piezas. Utilice laficha Columnas del cuadro de didlogo
Propiedades de lalista de piezas para definir una columna para cada propiedad que
desee mostrar en lalista. Las propiedades se definen en los documentos de Piezay
Chapa mediante e comando Propiedades del menu Archivo.

Nota: También puede definir propiedades de pieza sin necesidad de abrir el
documento de pieza o chapa en Solid Edge. Seleccione el documento en e
Explorador de Windowsy, a continuacion, haga clic en el comando Propiedades del
menu contextual.

Actualizacion de las listas de piezas

Las listas de piezas son parecidas alas vistas de piezas. Cuando lalista no esta
actualizada, se muestra un cuadro alrededor de la misma paraindicar que es necesario
actualizarla. Por jemplo, si editalas propiedades de la pieza, sera preciso actualizar
lalista de piezas para ver los cambios. El comando Actualizar listado de piezas del
menu contextual permite actualizar lalista.
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En laversion 10y siguientes, Solid Edge no comprueba el control de fecha del
archivo para determinar si unalista de piezas esta desfasada En lugar de eso, €l
programa calculalalistade piezas a partir de las propiedades conservadas en
memoria cachéy lacompara con los datos de la lista de piezas existente. Si hay
diferencias, lalistade piezas se considera obsoleta. Ademas, si en lalista de piezas
estaincluidalamasa, € programausa el control de fecha geométrico de las
referencias del modelo para determinar si lalista de piezas estéd desactualizada. Esta
comprobacion de desfase se realiza durante la conversion del documento (por
ejemplo, cuando se abre 0 se guarda un archivo), durante las actualizaciones de listas
de piezasy cuando en unavista de dibujo que utiliza el mismo conjunto se crean,
actualizan o eliminan las referencias de listas de piezas.

Volver a numerar listas de piezas

Al borrar piezas de un conjunto y actualizar posteriormente la lista de piezas, lalista
no vuelve a numerarse automaticamente. Por jemplo, si se borra el nimero de pieza
10, lalista de piezas se saltard ese nimero.

15 1 SHA4FT1 SHAFT, INPUT 4140 STEEL
12 1 PLATE PLATE, INPUT 410 STL INLESS STEEL
11 1 CLo M CLOMP 4540 STEEL
a 4 FLO NGE FLALNGE 4340 STEEL
G 2 BOLTH BOLT, ¥ SHER HEAD
T 1 SHIELMM SHIELD 020 STEEL
3 2 |GELR GEL R, BEEVEL SE20 STEEL
[} 2 WA SHERM Wi SHER, THRUST 510 COPPER
4 1 SHAFT2 SHAFT, QUTRUT 4140 STEEL
3 2 EELRINGA BELARING, THRUST
2 1 PLATEZ PLATE, QUTPUT 410 STLINLESS STEEL
1 1 HEAD HELD,GRINDER LS04 LUMINUM
FIND |amv. PO AT DESCRIFTION MLTER AL
NO. MNUMEER
Eevrmwe  em] (ELD 557, GRINDER
[ ]

Puede volver anumerar lalista con laficha Clasificacion del cuadro de didlogo
Propiedades de lalistade piezas. Si utiliz6 la asignacion automética de referencias
de elementos al crear lalistade piezas, a volver anumerar lalista se numerarén
también las referencias.

Nota: Lasreferencias de elementos de las piezas eliminadas no se borran
automati camente, pero pueden eliminarse manua mente.
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SECCICN A-A

12 1 SHAFTH SHAFT, INPUT 4140 STEEL
11 1 PLATEA PLATE, INPUT 440 5T IMLESS STEEL
A0 1 =L, MP CLOLMP 4540 STEEL
a 1 FLO HGE1 FL4 NGE 4540 STEEL
a3 2 |BOLT BOLT, ¥ SHER HEAD
T 1 SHIELDH SHIELD 1020 STEEL
g 2 |GEAR GEAR BEVEL SE20 STEEL
[} 2 |WaSHER4 WA SHER, THRUST &40 COPPER
4 1 SHAFT2 SHAFT, QUTPUT 4140 STEEL
3 2 BELRINGA EEARING, THRUST
2 1 PLATEZ PLATE, QUTPUT 410 ST IMLESS STEEL
1 1 HEAD1 HEAD, GRINDER 0550 0 LUMINUM
FIND |QTY. PALRT DESCRIPTION MATER AL
NO. NUMEER
SR v.rEwER  Tewm | HER D AS5Y, GRINDER
[ ]

Colocacion automatica de referencias de

elementos

Puede crear automaticamente referencias de elementos en la vista de pieza con
numeros de referencia de elementos que se correspondan con los de lalistade

piezas.

Para asignar autométicamente referencias de el ementos a una vista de pieza de un
conjunto, haga clic en el comando Lista de piezasy, a continuacion, en €l botén

Referencia automatica de elemento de la cinta Lista de piezas. Cuando se selecciona
una vista de pieza de un conjunto, se crean las referencias de elementosy lalistade
piezas. Los numeros de referencia de elementos se asignan a partir de las opciones
definidas en laficha Clasificacion del cuadro de didlogo Propiedades de lalistade
piezas. Por ejemplo, puede especificar que se ordene lalista de piezas a partir del
numero de documento de las piezas en € conjunto.
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Asignacion de numeros de elementos con el
comando Referencia de elementos

También puede utilizar este comando para asignar nimeros de referencias de
elementos. El botén Numero de elemento de |la cinta Referencia de elementos
permite asignar numeros de referencia de elementos a las piezas en unavistade
pieza de un conjunto. Si coloca las referencias de elementos antes de crear lalistade
piezas, los nlmeros de referencia se asignan en €l orden en el que se seleccionaron
las piezas. Si coloca las referencias de elementos después de crear lalista de piezas,
los nimeros de referencia coincidiran con lalista de piezas.
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Tablas de agujeros

Las tablas de agujeros son un medio Util de definir el tamafio y la ubicacién de los
agujeros. Lastablas de agujeros funcionan de manera muy parecida a una hoja de
céculo. Los agujeros se representan como filas en latablay las cotas de |os agujeros
como columnas. Circulosy arcos son compatibles con las tablas de agujeros.

Puede crear tablas de agujeros con base en las siguientes cotas de agujero:
e tamafio del agujero solamente

e ubicacion del agujero solamente

» tamafio y ubicacion del agujero

/'. \ Toblo de ogujeros
$ ‘@Z squiern] X f |Tomona

~ o H L1 375 [-375] @15

yp—if 2 |375 375 [@15
T L 3 |-375]-375]|®15
@O o & | 375|375 @15
' % Moo ]ew

Crear Tablas de agujeros

Para crear unatabla de agujeros, haga clic en Cotas del ment Herramientasy, a
continuacién, hagaclic en Tabla de agujeros. Haga clic en el botén Propiedades de
Tablade Agujeros de la cinta SmartStep para Tabla de agujeros. Utilice el cuadro de
didlogo Propiedades de Tabla de Agujeros para definir lainformacion que desea que
aparezcaen latabla.

Dar formato a una tabla de agujeros

Antes de colocar la tabla de agujeros en la hoja de dibujo, puede usar € cuadro de
didlogo Propiedades de la Tabla de agujeros para darle el formato deseado. Por
gjemplo, puede definir las propiedades de |a ficha Columnas para controlar la
anchurade lacolumna, €l titulo y ladisposicion de columnas de la tabla de agujeros.
Puede también definir opciones para el tamafio y |a ubicacion de latabla de agujeros,
la fuente que desee usar, ya sea que quiera listar 10s agujeros por origen o tamafio,
etc. Puede anadir columnas de llamada a la tabla de agujeros. Puede modificar €l
formato de latabla de agujeros mas adel ante.
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Uso de Profundidad Inteligente con entradas de
la tabla de agujeros

Puede usar controles de Profundidad Inteligente para describir de manerainteligente
los agujeros de unatabla de agujeros. Cuando se usan Profundidad de Agujero
Inteligente o Profundidad de Rosca Inteligente como entradas en unatabla de
agujeros, laentrada se llena en funcién de los datos -variables, texto de plantillay
otrainformacién- especificados en la ficha Profundidad Inteligente del cuadro de
didlogo Propiedades de Tablade Agujeros. Esto es Gtil para determinar facilmente si
la profundidad de unarosca o un agujero esfinita.

Cambio de numeraciéon de las entradas de la
tabla de agujeros

Con las opciones de cambio de numeracion de laficha Listadel cuadro de didlogo
Propiedades de Tabla de Agujeros puede determinar laforma en que Solid Edge
cambia la numeracion de lasfilas de la tabla cuando ésta se actualiza. Puede elegir
entre cambiar la numeracion de los agujeros, mantener |os nimeros anteriores de los
agujeros borrados o dejar lineas en blanco en el lugar ocupado por éstos.

Guardar el formato de la Tabla de agujeros

Es posible guardar €l formato de unatabla de agujeros con un nombre definido por €l
usuario para poder utilizarlo en el futuro. Para aplicar un formato guardado en otro
dibujo, seleccione su nombre en lalista Propiedades de la Tabla de agujeros de la
cinta.

Definir las Propiedades de agujero para la Tabla
de agujeros

Se pueden incluir las propiedades del agujero tales como Angulo o Distancia en su
tabla de agujeros. Utilice laficha Columnas del cuadro de didlogo Propiedades de la
Tabla de agujeros para definir una columna para cada propiedad que desee mostrar
en latabla de agujeros.
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Capas: Introduccion

Las capasy los valores de visualizacion pueden ser de utilidad para agrupar
elementos en unavista de dibujo y asi poder manipularlos mas facilmente. Los
valores de capas y opciones de visualizacion facilitan el seguimiento de los distintos
tipos de informacion de la hoja de dibujo. Cada hoja de dibujo de un documento
puede contener varias capas.

Al desactivar una capa dejan de verse |os elementos asignados a ella en lahoja de
dibujo. Por gjemplo, pueden asignarse notas de texto auna capay cotas a otra. A
continuacién, si se desactivala capa paranotasy se activala capa para cotas, se
verén Unicamente las cotas.

Manipulacion de capas

Al colocar un elemento en una hoja de dibujo, éste se asignaala capa activa. Se
puede asignar un elemento sélo a una capa, pero se puede cambiar la capa alaque se
ha asignado un elemento con la ficha Capas de la herramienta EdgeBar.

Nota: No es posible asignar una capaa unavistade dibujo.

Laficha Capas de la herramienta EdgeBar presenta una lista gréfica de las capas de
lahoja de dibujo. Ademéas de permitir ver qué capa esta activa, cambiar la capa
activay crear una capa nueva, las opciones de esta ficha permiten también ver las

capas ocultasy visibles, seleccionar capas para mostrar u ocultar, renombrar y
agregar propiedades alas mismas.

Archivos convertidos y capas

Al convertir un documento de otro programa a un documento de Solid Edge Plano,
se mantiene el esquema de capas del primer documento.
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Consideraciones generales sobre las anotaciones

Una parte esencia en el proceso de disefio es |a adicion de texto, notasy
anotaciones. Las Anotaciones son texto y gréficos que proporcionan informacion
sobre el disefio. Puede agregar anotaciones a un dibujo, a una pieza 0 a un conjunto
mediante los comandos Texto y Anotacion.

362

Para colocar anotaciones, puede usar |0s siguientes comandos:

¢ Cuadro detexto

C 10002351

K

+ Referencia de elementos

e Marco de control de operacion

_$_

@ o2M|A[B|C

¢ Cuadro de referencia absoluta

_B_

* Objetivo de referencia absoluta
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e Acabado superficial
3

*  Simbolo de soldadura

1;4

Anotaciones con directrices

Al crear unareferencia de elementos, un marco de control de operaciones, un marco
de referencia absoluta, un objetivo de referencia absoluta, 0 un simbolo de acabado
superficial, puede colocarlos con unadirectriz definiendo opciones en lacinta. Un
simbolo de soldadura siempre tiene una directriz.

Ladirectriz de la anotacién puede sefialar a otro elemento o colocarse en €l espacio
vacio. Las anotaciones con directrices tienen |0s siguientes componentes:

— SIN REVESTIMIENTO
(A)
1

(C)
(A) Lineadirectriz
(B) Lineade division
© Terminador
(D) Anotacion

Puede manipular la anotacion seleccionando la directriz y moviendo sus
componentes. En la directriz puede modificar la visualizacion de lalineade division
y €l terminador, e insertar o borrar vértices.
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Anadir directrices

Utilice el comando Directriz para afiadir una directriz a una anotacion. Una
anotacién puede tener mas de una directriz. El extremo del terminador puede apuntar
aun elemento o colocarse en el espacio vacio. El extremo de la anotacién de una
directriz nueva debe conectarse con una anotacion o con ladirectriz de una
anotacion.

3N REVESTIMIENTO

Puede crear una llamada colocando un cuadro de texto y afiadiéndole una directriz
con &l comando Directriz.

Insertar y Borrar Vértices en Directrices

Puede insertar o borrar un vértice en cualquier anotacion con unadirectriz usando la
tecla ALT. Parainsertar un vértice, seleccione la directriz, luego posicione € cursor
del ratdén donde desea el nuevo vértice (A). Oprimay sostengalatecla AL T, después
haga clic con €l ratdn (B). Un nuevo vértice se afiade, se le puede reposicionar (C).

A- A- e

(A) (B) (C)
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Para borrar un vértice, posicione el ratén sobre el vértice que desea borrar, oprimay
mantenga oprimidalatecla ALT y hagaclic con el raton.

Anotaciones y asociatividad

L as anotaciones pueden ser asociativas 0 no asociativas. Una anotacién asociativa se
mueve junto con el elemento a que esta conectada. Los cuadros de texto se
diferencian de otras anotaciones en que nunca son asociativos.

Si aplicael terminador de una directriz a un elemento (A), la anotaci 6n se mueve con
e elemento (B). Si e terminador de una directriz sefiala a espacio vacio, la
anotacién no estara asociada con ningun elemento del dibuijo.

(A) (B)

Para hacer que una anotaciOn sea no asociativa, puede arrastrar €l terminador de la
directrizy algjarlo del elemento. Para hacer que una anotacion sea asociativa, puede
seleccionar el terminador de ladirectriz y acercarlo a un elemento.

Formato de las anotaciones

Hay varios modos de dar formato alas anotaciones. Si quiere que varias anotaciones
tengan el mismo aspecto, puede aplicarles un estilo seleccionandolo en la cinta. Los
Estilos de Texto se pueden aplicar alos cuadros de texto. L os estilos de acotacion se
pueden aplicar alas siguientes anotaciones:

* Referenciade elementos

e Marcos de control de operacién
* Marcos de referencia absoluta
»  Simbolos de soldadura

»  Simbolo de acabado superficia

Si quiere dar a una anotacién un aspecto distinto, puede seleccionarlay modificar
sus propiedades con la cinta o con el comando Propiedades del menu Edicién o del
menu contextual.
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Guardar anotaciones

Cuando una anotacion, como un marco de control de operacién, aparece varias
veces, puede guardar 10s gjustes para usarlos de nuevo. Puede guardar cualquiera de
los valores de un marco de control de operacion, simbolo de soldadura o simbolo de
acabado superficial en una plantilla con el nombre que quiera, igual que un estilo.
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Operaciones de roscado

Al construir piezas en Solid Edge, puede utilizar los comandos Agujero y Rosca para
definir operaciones de roscado. Al crear dibujos, puede definir el estéandar de
representaci on de roscados para controlar la visualizacién de las operaciones de
roscado recto y conico.

Construccion de operaciones de roscado

En las operaciones de roscado, €l tamafio nominal del agujero del cilindro determina
d resto de lainformacion de larosca, como por jemplo € diametro del taladro para
larosca, €l didmetro menor de laroscay €l tipo de ésta. Estainformacion se
amacena en los archivos Holes.txt y PipeThreads.txt, que se encuentraen el
directorio Solid Edge\Program. Puede editar estos archivos para agregar entradas
nuevas alalista predeterminada.

Nota: Cuando define la opcion Roscado para un agujero, el didmetro del roscado
menor representa el agujero de roscado del modelo de solido.

Representacion de roscas en los dibujos

Lamayoriade las vistas de dibujo muestran tanto €l diametro de roscado mayor
como € menor. (Excepto las vistas pictéricas e isométricas, donde solo se visualiza
el diametro menor) Puede definir la representacion de roscado estandar como ANSI
0 1S0 con e comando Opciones del mend Herramientas. Puede guardar estos ajustes
en unaplantillay utilizarla para estar seguro que todos |os documentos cumplen la
norma.

También puede colocar informacion como el tamafio y la profundidad del roscado
con los comandos SmartDimension y Llamada. Utilice los botones Referencia de

roscadel cuadro de didogo Prefijo de cota o € cuadro de didlogo Propiedades de
[lamada para especificar lainformacion que desea agregar.

PipeThreads.txt

PipeThreads.txt contiene lainformacion usada por el comando Roscado para definir
las roscas de tubo rectas y cénicas. El contenido de este archivo llenalaslistas de la
cinta SmartStep de Rosca. Para cambiarlos puede usar un editor de texto, como €l
bloc de notas.

El archivo se encuentra de forma predeterminada en el directorio Program de Solid
Edge. Por ejemplo, si carga Solid Edge en launidad C:, lavia de acceso seria
C:\Program Files\Solid Edge\Program\Holes.txt. Puede hacer que Solid Edge busque €l
archivo PipeThreads.txt en otro directorio, incluso en otro equipo de lared. Para
ello, hagaclic en Opciones en el ment Herramientas del entorno Pieza. En laficha
Ubicacion de los archivos del cuadro de did ogo Opciones, seleccione el archivo
PipeThreads.txt y hagaclic en Modificar. En el cuadro de didlogo Examinar,
especifique launidad y el directorio donde se encuentra el archivo PipeT hreads.txt.
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Fuentes técnicas

368

L as fuentes técnicas que se suministran con € programa contienen fuentes
especificas para delineacion, caracteres especiales y simbolos que pueden utilizarse
para hacer anotaciones en dibujos técnicos. Estas fuentes incluyen simbol os de
grados, simbolos de didmetro y otros caracteres especialesy simbolos que no suelen
incluirse en un paguete normal de tratamiento de texto.

Laeleccion de lafuente debe fundarse en el sector para el que se creen los dibujos
técnicos.

El programa incluye fuentes TrueType; con estas fuentes, |0 que ve en pantallaeslo
gue obtiene a imprimir. La visualizacion del documento en pantalla coincide con el
documento impreso.
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Tolerancias geomeétricas

Latolerancia geométrica es una forma de anotacion; un modo de proporcionar
informacion adicional sobre las operaciones de una pieza. Aunque las cotasy sus
tolerancias asociadas proporcionan informacion sobre la variacion de tamafio o la
ubi cacién aceptabl e de una operacion en una pieza, latolerancia geométrica
establece las rel aciones entre las operaciones de una pieza. Por jemplo, puede
definir latolerancia de la posicion de un agujero en relacion a otras operaciones o
referencias absolutas de la pieza.

Solid Edge admite lanormade dibujo ASME Y 14.5-1994 paralas llamadas de
acotacion y tolerancia geométricas. Los simbolos "entre" y "tolerancia estadistica’' se
admiten en fuentes de simbolo TrueType.

En el entorno Plano, puede definir con el comando Marco de Control de la
Operacion las tolerancias geométricas necesarias. Este comando permite definir la
tolerancia necesaria en una operacion en relacion alas letras de referencia de otras
operaciones de una pieza, |lamadas referencias absolutas. Puede identificar las
referencias absol utas en la pieza usando el comando Marco de Referencia Absoluta.

Marcos de control de operaciéon

Un marco de control de operacién se compone de dos o mas cuadros rectangulares
gue contienen informacién sobre las tolerancias. El primer blogue contiene siempre
un simbolo de caracteristica geométrica. Los siguientes cuadros contienen valores de
toleranciay simbolos que representan |as variaciones de la pieza, como la condicion
maximadel material. Puede crear el marco de control de operacién tecleando el texto
y seleccionando los simbolos de un cuadro de didogo.

Puede incluir hasta tres referencias absolutas en un marco de control de operacion.
Estas corresponderian a las referencias absol utas principal, secundariay terciaria.

Un marco de control de operacién tiene los siguientes elementos:
/SA] Y (B) Y ()
£V ™

4| @014 WA |BM™
Z(m L(E)Ln:FJ

(A) Simbolos de Caracteristicas Geométricas
(B) Tolerancia

© Referencia absolutas

(D) Simbolo de zona de tolerancia

(B) Vaor detolerancia

(3] Simbol os de condicién del material
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Un marco de control de operacién vélido debe incluir estos dos componentes:

*  Simbolos de Caracteristicas Geométricas
 Tolerancia

Algunas caracteristicas geométricas necesitan también informacion de referenciaen
el marco de control de operacion. Puede aplicar condiciones de materiadles alas
referencias de toleranciay de referencia absoluta. También puede aplicar una zona
detolerancia diametral alatolerancia

Guardar marcos de control de operacion
Puede guardar un marco de control de operacion para poder utilizarlo de nuevo de

formarépiday eficiente. Posteriormente, puede acceder al marco guardado desde la
cinta.
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Uso de Texto de propiedades

El texto de propiedades es texto en e entorno Dibujo que se asocia a propiedades en
el archivo de dibujo actual, como también propiedades en model os asociados al
archivo de plano actual. Por jemplo, puede utilizar texto de propiedades para
visualizar el nombre de un archivo y lafecha de la tltima modificacion, y 1os
mismos quedaran actualizados sin edicion manual. Puede crear o modificar texto de
propiedades mientras crea 0 modifica llamadas, referencias de elementosyy listas de
piezas.

Todas |as propiedades comunes de archivos de Solid Edge, como por ejemplo titulo
y nombre de archivo, estan disponibles parala utilizacién como texto de
propiedades. L as propiedades que se pueden calcular como datos en el archivo, como
por e emplo hoja activay nimero de hojas activas, estan también disponibles.

Texto de propiedades se actualiza automati camente durante la transicion del
documento (por g emplo, cuando abra o guarde un archivo). Puede también utilizar
todos |os campos del texto de propiedades en € archivo actual en cualquier momento
con &l comando Actualizar texto de propiedades en el ment Herramientas.

Si abre un dibujo que carece de modelo asociativo, el texto de propiedades puede ser
la dltimainformacién de calidad conocida. Por g emplo: si ve un dibujo en otro
sistemasin el modelo del que procede, €l texto de propiedades sera lainformacion
obtenida durante la Ultima ocasion en que € modelo era accesible.
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Utilizacion de hipervinculos

Puede utilizar un hipervinculo para vincular un objeto a un archivo o un URL. Puede
agregar un hipervinculo a cualquier objeto del plano que es compatible con
propiedades del usuario. Cuando haga clic en el objeto, se abre el archivo o URL que

especifique.
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Conversion de 2-D a 3-D

Xpand3D crea un model o tridimensional a partir de datos de visualizacion
bidimensionales. El modelo que se crea es un archivo de pieza de Solid Edge. Puede
utilizar Xpand3D con planos de solidos que se representan mediante vistas
ortogonalesy auxiliares, con planos de solidos por revolucion, con modelos de
empaquetadura (sdlidos en los que todos | os vaciados son agujeros pasantesy la
vistalateral define el grosor de la empaquetadura) y con model os de interseccion. No
obstante, no se puede utilizar con model os de chapa, o que tengan angulos de
desmoldeo o de solidos que estén construidos por secciones.

Xpand3D asigna operaciones 3D a caracteristicas del dibujo 2D basandose en el
conjunto de vistas que se especificay autométicamente repara la geometria con
problemas. Dada |a natural eza de este proceso, a veces es necesario experimentar
con diferentes layouts y vistas para obtener |0os mejores resultados. Si una operacion
de Xpand3D no produce | os resultados esperados, pruebe la operacién otra vez con opciones
diferentes.

Nota: Ocasionalmente, Xpand3D puede interpretar datos ambiguos (por ejemplo, una
interseccion) en unaformano prevista. Puede ser necesario editar €l dibujo antes de
g ecutar Xpand3D para forzar unainterpretacion especifica. Por gemplo, para una
interseccién, cambiar la simbologia de una de | as lineas puede mejorar los
resultados. Después de completar la operacidn, puede corregir cualquier
caracteristica no deseada del modelo que resulte en el entorno Pieza.

Cuando X pand3D repara una geometria con problemas, realiza |as siguientes operaciones:

e Todaslaslineas menores de 0,0005 pulgadas (0,0127) se eliminan.

» Todosloscirculosy arcos con radios o longitudes menores de 0,0005 pulgadas
(0,0127) se eliminan.

» Todaslaspolilineas en 2-D se convierten en lineas, arcos o circul os.
» Todas las cadenas se convierten en lineas o arcos.

» Laslineas que se superponen se recortan en lainterseccion.

» Laslineas, arcosy circulos que estén duplicados se eliminan.

e Laslineas, arcosy circulos que estén apagados se eliminan.

» Lossegmentos de linea colineal es contiguos se concatenan.

e Losarcos concéntricos contiguos con igual radio se concatenan.

L as reparaciones no se aplican alos bordes externos de una vista de dibujo. Los
bordes externos deben contener una curva cerrada para que la reparacion funcione.
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Definicidn de las vistas

El primer paso es definir las vistas de la pieza bidimensional que desea convertir.

Vistas ortogonales multiples
Entre dos 0 mas vistas ortogonales.

Pieza por revolucién
Entre dos vistas ortogonales o unavista Unicay un eje de rotacion.

Entre dos vistas ortogonales.
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Seleccidn de vistas

En este paso, puede utilizar un cercado para definir la entrada que Xpand3D utilizara
para crear el modelo. Cada entrada es una vista de dibujo especificay debera siempre
comenzar con unavista principal (planta o vista por laderecha). El nimero de vistas
y gje derotacion (si hubiera) se determinan con laopcidn que eligié en el paso
previo.

Creacion del modelo

Después de seleccionar las vistas, Xpand3D crea el modelo. Durante el proceso,
cualquier operacion con problemas (por gjemplo, bucles abiertos y superposiciones)
se reparan autométicamente. Ademés, Xpand3D autométicamente ignora rayados
importados. Este paso requiere méas tiempo paraterminar cuanto mas complejos sean
los modelos.

Utilizacion del modelo

Cuando el proceso se completd, el modelo se abre como un archivo de pieza de Solid
Edge. Puede después modificar €l archivo, si es necesario, y guardarlo. Cuando €l
modelo se abre en € entorno Pieza, e perfil para cualquier operacion que no se cred
automati camente se coloca en el plano de boceto correspondiente para que pueda
utilizarse para generar interactivamente la operacién que no se ha generado.
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Vistas, visualizacionesy

representaciones

Este capitul o realiza unaintroduccion alas formas en que se puede configurar las

visualizaciones de piezas, conjuntos y dibujos en Solid Edge.
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Ventanas y vistas

378

Al iniciar Solid Edge, la ventana de la aplicacion muestra un documento vacio.
Puede utilizar los comandos del menu Archivo para crear o abrir un documento.

Una ventana se puede comparar con una camara fotogréfica. Al mirar por una
camara, se obtiene unavista del objeto real. Unaventana de la pantalla del ordenador
representa una vista de |os objetos en el espacio de disefio 0 en la hoja de dibujo.

Mediante |os comandos del menl Ventana, puede crear y organizar las ventanas
nuevas, de forma que pueda ver varias secciones de un mismo documento o varios
documentos. Puede minimizar |as ventanas abiertas y mostrarlas como iconos en el
espacio de trabajo de la aplicacion.

Unavista eslo que se ve en laventana: laforma en que aparece una pieza, un perfil,
un conjunto o un dibujo. De la misma forma que emplea una camara para acercar,
aegjar y encuadrar lo que esta mirando, puede usar |as vistas para acercar una parte
de un disefio o un dibujo y examinarla.

En los modelos de conjunto y en | as piezas tridimensionales, las vistas ofrecen
incluso mas flexibilidad. De la misma forma que mueve una cdmara hacia arriba,
hacia abajo y alrededor de |os objetos reales, puede crear vistas de |os modelos de
piezay de conjunto desde cualquier orientacion. Y, de la misma forma que puede
mover varias camaras a mismo tiempo para ver |os objetos reales desde diferentes
orientaciones, puede crear varias vistas para ver el espacio de disefio desde varias
orientaciones.

Manipulacion de vistas en los entornos de Solid
Edge

En cualquier entorno, puede hacer 1o siguiente:

» Establecer el &reade zoom para ver mas detalles o algjarla paraver més de la
pieza, del perfil, del conjunto o de la hojade dibujo.

e Encuadrar lapieza, €l perfil, el conjunto o la hoja de dibujo para volver a colocar
otrapiezaen el centro de unavista, gjustarlaaunavistao identificar el areaque
desee ver.

» Mostrar u ocultar lavisualizacion de la barra de herramientas en la ventana de la
aplicacion
En los entornos Pieza, Chapa, Perfil y Conjunto puede hacer o siguiente:

» Activar y desactivar lavisualizacién de los planos de referencia. En los entornos
Piezay Chapa, ademas puede activar o desactivar la visualizacion de los gjes de
referencia.

» Aplicar lainformacion de vista guardada en una vista con nombre.

* Mejorar laexactitud de la visualizacion de unavista utilizando el comando
Mejorar presentacion.
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En los entornos Pieza, Chapay Conjunto puede hacer lo siguiente:
e Aplicar estilos creados en el cuadro de didlogo Estilo de vista.
En el entorno Conjunto, ademas puede hacer |o siguiente:

* Mostrar conjuntos con |los colores del conjunto o con los colores individuales de
lapieza.

» Activar o desactivar lavisualizacion de las piezas fueradel conjunto activo.
En el entorno Plano, ademas puede hacer o siguiente:
* Restaurar lavista anterior de la hoja de dibujo.

e Mostrar u ocultar la visualizacion de las hojas de fondo y de trabajo.
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Rotacidn de una vista

380

Si desea ver un modelo desde un éngulo distinto, puede rotar la vista. Rotar una vista
€S Como girar un objeto que se sujeta en lamano para verlo desde otra direccion.

Pararotar unavista hay que definir el punto o lalineaen torno alacual seharala
rotacion. Este punto o linea se llama foco de rotacion. Puede elegir un foco de
rotacion asociado indirectamente con el modelo, como el centro de unavista o uno
de los gjes principales. También puede utilizar la geometria del modelo para definir
el foco de rotacion. Asi, puede utilizar |a geometria del modelo si quiererotar la
vista en torno al borde de una pieza.

Puede rotarse una vista en cualquier momento con uno de los comandos de
visualizacion 3D, incluso si esta usando otro comando. Considere, por € emplo, €l
siguiente flujo de trabajo:

1. Seleccione € comando Refuerzo.

2. Definad refuerzo hasta el punto en que vaya a seleccionar un lado para
desplazamiento.

3. Seleccione el comando Rotar y gire lavista. Cuando sale del comando Rotar, €l
comando Refuerzo todavia esta activo; puede continuar donde estaba.

4. Sigaconstruyendo el refuerzo seleccionando €l lado de desplazamiento.

Rotacion con dispositivos de entrada de datos
3D

Solid Edge es compatible con dispositivos de introduccién de datos 3D. Estos
dispositivos permiten girar de forma dindmica el modelo en pantalla sin necesidad de
usar € comando Rotar. Asi, puede utilizar SpaceBall pararotar unavista de forma
dindmica. Si desea mas informacion sobre SpaceBall, consulte el tema Giro de vistas
con SpaceBall en laayudaen linea.
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Rotar una vista con SpaceBall

Puede usar el dispositivo de entrada tridimensional SpaceBall paragirar unavista de
forma dindmica en Solid Edge sin usar el comando Rotar. Los dispositivos de
entrada del tipo de SpaceBall mejoran la productividad, pues permiten cambiar la
orientacién de lavista sin interrumpir el comando activo.

De forma predeterminada, Solid Edge proporciona las asignaciones de botones
siguientes:

SpaceBall 4000/2003 y Magellan

1 - Conversion activada/desactivada
2 - Rotacion activada/desactivada

3 - Dominante activada/desactivada
4 - Sin asignar

5 - Sensibilidad (disminuye)

6 - Sensibilidad (aumenta)

7 - Reiniciar todo

8 - Ajustar vista

SpaceBall 4000

9- Sinasignar

A - Ajustar vista

B - Sin asignar

C - Dominante activada/desactivada

SpaceBall 3003

Derecha: Ajustar vista

Izquierda: Dominante activada/desactivada

Conversion: Activay desactiva todos |os movimientos de encuadre y zoom.
Rotacion: Activay desactivalas rotaciones en torno alos tres gjes.

Dominante: Muevey gira solo hasta el e mas préoximo.

Sensibilidad: Cambia el movimiento del objeto en la pantalla en relacion con la
cantidad de movimiento del dispositivo. Reduce y aumentala sensibilidad arazon de
2X cadavez gque se acciona €l botén. Esta opcion se guarda entre sesiones.

Ajuste: Ajustalos elementos visibles ala ventana activa.

Nota: Conviene conectar el dispositivo de entradaa COM1. De forma
predeterminada, |la compatibilidad con la entrada tridimensional esta desactivada
para evitar conflictos con otros dispositivos en serie. Para habilitar esta
compatibilidad, active la opcion Dispositivo de entrada 3D.
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Utilizar colores en Solid Edge

382

En Solid Edge el color se emplea como medio de comunicacion para ayudar aver y
manipular los elementos con mas facilidad. En Solid Edge, 10s colores se asignan en
base a estado o tipo del elemento. Por gjemplo, los colores que se asignan alas cotas
directricesy alas cotas dirigidas son distintos, paraindicar que actlian de manera
diferente en el disefio.

El color de un elemento puede cambiar temporal mente cuando se cambia su estado.
Por ejemplo: si selecciona un elemento, su color cambiaal de Seleccion para
recordar que se encuentra sel eccionado para una operacion ulterior. Cuando termina
laoperacion, el elemento recupera su color original.

Diferencias entre Solid Edge y otro software de
CAD

El uso del color en Solid Edge se aparta en varios aspectos del coman en otro
software de CAD. Muchos paguetes de CAD permiten asignar cualquier color a
cualquier elemento. También, la asignacion de colores generalmente es especificade
un archivo o documento particular. Esto presenta inconvenientes cuando varios
usuarios de una organizacion comparten documentos y no se han definido o impuesto
normas coherentes de uso del color.

Asignar y utilizar colores en Solid Edge es facil. Como en Solid Edge |os colores se
asignan en funcion del estado o el tipo de elemento, €l usuario no se ve obligado a
asegurarse de que se ha activado €l color correcto antes de colocar elementos.
Asimismo, como se pueden definir colores para las diversas categorias con un
comando, es facil asegurar que €l juego completo de colores funcionara bien.

En todos |os documentos vera el mismo esquema de color, tanto si el documento lo
ha creado personamente como si |o harecibido de otro usuario. Esto ahorra tiempo,
porque no es preciso redefinir esquemas de color para cada documento ni
familiarizarse con | os esquemas de otros usuarios.

El esquema de color no es propiedad de documentos particulares. Esta controlado
por opciones de color que se definen en Solid Edge. De este modo, cuando abre un
documento creado por otro usuario, vera el esquema de color configurado en Solid
Edge, no los colores que alguien pudiera haber configurado en otro PC. Esto resulta
especia mente beneficioso cuando se trabaja en grupos grandes. Todos los usuarios
del grupo pueden emplear las mismas normas de color definiendo las mismas
opciones en Solid Edge. Por tanto, si recibe un documento de otra organizacion,
puede abrirlo y ver los colores definidos en su grupo en lugar de los establecidos en
esa otra organizacion.
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Definir un esquema de color

Puede cambiar las asignaciones de color para cada categoria de Solid Edge
utilizando el comando Opciones del ment Herramientas. Debido a que en Solid Edge
se utiliza el color como medio de comunicacién, debe elegir colores compatibles
entre si. El esquemade color predeterminado de Solid Edge garantiza que las
distintas categorias de color se complementen y contrasten mutuamente. Por

gemplo: el color de realce predeterminado contrasta bien con los colores de
seleccion y de fondo.

Si ha dafiado su esguema de color y desea arreglarlo, puede hacer clic en laopcién
Predeterminado de cada categoria para volver rapidamente al esquema de color
predeterminado.

Uso de colores en conjuntos

En el entorno Conjunto puede controlar |os colores con otras opciones. Puede definir
el color y las propiedades de representacion de las piezas individuales en € conjunto
mediante la opcion Caras de la barra de herramientas Herrami enta de sel eccion.
También puede crear nuevos estilos gracias al comando Caras del menu Formato.

El comando Administrador de colores del mend Herramientas permite controlar si
todas las piezas del conjunto se visualizan con los colores definidos en € cuadro de
didlogo Opciones o con el color asignado mediante la opcidn Caras de la cinta
Herramienta de Seleccion.
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Uso del Administrador de Color y el Pintor de Piezas

384

Solid Edge tiene comandos que funcionan en combinacién para ayudar a usuario a
gestionar los coloresy estilos de las piezas.

El comando Administrador de Color se encuentra en el menu Herramientas de los
entornos Conjunto, Pieza, Chapa, XpresRoute y Soldadura. Ofrece opciones que
permiten administrar |os modos de visualizacion del color. Puede configurar el
modo de visualizacion para usar |os colores definidos en la ficha colores del cuadro
de didogo Opciones o bien para utilizar |os colores de cada una de | as piezas
individuales. En el entorno Conjunto, con la opcién Permitir Modificacion de Estilo
de Conjunto es posible modificar |os estilos de pieza.

El comando Pintor de Piezas, situado en le ment formato de |os entornos Pieza,
Chapay Soldadura, permite aplicar estilos a caras, operacionesy elementos de
construccion de piezas. Este comando sblo esté disponible cuando se activala opcién
Usar Estilos de Piezas Individuales del cuadro de didlogo Administrador de Color.

El comando permite aplicar facilmente estilos modificados a los estil os bésicos
definidos en €l cuadro de didlogo Administrador de Color.

Uso del Administrador de Color en el entorno
Conjunto

En el entorno Conjunto, e Administrador de Color se configura de forma
predeterminada para utilizar 1os colores definidos en el cuadro de didogo Opciones.
Puede cambiar estos colores con el comando Opciones del ment Herramientas. Para
acceder alaficha Colores del cuadro de didlogo Opciones desde el cuadro de didlogo
Administrador de Color, hagaclic en el botén Cambiar.

Si no quiere presentar todas |as piezas en el mismo color, active laopcion Usar
Estilos de Piezas Individuales en el cuadro de didogo Administrador de Color. A
continuacién puede modificar la definicidn de estilo de las piezas individual es del
conjunto mediante una definicion de estilo de conjunto, sin necesidad de cambiar la
definicion de estilo anivel de pieza. El cuadro de did ogo Administrador de Color
también permite activar y desactivar la visualizacion de los estilos de las caras.
También puede aplicar colores, texturasy otras caracteristicas diferenciales alas
piezas mediante la opcién Estilo de Caras de la cinta Seleccionar.

Puede asignar estilos de caraa cualquier pieza, sea cual seael nivel del conjunto en
el que se encuentre. No es necesario activar lapiezaen el lugar ni en el subconjunto
para aplicar modificaciones de color. Puede seleccionar varias piezasy
subconjuntos gréficamente o con el PathFinder de conjuntos. Si modifica el estilo de
un subconjunto, el huevo estilo se asigna a cada pieza cada vez que aparece,
incluidas | as piezas de |os subconjuntos de nivel inferior.
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Puede aplicar modificaciones de estilo de conjunto a nivel mas alto de una
estructura de conjunto anidada o a cualquier nivel inferior. Las modificaciones del
color de conjunto se guardan en el conjunto de nivel superior. Si activaen el lugar
una pieza de un subconjunto, éste siempre mostrara |os colores conservados en €l
conjunto de nivel superior. Si abre el subconjunto fuera del contexto del conjunto
parental, se transforma en el conjunto de orden superior y pasa a almacenar todas las
posibles modificaciones. Sin embargo, cuando vuelve a abrir el conjunto parental,
las modificaciones de color aplicadas a nivel del subconjunto no se despliegan en
dicho conjunto parental. Cuando coloca un subconjunto en un conjunto, € conjunto
de nivel superior lee cualquier modificacion de estilo del subconjunto y guardalas
definiciones de modificacion aplicadas en el nivel superior.

Lamodificacion de estilo se aplicaatodala pieza. Por g emplo: si aplicauna
modificacion de conjunto a una pieza con varios colores, la modificacién de color
especificada afecta ala pieza completa. Las distintas apariciones de unapiezaen e
nivel de conjunto pueden tener distintas modificaciones de conjunto. Puede
especificar si lamodificacion se aplica atodas las apariciones de la pieza o sélo a
apariciones individuales.

Unavez que haya aplicado colores individuales alas piezas del conjunto, puede
utilizar el comando Administrador de Color para controlar si se visualizan los
coloresindividuales.

Uso del Administrador de Color en el entorno
Pieza

En el entorno Pieza, el Administrador de Color se configura de forma
predeterminada para utilizar los colores de las piezas individual es. Puede seleccionar
un estilo base para piezas, el ementos de construccion y cilindros roscados. La pieza
y sus elementos de construccion asociados utilizan autométicamente estas
definiciones de estilo. El estilo de base predeterminado es "Ninguno". Estaopcién
esigual que los colores definidos para las piezas activas y 10s elementos de
construccion en laficha Colores del cuadro de didlogo Opciones. El color dela pieza
activa se usa como estilo de base para piezasy cilindros roscados cuando €l valor se
gustaa"Ninguno"; asimismo, €l color de construccién se usa como estilo base para
los elementos de construccién cuando el valor se gjusta a ' Ninguno”.

Laopcion Permitir Modificador de Estilo de Conjunto no es vélidaen el entorno
Pieza. Puede configurar el modo de visualizacion para usar los colores definidos en
lafichacolores del cuadro de didlogo Opciones o bien para utilizar |os colores de
cada unade las piezas individuales. Laopcion Copiar Colores Individuales de Caras
esta disponible para que los estil os aplicados a caras individuales de la pieza se
puedan copiar cuando la operacién se copia en una biblioteca de operaciones por
medio de copiar y pegar, patron o simetriainteligentes o copia. Estos estilos no se
pueden copiar si la operacion se ha copiado en una biblioteca de operaciones por
medio de patron o simetria répidos.

Cuando se activa la opcion Usar Estilos de Piezas Individuales, el comando Pintor de
Piezas se activa en el menu Formato. Este comando permite aplicar modificaciones
de estilo aoperacionesy carasindividuales.
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Uso del Pintor de Piezas
El comando Pintor de Piezas permite aplicar modificaciones de estilo a

* lapiezaentera

e lascarasdelapieza

» lasoperaciones de la pieza, incluidas las superficies de construccién
» todas las operaciones del mismo tipo de una pieza

El comando permite aplicar o eliminar modificaciones a varias caras, operacionesy
superficies de construccién dentro del uso del comando. Cuando se elimina una
modificacion de estilo, €l elemento seleccionado vuelve al estilo base.

Estilo resultante después de modificar caras

Si aplicaun estilo de caraauna caraindividual y a continuacion ladivide, las caras
resultantes heredan el estilo de cara aplicado.

Si combina dos caras individual es con estilos de cara distintos, |a nueva cara vuelve
a estilo base de pieza.

4
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Si las caras que resultan de dividir otratienen estilos diferentes y se devuelven al
punto anterior aladivision, la cara tnicarecupera el estilo base de pieza.

4

Si afiade una operacion a otra ya creada que tiene una modificacion de estilo de cara
individual, la nueva operacion llevard el estilo base de pieza. No hereda el estilo de
la operacion parental.

Estilos base en distintos entornos

En el entorno Soldadura, si usa el comando Insertar Soldadura parainsertar una
operacion base de soldadura, se aplica atodas las piezas €l estilo base de pieza.
Puede utilizar el comando Pintor de Piezas para aplicar colores alas piezas
individuales.

En el modo Simplificado del entorno Pieza, |a piezarecuperaal color y €l estilo de
base. Puede afiadir colores, pero éstos solo se visualizardn en el modo Simplificado.
Dentro del modo Simplificado, € comando Pintor de Piezas s6lo se aplicaalas
caras.
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En el modo Desarrollado del entorno Pieza, la piezarecuperaal color y el estilo de
base. Puede afiadir colores, pero éstos solo se visualizaran en el modo Desarrollado.

Si coloca un vaciado de varias piezas en el entorno Conjunto, las caras del vaciado
heredan el color base de |a pieza definido en |os archivos de piezaindividual es.

Consideraciones sobre el Pintor de Piezas

e El comando Pintor de Piezas solo se aplicaalas piezas, operacionesy
superficies de construccidn que se encuentran en el archivo en el momento de
g ecutar dicho comando. No proporciona estil os predeterminados para piezas,
operaciones y superficies de construccion futuras.

* Cuando cambiael estilo de visualizacion de sombreado ajaula de alambre, las
piezas se muestran con |as asignaciones de color individuales de las caras. Sin
embargo, cuando la pieza se gira de forma dinamica, los colores individuales de
las caras vuelven a color de base durante la rotacién. Cuando terminala
operacion de rotacion, la pieza recuperalos estilos de caraindividuales.

» Las previsualizaciones estaticas presentan | as piezas con |os estil os guardados
con lapiezao e conjunto.

» Unacopia de piezainsertada como operacion base adopta el color de la pieza
base. No usa el color de pieza de la pieza parental.

» Lospatrones rapidos, las operaciones de simetriarapidas y las operaciones de
simetria que incorporan varios colores y estilos, solo admiten una modificacién
de operacion "general". Las operaciones no admiten colores de caraindividuales.

» S seproduce un retroceso, el comando Pintor de Piezas solo actla sobre las
caras y operaciones actualmente disponibles. Si se produce un avance, se
mantienen |os colores y estilos que se habian aplicado.

» El comando Pintor de Piezas no trabaja con operaciones suprimidas.

 Siseeliminael color de unacaraindividual, éstavuelve a color de base, no al
color de operacion.
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Aplicar Formatos con Estilos

Si desea que elementos del mismo tipo tengan el mismo aspecto, utilice estilos, una
coleccion de formatos aplicables alos elementos. Admiten estilos |os el ementos
siguientes:

e Cotas

* Anotaciones

* Rédlenos
e Vistas
e Caas

Lautilizacion de estilos asegura la coherencia. Si coloca uno o més elementos, los
formatos del estilo se les aplican directamente. No tiene que perder el tiempo
dandoles formato mediante la definicién de diversas opciones en unacinta o en un
cuadro de didlogo.

Solid Edge proporciona estilos que corresponden a un estdndar de ingenieria, como
ISO 0 ANSI.

Administracion de estilos

Con & comando Estilo del menu Formato puede crear varios estilos para que los
elementos de un dibujo tengan el aspecto que desee. Puede utilizar o modificar los
estilos que se entregan con € programay definir otros nuevos aj ustados a sus
necesidades. También puede almacenar uno o varios estilos en una plantilla para
utilizarlos en otros dibujos.

El programadivide los estilos en tipos, por € emplo texto, cota, linea, vista, carasy
relleno. Un tipo de estilo contiene uno o varios estilos. Puede crear estilos para cada
tipo de estilo.

Aplicacion de estilos

El tipo de estilo determina el tipo de elemento a que se puede aplicar. El programa
aplica autométicamente los estilos, pero éstos se pueden modificar. Por g emplo, en
€ entorno Plano, si hace clic en SmartDimension, en la cinta aparece el estilo ANSI.
Cada cota que ponga recibird €l estilo ANSI. Para aplicar otro estilo, puede cambiar
el nombre del estilo en la cinta antes o después de colocar € elemento.

En el entorno Plano, se puede aplicar un estilo a texto que se encuentre dentro del
cuadro de texto. A un relleno sele puede aplicar un estilo. Un estilo de acotacion se
puede aplicar a cualquiera de los siguientes elementos:
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* Cotas

* Referencias de elementos

* Marcos de control de operacién

» Marcos de referencia absoluta

»  Otros simbolos utilizados como anotaciones

En el entorno Pieza, puede aplicar estilos de vista alas vistas tridimensionales de un
modelo. Asi como estilos de cota alas cotas.

En el entorno Conjunto, puede aplicar estilos de caraalas caras; |os estilos de vista
también estan disponibles.

Aplicacion de estilos a varios elementos

Si se seleccionan varios elementosy se les aplica el mismo estilo, perderan todos los
valores de formato previosy adoptaran todos el formato del estilo aplicado. Para
hacerlo, debe seleccionar elementos que tengan el mismo tipo de estilo, como las
cotas 0 €l texto. Por ejemplo, en & entorno Plano, no puede aplicar un estilo de texto
aunacota.

En los entornos Piezay Conjunto, puede seleccionar variasvistasy aplicarles el
mismo estilo con el comando Aplicar Estilos del mena Ver.
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Aplicar colores y patrones a areas cerradas

Una zona delimitada en un dibujo de Solid Edge se puede rellenar con un patron o
con un color solido.

@

Un relleno es similar a otros elementos en el sentido de que se le puede dar formato
y moverlo, pero siempre esta asociado a un limite. La zona delimitada puede estar
compuesta por mas de un elemento.

Modificar rellenos

Un relleno solo puede existir dentro de un limite cerrado. Un relleno siempre tiene
carécter asociativo, es decir, mantiene su orientacién original respecto aun elemento
independientemente de cdmo se manipule dicho elemento. Por gjemplo, si mueve €
limite, el relleno se desplazajunto aé. Si modifica el primero, € segundo cambiara
para adaptarse a la nueva &rea delimitada. Puede eliminar un relleno de lamisma
forma que elimina un elemento.

Dar formato a un relleno

Dar formato aun relleno es similar a aplicar formatos a un elemento. Puede aplicar
formatos exclusivos alos rellenos con el comando Propiedades del menu Edicién o
estableciendo opciones en lacinta. Si desea que varios rellenos tengan € mismo
aspecto, puede aplicarles un estilo de relleno seleccionandolo en lacinta

El programa proporciona estilos de relleno para varios estandares de ingenieria,
como ANSI, ISOy AIA. También puede crear nuevos estilos de relleno o modificar
los existentes mediante el comando Estilo del menu Formato.

391



Capitulo 7 Manual del Usuario de Solid Edge

Dar formato a vistas

392

Al definir vistas 3D de una pieza o0 un conjunto, se puede dar formato a las vistas
mediante efectos. Hay varias técnicas para mejorar |as vistas del modelo, tales como
larepresentacion o € gjuste de luces. Puede aplicar estas opciones améas de unavista
utilizando un estilo de vista o puede dar formato a una solavista.

Representacion

Larepresentaci dn proporciona una vista mas realista de un modelo. Se pueden
aplicar distintos métodos de representaciOn para mostrar unaimagen del modelo
como jaula de alambre. También se puede representar unaimagen suave y
sombreada del modelo o un contorno que muestre la silueta de laimagen en lugar de
lajaula de alambre pura.

Ajuste de la perspectiva

Puede crear imagenes de perspectiva para que las piezas y conjuntos tengan una
aparienciamés real. Hay distintos val ores de perspectiva disponibles. Su valor toma
como referencialalongitud focal del objetivo de una cdmarade 35 mm. A medida
gue aumenta el angulo, disminuye ladistanciaa objeto, por lo cual éste parece mas
cercano. Por giemplo, el &ngulo de la primeraimagen (A) es més abierto que el
angulo de la segunda (B), de forma que parece estar més cerca.

@) /“"

B) w7

Ajuste de las luces

También se puede mejorar la vista del modelo con varias opciones de iluminacion,
de la mismaforma que un fotégrafo utilizalaluz para cambiar a apariencia de un
objeto en unafotografia. Unaforma de hacer esto es definir las fuentes de luz y sus
intensidades. Las ocho fuentes de luz son direccionalesy se basan en lavista, lo cual
permite cambiar laintensidad de laluz en el dngulo deseado.

Otro modo de mejorar la vista mediante opciones de iluminacidn consiste en variar la
intensidad de las fuentes de luz. Si utilizala profundidad de difuminado, los
elementos que estan mas al ejados en la vista apareceran mas oscuros, mientras que
los que estén mas cerca tendran un aspecto més brillante. Se puede fijar el minimo de
iluminacion de cualquier elemento de la vista, independientemente de las luces que
[o iluminen.
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También puede usar esta opcion para gjustar los valores de la luz ambiente. Esto
significa que es posible definir lailuminacion minima para cada elemento sin tomar
en consideracion las luces que iluminan el objeto. El valor predeterminado parala
luz ambiente es un 12 % de luminancia.

Aplicar formatos

Al dar formato a una vista por medio de larepresentacién o del gjuste de lasluces, es
posible controlar la presentacion de los elementos en una ventana. Se puede dar
formato alas vistas de las siguientes maneras:

e Paraaplicar los mismos valores a varias ventanas de forma répiday eficiente,
utilice el estilo de vista por medio del comando Aplicar Estilos del ment Ver.

» Paraaplicar gustes Unicos a una vista puede utilizar el comando Ver del menu
Formato. L os formatos que aplique con este comando modifican €l estilo de vista
de laventanaactiva.

Puede activar o desactivar |a perspectiva de unavista con el comando Perspectivade
la barra de herramientas Principal. Puede activar o desactivar € sombreado de una
vista con el comando Sombrear de la barra de herramientas Principal.
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Losestilos de las vistas y de las caras ahora permiten aplicar efectos de

representaci on con calidad fotografica alas piezasy los conjuntos. Estos efectos se
utilizan paramejorar las calidades de presentacion de una pieza o de un conjunto. La
utilizacion de estilos de vistas afecta a toda la vista, mientras que €l uso de estilos de
caras afectaalas piezasindividuales.

Puede utilizar estos estilos para agregar nuevos efectos, por gjemplo:

» Efecto Antialias

* Texturas
 Mapadereieves

* Imégenesdefondoy reflgos

*  Sombras

e Coloryangulodelaluz

Efecto Antialias

Laaplicacion del efecto antialias a una ventana de pieza o de conjunto reduce o
eliminalavisualizacion dentada de los bordes en angulo. Se puede controlar €l nivel
del efecto antialias. A mayor nivel de efecto la visualizacion serd mas suavizada,
pero tardara mas tiempo en realizar €l proceso.
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Texturas

Puede utilizar unaimagen para aplicar unatextura a una pieza en un conjunto. Por
g emplo, puede aplicar imégenes de textura que representan tipos de material como
madera, aluminio pulido o marmol.

Mapa de relieves

También puede utilizar unaimagen para aplicar un mapa de relieves a una pieza en
un conjunto. Los mapas de relieve afiaden realismo al crear € aspecto de sombreados
de relieve de superficie en una pieza.

Imagenes de fondo y reflejos

Puede utilizar imégenes de fondo para que las piezas y 10s conjuntos tengan una
aparienciamés real. Por ejemplo, podria aplicar unaimagen de fondo a una escena
de carretera o a un sitio en construccién detras de un conjunto con una excavadora.
También puede definir que unaimagen se refleje sobre unas superficies. Se puede
utilizar lamismaimagen para el fondo y paralosreflgjos o utilizar imagenes
diferentes.

Sombras

En conjuntos, se puede definir estilos de Cara para establecer si una pieza proyectara
su sombra sobre otra pieza o si una pieza aceptard sombras de piezas adyacentes.

Color y angulo de la luz

A las propiedades disponibles de la fuente de luz en versiones anteriores de Solid
Edge se afiade ahorala posibilidad de asignar color y angulo a cada una de las ocho
fuentes individuales de luz.

Rendimiento de la representacion

Cuantas més opciones se apliquen a una pieza o a un conjunto, mayor sera el

impacto sobre la velocidad de visualizacion. A través del cuadro de didlogo Formato
de Vista se puede activar o desactivar estos efectos. Al disefiar las piezas, es
recomendable desactivar temporalmente |as opciones de visualizacién para que la
velocidad de actualizacién de la pantalla sea mayor. Si el Modo de Representacion se
define distinto de Sombreado uniforme o0 si se desactivan |os efectos de
representacion, aumentaré la velocidad de visualizacion de las piezas. Puede cambiar
nuevamente a la vista con efectos en cualquier momento.
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Representacion de imagenes de trazado de rayos

En Solid Edge, puede crear imagenes de trazado de rayos a partir de conjuntos. Este
proceso lleva mas tiempo, pero produce imégenes de mejor calidad. La principal
diferencia entre el sombreado normal y el trazado de rayos es que este método
produce reflgjos entre piezas. Es decir, las piezas del conjunto se reflgjan sobre si
mismas 0 sobre otras. Este tipo de reflejos no se forman en otros procesos de
representacion. Por eso las imégenes de trazado de rayos tardan mucho més en
procesarse. El tiempo de cOmputo necesario para generar estos reflej os es enorme.

Preparacion del conjunto

Asegurese de haber definido correctamente todos | os atributos y estilos de cada pieza
antes de hacer el trazado de rayos de un conjunto. Debe comprobar la orientacién de
lavista, las cajas dereflgosy las opciones de sombras en un estilo de vista sencillo
paratener la certeza de que las sombrasy el fondo se representan correctamente.

Unavez verificadala correccion de estilos y opciones del archivo de conjunto, ya
puede crear laimagen de trazado de rayos del archivo. Si no esta seguro de los
resultados, puede hacer una prueba de trazado de rayos con una zona pequefia para
optimizar el tiempo de célculo.

Acceso a laopcidon de trazado de rayos

S6lo puede representar imagenes mediante trazado de rayos en el entorno Virtual
Studio. Para acceder aVirtual Studio, hagaclic en Virtual Studio en el menu
Entorno. Virtual Studio tiene también herramientas para crear animaciones.

Todas las configuraciones de visualizacion disponibles en el entorno Conjunto estan
también disponibles en Virtual Studio. Esto permite crear con muy poco esfuerzo
imagenes multiples que imitan muy aproximadamente estas configuraciones.

El proceso de representacion

Como larepresentacion es algo tan amplio y extenso, no hay reglasfijas. No
obstante, si hay varias técnicas generales que se pueden aplicar ala mayor parte de
los trabaj os de representacion. También hay excepciones, en especia para
representaciones muy reflectantes o muy transparentes.

Puede representar laimagen en cuanto haya terminado un conjunto. A continuacion
se describe laforma de reproducir unaiimagen. Estos pasos no son lineales, y
agunos han de repetirse varias veces durante el proceso.

* Oriente @ conjunto en la vista deseada.

» Decidas quiere generar laimagen en vistaisométrica (predeterminada) o en
perspectiva (més realista).
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Compruebe lailuminacién del conjunto. Trate de minimizar el nimero de luces
encendidas. Tres luces son suficientes parala mayor parte de los trabgjos de
reproduccién. Encender mas luces no garantiza nada, salvo un tiempo de
procesamiento mayor.

Examine laformade las sombras y g uste las luces en consecuencia.

Seleccioney aplique alas piezas colores Unicos. Defina atributos de
transparencia, reflectividad y brillo paralos colores de las piezas.

Seleccioney apligue texturas y motivos de relieve. Ajuste las luces para evitar €
lavado de coloresy texturas.

Si el producto tiene superficies reflectantes, debe definir una cgja de reflexion
para que las piezas tengan algo que reflgjar.

Ejecute un par de areas de muestra para probar luces, sombras, mapas de relieves
y texturas.

Represente |a escena completay gjuste los atributos en la medida necesaria.

Unavez correctamente definidos |os atributos, active la opcion antialiasy
represente la vista completa.

Sugerencias para representacion

El proceso de sombreado exige tiempo y paciencia. Pequefios aj ustes pueden afectar
considerablemente ala calidad de laimagen. Las siguientes sugerencias le ayudaran
amejorar la calidad de imagen.

Mantenga inactivas las opciones de texturas, sombras, profundidad de
difuminado y reflectancia hasta asignar coloresy texturas atodas las piezas.

Mantenga inactivo el antialias hasta el momento de generar laimagen final.

Compruebe los atributos de colores y texturas con lailuminacion, pero con las
opciones de sombras, profundidad de difuminado, texturasy reflectancia
inactivas.

Pruebe luces y sombras juntas. Las texturasy los reflgjos deben estar
desactivados.

Compruebe las &reas de luces y reflectancia de laimagen con Sombrear drea
antes de representar la vista completa. Ajuste los atributos en consecuencia.

Active las opciones de antialias, texturas, reflectancia, profundidad de suavizado
y sombras antes de representar |a escena completa.

Si una piezatiene algin grado de reflectividad, debe haber algo que se reflgjeen
ella para apreciar esa propiedad. Utilice el cuadro Entorno o cambie el angulo de
lavista para gue las piezas contiguas se reflegjen en esta clase de piezas.
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» Casl todas las necesidades de reflejos pueden resolverse introduciendo "Cromo”
enlaCajadereflgos.

e Procure que el conjunto no flote en € vacio. Construya un entorno similar a
gue ocupara el conjunto. Esto daidea del tamafio del conjunto y aporta sentido.

* No abuse de las piezas transparentes. Pruebe a ocultar lapiezaen unaimageny a
mostrarla en otra para obtener el mismo efecto.

» Desactive las sombras de | as piezas transparentes. En la mayor parte de los casos
no se apreciara que faltan, y laimagen sera més facil de entender.

e Asigne siempre los mismos archivos de texturay relieve y aplique |os mismos
factores de escala.

» Acabado de superficie coloca unatextura por superficie. Acabado global aplica
unatexturaatodala pieza.

Después de crear varias imagenes, puede adoptar sus propios métodos para construir
representaciones de productos. Cada proyecto es diferente, y una sugerencia puede
funcionar bien con uno y no con otro.
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Presentaciones de conjunto

Solid Edge Virtual Studio permite crear presentaciones animadas de |os conjuntos
Solid Edge. También permite crear y capturar imagenes de trazados de rayos. Para
acceder alos comandos de creaci én de presentaciones de conjunto, seleccione €l
comando Virtual Studio en el menu Entorno del entorno Conjunto.

Crear animaciones

El Asistente de trayectoria de desplazamiento le guiara por €l proceso de creacion de
animaciones de conjunto. Por ejemplo, puede definir la direccion de latrayectoria de
desplazamiento y €l nimero de cuadros por segundo, y, a continuacion, obtener una
muestra de la presentacién. Para gjecutar €l asistente, seleccione el comando
Asistente de trayectoria de desplazamiento en la barra de herramientas Animar.

Direccion de la trayectoria de desplazamiento

Laprimera paginadel Asistente de trayectoria de desplazamiento permite definir la
direccion de latrayectoria de desplazamiento. Puede especificar la direccién en
sentido horario o antihorario, o definirla con una serie de vistas guardadas. También
puede copiar una trayectoria de desplazamiento ya creada y, a continuacion,
modificarla.
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Usar vistas guardadas para especificar una
direccion de trayectoria de desplazamiento

Cuando define una trayectoria de desplazamiento con la opcion Construir con vistas
guardadas, la direccion de latrayectoria queda determinada por el orden de las vistas
guardadas en lalista de Cuadros claves. Por gjemplo, si las vistas guardadas en la
lista Cuadros claves estén ordenadas Planta, Alzado, Derecha, |a animacién mostrara
unatransicion gradual de lavistade plantaalavista de alzado y a continuacién, una
transicion gradual de la vistade alzado ala vista derecha

También puede crear vistas guardadas personalizadas girando, en primer lugar, la
vistadel conjunto con el comando Rotar de |a barra de herramientas Principal. A
continuacion, puede guardar la orientacion de la vista con un nombre determinado
mediante el comando Vistas guardadas. Después, puede agregar las vistas guardadas
alalista Cuadros clave para definir ladireccion de una nuevatrayectoriade
desplazamiento.

Para ver una animacion de conjunto que se cred con laopcidn Construir con vistas
guardadas, hagaclic en €l vinculo siguiente:

Visudizar una animacion de muestra

Visualizar animaciones de conjuntos

Unavez creada una trayectoria de desplazamiento para una presentacion animada, es
posible visualizar la animacién en Solid Edge con la herramienta Linea de tiempo y
reproduccion.

Crear animaciones con la herramienta Linea de
tiempo y reproduccion

También puede crear animaciones de conjunto desde cero con la herramienta Linea
de tiempo y reproduccion. El botdn Nuevatrayectoria de desplazamiento de la
herramienta Linea de tiempo y reproduccion permite definir el nombre, laduracién y
los cuadros por segundo para una nueva trayectoria. A continuacion, en lugar de usar
unadireccion o un conjunto de vistas guardadas para definir la distribucion, puede
orientar el modelo como desee para cada cuadro clave. Por ejemplo, puede girar la
vistay acercarla para definir a continuacién con la herramienta Limite de tiempo y
reproduccién la orientacién de la vista como cuadro clave. Repita este proceso para
definir los cuadros clave restantes. Cuando termine, la animacion mostrara una
transicién gradual entre cada uno de los cuadros clave.

Nota: El Asistente de trayectoria de desplazamiento no permite definir niveles de
zoom. Si desea acercar o alejar una presentacion, utilice la herramienta Limite de
tiempo y reproduccion para definir la trayectoria de desplazamiento.
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Guardar animaciones de conjuntos

Puede guardar una animacion de conjunto en formato .AVI con € comando Guardar
como peliculade labarra de herramientas Principal.

Crear y guardar imagenes representadas

Puede utilizar el comando Configuracién de sombreado para definir las propiedades
gue desea para unaimagen representada de un conjunto. EI modo de representacion
de Trazado de rayos del cuadro de didlogo Configuracion de sombreado permite
visualizar unaimagen de trazado de rayos en la ventana de presentacion. Puede
obtener una muestra de laimagen del trazado de rayos con los comandos Sombrear
escenay Sombrear Area. A continuacion, puede utilizarse el comando Guardar como
imagen para guardar laimagen en un archivo.

Nota: Debe establecer la opcidn Estilo de vista de presentacion en €l cuadro de
didlogo Opciones de guardar como imagen para guardar unaimagen de trazado de

rayos.
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Gestidn de documentos
de Solid Edge

Este capitulo resume la gestion de archivos y documentos en Solid Edge.
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IMPresion de dOCUMENTOS .......ccvieieeiiece e 422
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L os documentos sirven para almacenar y administrar lainformacion utilizada en un
proyecto de disefio. Pueden incluir varios tipos de informacion. Por g emplo, un
documento de hoja de dibujo contiene dibujos. Mediante lavinculacion e
incrustacion de objetos (OLE), pueden crearse vincul os con otros documentos,
creando asi un documento compuesto. Por tanto, en un solo documento se tendra
acceso atodalainformacion de los documentos vinculados.

Durante el desarrollo de un proyecto de disefio, se crean una amplia variedad de
hojas de dibujo, modelos, conjuntos, plantillasy otros documentos rel acionados.

Se debe hacer un seguimiento de | as relaciones existentes entre estos documentos y
mantenerlas. También debe hacerse un seguimiento de las versiones del documento 'y
controlarlas. Los documentos deben estar disponibles para su revision, edicion 'y
aprobacion; asimismo, debe ser fécil encontrarlosy acceder a ellos. Por otro lado,
han de estar disponibles para su impresion. El proceso de trabajo necesario para
[levar a cabo estas tareas se denomina administracion de documentos. El sistemade
administracion de documentos de Solid Edge permite realizar |as siguientes tareas:

* Redefinir y editar plantillas de documentos.
e Crear un documento con un conjunto predefinido de propiedades.
»  Buscar un documento a partir de sus propiedades.

e Mostrar unavista preliminar del contenido de documentos creados en Solid
Edge, AutoCAD y MicroStation.

e Abrir, cerrar y guardar un documento.

»  Guardar un documento en otro formato.

e Imprimir un documento

»  Generar revisiones de documentos gue incluyan modificaciones de los vinculos.
» Cambiar el estado del control de acceso de un documento.

e Distribuir un documento para su revision y aprobacion.
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Crear documentos y utilizar plantillas

Hay varios métodos para crear documentos:

e Abrir laaplicacién que utilizaNORMAL.ASM, NORMAL.DFT,
NORMAL.PSM 0 NORMAL.PAR como plantillainicia y crear un nuevo
documento.

e Utilizar el comando Nuevo y elegir la plantilla que se quiera utilizar para crear €
documento.

Crear, modificar y guardar documentos nuevos

Al iniciar e programa, se abre un nuevo documento en blanco. Puede dar formato a
cada nuevo documento que vaya a crear, o utilizar una plantilla con formato como
punto de partida del nuevo documento. Puede trabajar en el documento vacio o con
formato previo y guardar |os cambios cuando haya terminado.

Unavez creado, se visualizaen la pantalla. Puede utilizar los comandos de las barras
de herramientas y menus para agregar informacion al documento, o bien los
comandos de edicion para modificar |os datos presentes en el mismo. Puede utilizar
Guardar imagen como para guardar unaimagen de mapa de bits de la presentacion
en lapantalla.

Igualmente, puede insertar informacion, como gréficosy simbolos, con el comando
Objeto del menu Insertar, asi como arrastrar y soltar informacién de otro documento
en un documento abierto.

Cualquier cambio que realice se amacena temporalmente en memoria. Tendra que
guardar el documento para conservarlos. También puede guardar sus documentos
con un formato determinado.

Utilizar plantillas como punto de partida

Independientemente del método utilizado para crear un documento, siempre se
utiliza una plantilla como punto de partida para su creacion. Una plantillaesun
archivo queincluye la definicién de herramientas como texto, formatos, geometria,
cotas, unidades de mediday estilosy se usa para generar un documento nuevo que
tenga un formato especifico. También es posible editar |as propiedades de la plantilla
para definir valores predeterminados para algunas de ellas, e incluir nuevas
propiedades personalizadas que necesite en la administracion de sus documentos.

Puede crear un documento nuevo con una plantilla de otro entorno. Al hacerlo, €
borde de la aplicacion cambiara para mostrar |os comandos correspondientes al
entorno de la plantilla.

Laplantilla elegida depende del tipo de informaci én que se quiera poner en €l
documento. Por gjemplo, podria utilizar una plantilla de esquemas el éctricos para
crear un dibujo que contenga un esquema de componentes el éctricos. Esta plantilla
no incluiria borde de dibujo, y podriallevar una propiedad personalizada [lamada
potencia necesaria.
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L as propiedades de un documento son una parte importante de la gestion de
documentos. Mediante estas propi edades, es posible almacenar informacion del
documento junto con el propio archivo, en lugar de hacerlo en una base de datos
aparte. Esto facilitalas busquedas y la recopilacion de informacién. Con el comando
Propiedades del ment Archivo es posible ver, modificar y almacenar |as propiedades
de un documento.

Nota: En Buscar Archivos de Solid Edge puede ver algunas de las propiedades del
documento, en & cuadro de didlogo Propiedades del Documento. En este cuadro de
didlogo solo puede editar 1os atributos del documento que figuran en laficha
General.

Archivo Propseed.txt

Propseed.txt es un archivo de texto ASCII que se utiliza parallenar con valores €l
cuadro de didlogo Propiedades. Para afadir val ores a este archivo, puede usar un
editor de texto, como el bloc de notas.

El archivo se encuentra de forma predeterminada en el directorio Program de Solid
Edge. Por gemplo, s carga Solid Edge en la unidad c:, lavia de acceso seria
c:\Program Files\Solid Edge\Program\Propseed.txt.

Puede hacer que Solid Edge busgue este archivo en otro directorio, incluso en otro
equipo de lared. Para hacer esto, en el menu Herramientas, haga clic en Opciones.
En laficha Ubicacion de los archivos del cuadro de didlogo Opciones, seleccione el
archivo semillade propiedades y haga clic en Modificar. En el cuadro de didlogo
Examinar, especifique launidad y €l directorio donde se encuentra el archivo
Propseed.txt.

Unidades de medida

L as unidades de medida de un documento se almacenan como propiedad. Si las
define, todas las medidas del dibujo se veran afectadas. Por ggemplo, si elige
centimetros como unidad de medida de longitud, todas las medidas del dibujo se
mostrarén en centimetros.

Puede definir las unidades de medida tanto en unidades inglesas como métricas para
los valores como lalongitud, el &rea o los angulos. Las unidades de medida pueden
modificarse en cualquier momento mientras se dibuja; no obstante, el documento
mantendra con exactitud |as medidas presentes en el dibujo.
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Lalectura de precision define el nimero de cifras significativas que se quieren ver.
Establece la precision del valor de lectura de unidades. No afecta alos nimeros que
se escriben en los cuadros, sino Unicamente a laforma de ver los nimeros en cada
cuadro. Los valores terminados en 5 se redondean a alza. Por ggemplo, si lalectura
de precision es 0,123y dibuja unalinea que mide 2.1056 pulgadas de largo, €l valor
delalongitud se redondea. Lalongitud mostrada es 5,348 cm. Si usa mm como
unidades para la hoja de dibujo, puede elegir entre ver e valor como 3,5 mm o como
3,50 mm.

Nota: Al definir las unidades de medida para un documento, |os val ores establ ecidos
no afectan alos valores de las cotas del documento. Puede definir las unidades para
los valores de las cotas en el cuadro de dialogo Propiedades de Cotas.

Muestra

Puede guardar laimagen en mapa de bits del contenido gréfico de un documento y
guardarlo como una propiedad. Laimagen en mapa de bits se utilizaen €
Explorador de Microsoft Windows para ver € contenido de un documento répiday
facilmente.

Puede crear también un icono grande personalizado para ver facilmente el contenido
del documento. Este icono aparecerd en la ventana Buscar Archivos de Solid Edge
cuando seleccione laopcion Ver Iconos Grandes.

Estadisticas generales

El programa actualiza automati camente al gunas propiedades, entre las que pueden
incluirse € titulo, el autor y las palabras clave que identifican lainformacién
importante. Las propiedades pueden incluir también estadisticas del documento,
como €l tamafio y lafecha en que fue creado o0 modificado por Ultimavez.

Propiedades personalizadas

Si desea agrupar y encontrar documentos facilmente, también puede crear
propiedades personalizadas. Con el Explorador puede ver propiedades
personaizadas y utilizarlas paraclasificar y agrupar documentos por categorias.

Estado del documento

Si desea observar o0 cambiar € estado de un documento, puede hacerlo mediante sus
propiedades. Puede determinar el estado de un documento dentro de su ciclo devida
0 explorar zonas del &rbol de documentos. Un arbol de documentos esta formado por
un documento de nivel superior con subdocumentos.
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Modificacidon del estado del documento

El programa sigue el estado de cada documento por medio de una propiedad de
estado. Al crear un documento, la propiedad de estado predeterminada se define
como "disponible." Si deseatrabajar con un documento por un periodo prolongado,
puede usar el comando Propiedades del menu Archivo para cambiar el estado del
documento al de "en uso". El programa guarda su nombre de usuario junto con el
documento. Si quiere revisar lainformacion en un documento, cambie el estado a"en
revision”.

Cuando €l estado de un documento es "en uso", ningln otro usuario puede abrir
dicho documento para editarlo. No obstante, cualquier usuario puede abrir una copia
de sblo lectura pararevisarlo. Si alguien quiere acceder al documento, puede optar
por ser avisado en e momento en que esté disponible. Cuando se haya terminado de
trabajar con un documento, puede ponerlo a disposicién de los deméas usuarios con €l
comando Propiedades para cambiar € estado a"disponible”.

Disefio simultaneo

El disefio simultdneo permite a varios usuarios acceder al mismo tiempo aun
documento de conjunto. Para ayudar a controlar |os accesos simulténeos, puede
definir el estado de las piezas y subconjuntos con el cuadro de didogo Propiedades.
Puede proporcionar acceso de solo lecturaa conjunto de nivel superior y acceso de
escrituraalas piezas y subconjuntos. Esto permite que varios usuarios puedan
trabajar en un mismo conjunto a mismo tiempo, aungque en piezas distintas.

L]
I:l I:l

[ ]
—
S

Otraventgjadel disefio simultédneo esla posibilidad de actualizar la visualizacion
paraver los cambios que otros usuarios han efectuado en el conjunto. En el gjemplo
siguiente, el usuario A puede abrir una piezadel conjunto. Al mismo tiempo, el
usuario B puede visualizar la version de solo lectura de todo el conjunto.
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Cuando €l usuario A pone dos agujeros adicionales en la pieza, el usuario B puede
actualizar la visualizacion del conjunto para ver los cambios efectuados en e mismo.

Congelacion de documentos

Puede usar el comando Propiedades para congelar un documento, paralizando su
desarrollo e impidiendo cual quier modificacién en el mismo. Los documentos
vinculados a un documento congelado también se hallan congelados. Por gjemplo,
congelar un dibujo hace que e plano o documento de planta vinculados a dibujo
gueden congel ados también.

El documento congelado puede usarse como punto de referencia si tienen lugar
cambios posteriores a esa version del mismo. La congelacion de un documento
también obliga a realizar las modificaciones posteriores en una nueva version del
documento, en lugar de hacerlo en la version actual.
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Emision de documentos

L os documentos base contienen todos |os vincul os de |os documentos individual es.
Estos pueden contener piezas, planos de planta, dibujos, etc. Puede usar el comando
Propiedades para emitir un documento base y sus documentos individuales al mismo
tiempo, o para emitir documentos por separado. Sin embargo, si emite documentos
individuales uno por uno, debe emitirlos todos antes de poder emitir el documento
base.

Distribucion de documentos

Las listas de distribucién pueden emplearse para enviar documentos a uno o varios
usuarios para que los revisen. Unalista de distribucion permite agrupar alos
usuarios que deben recibir un mensaje de correo electronico con el documento
adjunto. Los documentos pueden distribuirse (A) atodos los usuarios alavez, o (B)
aun usuario después de otro.

=1 =] —
(A) (B)

O]

Cuando un documento se distribuye a un usuario después de otro, y €l primer usuario
completa unarevision, el documento pasa al siguiente usuario de lalista. Cuando un
usuario recibe documentos distribuidos de este modo, puede hacer doble clic en €
documento adjunto al mensgje de correo para activar la aplicacion correspondiente y
visualizarlo.

Lalista de distribucion puede incluir una solicitud de aprobacion o rechazo de su
contenido. El programa registra todas estas firmas. Cuando todos los usuarios de la
lista han aprobado el documento, puede usarse el comando Propiedades para cambiar
el estado a"revisado " afin de bloquear el documento y evitar nuevas
modificaciones.
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Buscar, abrir y guardar documentos de Solid Edge

L os comandos Buscar, Abrir y Guardar funcionan igual que en los productos
Microsoft Office.

Busqueda de documentos

El comando Abrir del ment Archivo ofrece la posibilidad de buscar documentos. En
primer lugar haga clic en €l botén Avanzado del cuadro de didlogo Abrir archivo
paravisualizar € cuadro de didlogo Buscar Archivos. Puede buscar documentos en
un disco o directorio por el nombre o por las propiedades de estos. Si |o desea, puede
guardar una serie de criterios de blsgueda para usarlos en €l futuro.

Apertura de documentos

El comando Abrir abre documentos ya creados. El programa realiza un seguimiento
de los documentos con los que ha trabajado recientemente para que pueda abrirlos
con rapidez. Estos documentos aparecen en lalista de la parte inferior del menu
Archivo; solo tiene que hacer clic en uno de ellos para abrirlo. Definael nimero de
documentos que se ven en esta lista con €l comando Opciones del menu
Herramientas.

Disponibilidad de los documentos

En Solid Edge, ladisponibilidad de un documento se visualiza en la barra Estado del
cuadro de didlogo Abrir. La disponibilidad seralecturay escrituray/o solo lectura.
Puede elegir abrir un documento como de sblo lectura haciendo clic en el cuadro
Solo Lecturadel cuadro de didlogo Abrir.

Puede también usar el sistema operativo para definir un documento como de solo
lectura. Por gjemplo, con Windows Explorer, puede definir un documento como de
sdlo lectura. Este gjuste anula el estado de disponibilidad asignado en Solid Edge.
Por gjemplo, si un documento tiene un estado de disponibilidad, pero se hadefinido
como de solo lecturaen e sistema operativo, no podratener acceso a escritura en
dicho documento.

Busqueday sustitucion de vinculos

Se puede utilizar el Administrador de Revisiones para buscar documentos que
contengan algun vinculo con laversion origina y sustituir dichos vinculos por la
version nueva. Por gjemplo, puede buscar todos |os conjuntos que utilicen la pieza n®
22242 Revision Ay sustituirla por la piezan® 22242 Revision B.

El control de version opera también fueradel programa. Puede usar el Administrador
de Revisiones para cambiar el nombre de uno o varios documentos, moverlos a
nuevos directorios y actualizar |os vincul os correspondientes.
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Resolucidon de vinculos entre documentos

Cuando se mueven documentos de un lugar a otro, hay veces en que se rompen los
vinculos que los unen. Solid Edge proporciona un archivo de texto ASCII que
contiene informacion para ayudar aresolver vinculos. LinkMgmt.txt contiene
informacion que permite especificar érdenesy algoritmos de blsqueda que definen
los directorios en los que es preciso buscar para resolver vincul os.

El archivo se encuentra de forma predeterminada en el directorio Program de Solid
Edge. Por ejemplo, si carga Solid Edge en la unidad C:, la via de acceso seria
C:\Archivos de Programa\Solid Edge\Program\LinkMgmt.txt.

Debe indicar a Solid Edge que busque € archivo LinkMgmt.txt. También puede
hacer que Solid Edge busque este archivo en otro directorio, incluso en otro equipo
delared. Para hacer esto, en € menul Herramientas, haga clic en Opciones. En la
ficha Ubicacién de los archivos del cuadro de didlogo Opciones, seleccione Archivo
de gestién de vinculos y haga clic en Modificar. En el cuadro de didlogo Examinar,
especifigue launidad y €l directorio donde se encuentra el archivo LinkMgmt.txt.

Para cambiarlos puede usar un editor de texto, como el bloc de notas. Examine €l
siguiente ejemplo de archivo LinkMgmt.txt:

CONTAI NER

RELATI VE

ABSCOLUTE

BEG N SEARCH PATH

C.\My Docunents

\\ machi ne123\ My Docunent s
END SEARCH PATH

Las palabras clave CONTAINER, RELATIVE y ABSOLUTE del archivo
LinkMgmt.txt indican el método y el orden de resolucion de los vinculos.
CONTAINER busca archivos en la misma carpeta del documento contenedor.
RELATIVE buscalos archivos en las carpetas relativas a la carpeta del documento
contenedor en el momento de guardarlo lavez anterior. ABSOLUTE buscalaruta
exacta de los archivos en el momento de guardar el documento contenedor la vez
anterior. Puede reordenar las palabras clave o eliminarlas del archivo LinkMgmt.txt
paramejorar €l rendimiento de laresolucién de vinculos.

Si no sabe dénde estén los documentos, puede afadir trayectorias de blsgueda
(Search Paths) a archivo LinkMgmt.txt. Los directorios listados entre las pal abras
clave Begin Search Path y End Search Path son los utilizados para buscar 1os
vinculos. Solid Edge busca recursivamente en los subdirectorios de |os directorios
especificados. El vinculo se resuelve cuando se encuentra un documento con €l
mismo nombre.

El archivo LinkMgmt.txt selee al abrir documentos. Los cambios del archivo
LinkMgmt.txt no afectan a ningun documento actualmente abierto. Hay que cerrar y
volver aabrir los documentos para gue se apliquen los cambios.
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Utilice trayectorias de busqueda sélo si 1os vinculos no se resuelven con los métodos
normales CONTAINER, RELATIVEy ABSOLUTE. Si tienetrayectorias de
busqueda en el archivo LinkMgmt.txt, Solid Edge busca |os documentos en los
directorios correspondientes, |0 que afecta a rendimiento. Paradejar de utilizar las
trayectorias de busqueda, puede modificar, borrar o cambiar de nombre el archivo
LinkMgmt.txt.

Como guardar documentos

La primera vez que guarda un documento, €l programa proporciona un nombrey una
via de acceso predeterminados. Puede asignar un nombre significativo al archivoy
especificar dénde desea almacenarlo en el disco. Puede guardar rapidamente los
cambios realizados en un documento abierto haciendo clic en el boton Guardar de la
barra de herramientas Principal.

Nota: Si utilizael comando Guardar Como con piezas vinculadas a un conjunto, la
copia de las piezas que se guarda no mantiene vinculos con € conjunto.

Como guardar documentos de plano para el visor
de Solid Edge

Solid Edge proporciona un visor independiente que permite ver los archivos Solid
Edge sin activar €l programa. Para activar €l visor desde el Explorador de Windows,
haga clic con el boton derecho del ratén en el documento que desee ver y enla
opcion Visor del mend contextual.

Antes de ver un documento de Plano con el visor, deben generarse los datos del
metarchivo de ese documento. Para generar automati camente estos metadatos al
guardar un documento de Plano, haga clic en Opciones, en el men( Herramientas.
En laficha General del cuadro de didlogo Opciones, active la opcion Incluir los
datos del Visor de plano en el archivo.
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Abrir archivos de otros programas en Solid Edge

Solid Edge permite abrir datos de otros sistemas CAD. En los distintos entornos de
Solid Edge puede abrir datos bi y tridimensionales. Solid Edge contiene varios
cuadros de did ogo con opciones de importacion y asistentes de conversion que
facilitan laimportacion de datos de otros programas.

En Solid Edge puede abrir |os siguientes tipos de archivos:

Formato de archivo Entorno

.DXF, DWG Plano

STP Pieza, Chapa, Conjunto
AGS (2-D or 3-D) Plano (2-D)

X B, X T Pieza, Chapa, Conjunto
.EMS Plano (2-D), Pieza(3-D)
.MDS Pano

PRT (Unigraphics) Pieza, Chapa, Conjunto
SAT(ACIS) Pieza, Chapa, Conjunto
PRT (Pro/E) Pieza, Chapa, Conjunto

Abrir archivos AutoCAD en Solid Edge

L os documentos AutoCAD pueden abrirse en Solid Edge con el comando Abrir. Una
vez seleccionado e documento AutoCAD que desee abrir, puede hacer clic en el
botén Opciones del cuadro de didlogo Abrir archivo para abrir el Asistente de
conversion de importacion de AutoCAD. Puede utilizar este asistente para controlar
laformaen la que Solid Edge abre |os documentos AutoCAD.

Abrir documentos STEP en Solid Edge

L os documentos STEP pueden abrirse en Solid Edge con el comando Abrir. Unavez
seleccionado el documento STEP (.STP) que desee abrir, hagaclic en e boton
Opciones del cuadro de dialogo Abrir archivo para abrir el cuadro de didlogo
Opciones de Importacién de STEP. Puede utilizar este cuadro de didlogo para
controlar laformaen la que Solid Edge abre los documentos STEP.
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Abrir documentos IGES en Solid Edge

L os documentos | GES pueden abrirse en Solid Edge con el comando Abrir. Unavez
seleccionado el documento |GES que desee abrir, puede hacer clic en €l botén
Opciones del cuadro de didlogo Abrir archivo para abrir €l Asistente de conversién
de importacion de IGES. Puede utilizar este asistente para controlar laformaen la
gue Solid Edge abre los documentos IGES.

Abrir documentos Parasolid en Solid Edge

Puede abrir documentos creados con Parasolid en Solid Edge. Puede importar
directamente un documento Parasolid que tiene un nico solido valido como
documento de Solid Edge Pieza (.PAR). A partir del cuerpo se crea una operacion
base. Puede afiadir operaciones a este cuerpo de la misma forma que haria con una
pieza nativa de Solid Edge.

Nota: Debe guardar el documento Parasolid con el formato de Solid Edge Pieza
(.PAR) para colocarlo en un conjunto de Solid Edge.

Se pueden extraer documentos multicuerpo de Parasolid a partir de conjuntos
Unigraphicsy compartir los datos entre Solid Edge y Unigraphics. Puede abrir un
documento multicuerpo de Parasolid en Solid Edge Conjunto; autométicamente
creard un conjunto de documentos de piezay los adjuntardal conjunto.

Se puede importar un documento Parasolid que contenga un conjunto unido de
superficies en Solid Edge Pieza 0 en Solid Edge Chapa como superficies de
construccion con e comando Copiar Pieza.

Abrir documentos EMS en Solid Edge

Es posible abrir documentos EM S en Solid Edge. El documento EMS de nivel
superior debe tener una extension .EMS, pero no es necesario que los documentos
anidados lleven estas extensiones. Todos |os documentos EM S que quiera abrir
deben estar en un PC (no en una estacion de trabajo UNIX).

Cualquier dato de solido contenido en el documento EM S se convierte a documento
de Solid Edge de la siguiente manera:

1. Si el documento EMS contiene un Unico solido, se convierte directamente a
documento de Solid Edge Pieza (.PAR).

2. S e documento EM S contiene mas de un sélido, cada uno de ellos se convierte
en un documento distinto de Solid Edge Pieza (.PAR). Los archivos de pieza
individuales se colocan a continuacion (anclados) en un documento de Solid
Edge Conjunto ((ASM).
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3. Si e documento EMS contiene un archivo de referenciade primer nivel, se
convierte directamente en documento de Solid Edge Conjunto ((ASM). El
archivo de referencia se convierte a documento de Solid Edge Pieza (.PAR) y se
coloca (anclado) en €l conjunto. Si e archivo de referencia contiene més de un
solido o archivo de referencia, cada uno de ellos se convierte a un archivo de
piezadistinto y el archivo de referencia de primer nivel se transformaen un
subconjunto unido a conjunto principal.

4. Si e documento EM S contiene un archivo de referencia anidado, se creaun
documento de conjunto por cada nivel situado por encimadel nivel directo dela
pieza.

Las superficiesy jaulas de alambre restantes se convierten al formato Parasolid
(X_T).

Abrir documentos Unigraphics en Solid Edge

Puede abrir un documento de pieza de Unigraphics en Solid Edge. Para obtener los
resultados mas fiables, € documento debe ser una sola piezay no un conjunto. Antes
de intentar abrirlo en Solid Edge se debe guardar en laversién 13 o posterior del
software de Unigraphics.

Puede abrir documentos de conjunto Unigraphics en Solid Edge Conjunto. Solid
Edge crea automaticamente un grupo de documentos de piezay los adjunta al
conjunto Solid Edge.

Abrir documentos ACIS en Solid Edge

L os documentos ACIS pueden abrirse en Solid Edge con el comando Abrir. Unavez
seleccionado e documento ACIS que desee abrir, hagaclic en el botdn Opciones del
cuadro de didogo Abrir archivo para abrir €l cuadro de didlogo Opciones de
Importacién de ACIS (.SAT). Puede utilizar este cuadro de didogo para controlar la
formaen la que Solid Edge abre |os documentos ACIS.

Abrir documentos Pro/ENGINEER en Solid Edge

El convertidor directo Pro/ENGINEER permite importar archivos CAD de
Parametric Technology CAD directamente a archivos de pieza de Solid Edge. Para
abrir un sdlo archivo Pro/E, puede acceder a convertidor por medio del cuadro de
didlogo Abrir archivo. Para convertir varios archivos Pro/E en una sola sesion, use el
archivo SeProE.exe, que se encuentra en el directorio Solid Edge\Program. El

€ ecutable necesita que Solid Edge esté cargado en lamaquina en laque se vayaa
efectuar la conversion.

Nota: El convertidor admite archivos que se crearon en las versiones 15 a 20 de
Pro/E. El convertidor solo admite archivos de una pieza.
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Solid Edge supone que todos |os model os en archivos de pieza Pro/E son solidos y
gue los archivos de pieza contienen cuerpos solidos Unicos. No obstante, es posible
que el solido en el archivo Pro/E sea un solido de volumen multiple. En estos casos,
Solid Edge genera cuerpos Parasolid individual es para cada uno de los vol imenes. El
convertidor Pro/E en Solid Edge no pone restricciones en e contenido del archivo
Pro/E, pero solo convierte superficies que forman un solido.

Solid Edge no es compatible con Pro/E version 2000i (V21). Puede verificar e
archivo de registro de conversion paraver si tiene un archivo version 21. S tratade
convertir un archivo version 21, el archivo de registro de conversion contiene la
siguiente informacion:

Information: Pro/E File Version: 2100
Transl ator Exception: XP_2100_V_NOT_SUPPORTED

Los archivos Pro/E son ASCII en forma predeterminada. Por |o tanto, el tamarfio de
los archivos es relativamente grande dado el volumen de geometria que pueden
contener. Parareducir el tamafio de |os archivos, Pro/E utiliza una tecnologia para
comprimir datos, que es propiedad de Unisys Corporation. Dado que es una
tecnologia patentada, Solid Edge no puede proporcionar programas de
descompresion. Estos archivos tendran que ser guardados otra vez sin €l programa de
compresion activado.

Puede verificar €l archivo de registro de conversién paraver si € archivo Pro/E esta
en formato comprimido. Si trata de convertir un archivo comprimido, €l archivo de
registro de conversion contiene la siguiente informacion:

I nformation: Pro/E Conpressed File Mde
Transl at or Exception: XP_COVPRESSED DATA

Apertura de documentos foraneos que contienen
cuerpos multiples

Cuando abre un documento foraneo, Solid Edge verifica paradeterminar si €l
archivo que se abre contiene cuerpos multiples. Si es asi y esta utilizando una
plantilla de pieza de Solid Edge (.PAR) para abrir un archivo, se visualizard un
cuadro de did ogo de advertencia. Puede continuar la conversion utilizando la
plantilla de la pieza o volver a cuadro de didlogo Abrir archivo y abrir el archivo
foréneo con una plantilla de conjunto (LASM).

Si elige utilizar laplantilla de piezaa abrir un archivo foraneo que contiene cuerpos
multiples, Solid Edge g ecuta una operacion Booleana para unir todos |os cuerpos en
uno unico. Si Solid Edge puede crear un cuerpo unico, todo funcionaré bien. No
obstante, si la operacién Booleana detecta condiciones en el archivo no admitidas,
como por ejemplo topologia con espesor cero, fallardy mostrara un mensaje de error
gue indicard que €l archivo contiene geometriano valida. Si esto ocurre, tendria que
intentar abrir el archivo con una plantilla de conjunto.
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Como guardar documentos de Solid Edge en otros
formatos

Solid Edge permite guardar |os documentos en otros formatos de archivo. Puede
guardar documentos Solid Edge en los formatos siguientes:

Entorno/Comando Formatos de archivo

Conjunto * BKM, *.IGS, *.SAT, *.STP, *. XGL,
* X B, * X T

Plano * |GS, *.DGN, *.DWG, * .DXF

Pieza * |GS, * JT, *.SAT, *.STP, * XGL,
* X _B,*X_T,*.EMS, *.STL

Chapa * |GS, * JT, *.SAT, *.STP, * XGL,
* X _B,*X_T,*.EMS, *.STL

Soldadura * IGS, *.SAT, *.STP, * XGL, *.X_B,
*X T

Guardar como desarrollo * DXF, *.PAR, *.PSM

Guardar como imagen * BMP, * JPG, *.TIF

Guardar como pelicula * AVI

Guardado de documentos de conjunto como
documentos Unigraphics Bookmark (.BMK)

El comando Guardar como permite guardar un archivo de conjunto como un archivo
Unigraphics Bookmark(.BMK). Este archivo Bookmark proporciona una definicion

simple de una estructura de conjunto de Solid Edge que se podréleer en unaversion
futura de Unigraphics.

Guardar documentos de Solid Edge en formato
STL

Puede guardar documentos de Solid Edge de Piezay Chapa en formato .STL con €
comando Guardar como. Después de seleccionar €l documento de Solid Edge que
quiere guardar, haga clic en el botén Opciones del cuadro de dialogo Guardar como
paraabrir €l cuadro de didlogo Opciones de exportacion de STL. Puede usar €
cuadro de didogo para controlar el modo en que se guarda el documento de Solid
Edge en formato .STL.
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El archivo stlacis.ini, que se encuentraen € directorio Program de Solid Edge, sirve
para guardar |os ajustes definidos en el cuadro de didlogo Opciones de exportacion
de STL. Cada vez que cambia un pardmetro en el cuadro de didlogo, este nuevo valor
se guarda en el archivo stlacis.ini. Para cambiarlos puede usar un editor de texto,
como €l bloc de notas. No obstante, s modifica este archivo debe tener mucho
cuidado a definir los pardmetros. Los errores en este archivo pueden afectar
negativamente a la calidad de la conversién. He agui una lista de |os paréametros que
se encuentran en el archivo stlacis.ini.

Parametro

Output File Format

Write Tolerance Vaue

Write Tolerance Unit

Write Surface Plane Angle
Value

Descripcién

Guarda el formato del archivo de salida. Los
valores disponibles para €l formato son:
O=Binario, 1=ASCII|. Puede cambiar € nombre d
editar los valores ala derecha del signoigual (=).

Guarda el valor de tolerancia. Debe emplear €l
signo .’ como delimitador. Puede cambiar €l
nombre a editar los valores ala derecha del signo

igua (=).

Guarda el valor unidad de tolerancia. Los valores
disponibles para el formato son: 61=mmy
64=pulgadas. Puede cambiar €l nombre
modificando los valores ala derecha del signo
igua (=).

Guarda el valor del angulo de plano de superficie
expresado en radianes. Debe emplear e signo "'
como delimitador. Puede cambiar el nombre al
editar los valores ala derecha del signoigual (=).

El convertidor STL activa funciones de Parasolid que usan |os datos almacenados en
e archivo stlacis.ini para generar facetas en formato STL. Solid Edge suministrala
toleranciay € angulo especificados en el cuadro de diaogo Opciones de exportacion

de STL paralafuncién.
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Solid Edge reconoce los formatos de otras aplicaciones y le permite importar e
insertar documentos creados en ellas.

Importacidon de documentos

Puede usar el comando Abrir para convertir y abrir los documentos creados en estas
aplicaciones:

e Formato de intercambio de dibujos de AutoCad (.DXF)

* Formato binario de archivos de dibujos de AutoCad (.DWG)
e Archivos de disefio de MicroStation (.DGN)

e Formato de archivo Parasolid (.X_T)

Unavez importado € documento, puede efectuar cambios en € utilizando las
operaciones de dibujo de Solid Edge y guardar estas modificaciones en el documento
para su uso posterior.

Insercion de documentos

Puede utilizar los comandos Pegado Especial del menu Edicion y Objeto del menu
Insertar parainsertar en un documento activo de Solid Edge documentos creados en
otras aplicaciones compatibles con Microsoft OLE. Asimismo, puede arrastrar y
soltar documentos de otras aplicaciones en un documento activo de Solid Edge.

Puede insertar estos tipos de documentos:

* Solid Edge Pieza (.PAR), Conjunto (.ASM), Chapa (.PSM), Soldadura (.PWD) y
Pano (.DFT)

«  Documentos de metarchivo mejorado/imagen (.GDI)

e Texto: ASCII, Fabricantes de equipo original (.OEM), Formato de texto
enriquecido (.RTF) y Unicode

e Mapade hits (BMP)

+ AutoCAD (.DXF), (DWG)

e MicroStation (.DGN)

» Archivos de disefio de Engineering Modeling System (.EMYS)

e Formato de archivo Parasolid (.X_T)
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Insercidon de documentos con los comandos
Pegado Especial y Objeto

El comando Pegado Especial sirve parainsertar el contenido del Portapapeles en un
documento de Solid Edge con un formato determinado. También puede especificar si
desea vincular lainformacién en vez de incrustarla.

El comando Objeto del menu Insertar sirve paravincular o incrustar objetos creados
en otra aplicacion en un documento de Solid Edge.

Insercion de documentos con Arrastrar y soltar

Las funciones de arrastrar y soltar se usan parainsertar un documento como simbolo
en € entorno Plano. Con €llas, basta con seleccionar €l documento gque desee insertar
y, manteniendo presionado €l botén izquierdo del raton, arrastrarlo hasta el punto
deseado del documento de Solid Edge y soltar €l botén del ratén. Solid Edge cuenta
con las opciones arrastrar y soltar que sirven para elegir entre vincular, incrustar,
compartir o insertar graficos.
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Mientras trabaja en un documento, posiblemente tenga que enviar una copia a una
impresora, trazador o archivo determinados. Con el comando Imprimir, podra:

e Imprimir un documento completo u hojas especificas de él.
e Imprimir €l borrador de un documento.

»  Definir opciones de impresion, tales como el intervalo de hojas o el nimero de
copias que desee imprimir.

Solid Edge admite trazado WY SIWY G con las posibilidades funcionales normales
de trazado en Windows. También admite trazadores de pluma, sujeto alimitaciones
gue dependen del controlador empleado.



C APITUTLO

Uso de Solid Edge con
otras aplicaciones

Este capitulo explicaformas para sacar el mayor provecho de lainversion en

varios paguetes CAD mediante laintegracion y conversion OLE.

Trabajar con datos de otros programas: introduccion ...............c........ 424
OLE para aplicacioneS OffiCe ........ccurvirrierieeeee e 426
OLE para disefio, modelado y CONVErsioN...........ccevveveeeeeereereeseeeeeenes 429
Trabajar en Solid Edge con archivos de AutodesK..........cccceerereriennee 430
Trabajar con archivos EMSy MDSen Solid Edge Plano..................... 437
Utilizar perfilesEMSen Solid EAge........ccocovevereneneneneneeeeeeeeens 442
Trabajar en Solid Edge con archivos IGES............ccoovvevvncenencienien, 443
Trabajo con archivos Unigraphics en Solid Edge..........ccoeeeererienee 448
Ayuda para Usuarios de AULOCAD..........cccueeeieneeniesieniesee e 455

423



Capitulo 9 Manual del Usuario de Solid Edge

Trabajar con datos de otros programas: introduccion

424

Solid Edge permite trabajar con datos creados con otros programas y sistemas. Hay
varias maneras de trabajar con estos datos externos. Puede hacer o siguiente:

e Utilizar e comando Abrir de Solid Edge para convertir directamente formatos de
Parasolid y de otros documentos al formato de Solid Edge. Para unalistade
todos los tipos de entrada disponibles, vea el cuadro Archivos detipo en e
cuadro de didlogo Abrir archivo.

e Importar a Solid Edge, con €l comando Copiar pieza, datos gue no corresponden
asolidos, como superficiesy jaulas de alambre.

e Convertir documentos Solid Edge a otros formatos, como Parasolid o IGES, con
el comando Guardar como.

e Copiar perfilesEMS en Solid Edge con €l servidor EMS.

Laposibilidad de trabgjar con distintos formatos permite aprovechar las funciones
avanzadas de Solid Edge, asi como conservar y usar disefios procedentes de otros
sistemas.

Antes de colocar en un conjunto de Solid Edge una pieza creada en otro sistema
CAD, debe convertirlaal formato de Solid Edge. Paraello, abrala piezarealizada
con otro programa en Solid Edge Piezay, a continuacion, utilice el comando Guardar
como paraguardarlaen el formato de Solid Edge (.PAR).

Reconocimiento automatico de operaciones

Latecnol ogia de Reconocimiento automatico de operaciones (AFR) desarrollada por
GSSL reconoce autométicamente operaciones de un modelo sélido B-rep
determinado. Esta tecnologia reconoce operaciones tales como protrusiones de perfil
cerrado y vaciados, todo tipo de agujeros, redondeos y chaflanes.

Reconoce operaciones que se componen de superficies NURB o analiticas. Unavez
detectada una operacion, recibe un conjunto completo de parametros que
corresponden ala operacién gue se esta creando. De este modo, la operacion puede
modificarse como si se hubiera creado como geometria nativa en Solid Edge.

Para usar este programa, debe tener unalicencia AFR vdlida. Si deseainformarse
sobre dicha licencia, péngase en contacto con su distribuidor de Unigraphics
Solutions.

Unavez cargada, aparecera una opcion para el reconocimiento de operaciones en los
cuadros de didlogo Opciones de importacion de Parasolid (.X_T), Opciones de
importacién de Pro/ENGINEER (.PRT), Opciones de importacion de UG (.PRT),
Opciones de importacion de ACIS (.SAT) y Opciones de importacion de STEP
(.STP) del Asistente de conversion de importacion de IGES.
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El programa reconoce cualquier solido valido como entrada. Puede tratarse de un
archivo X_T que contiene un solido valido. Los archivos STEP o IGES, que se
convertirén en Solid Edge a solidos validos, son también entradas validas.

Feature Recognizer

Solid Edge proporciona el entorno Feature Recognizer parafacilitar el
reconocimiento de operaciones en archivos que se estan importando. Este reconoce
operaciones en el cuerpo y sustituye la Operacidn de cuerpo Unico por operaciones
de Solid Edge que pueden editarse.

El entorno Feature Recognizer proporciona una serie de comandos de
Reconocimiento de operaciones que permiten al usuario:

e Escanear autométicamente el modelo para detectar operaciones

* Reconocer operaciones de forma interactiva cuando falle el Reconocimiento
automético

» Editar las operaciones reconocidas, como, por gjemplo, Convertir agujero a
revolucion
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OLE permite vincular o incrustar datos creados en otras aplicaciones, tales como
hojas de célculo, documentos de tratamiento de textos, imagenes graficas, sonido 'y
video, en un documento de Solid Edge. Asi, puede tener un documento con un dibujo
creado con Solid Edge, notas creadas con Microsoft Word y hojas de célculo
Microsoft Excel.

Para vincular o incrustar un documento en cualquier entorno de Solid Edge, use el
comando Adherir del ment Edicién. En el entorno Plano, puede usar también el
comando Objeto del menl Insertar para vincular o incrustar un documento.

En el entorno Plano, puede copiar y pegar o arrastrar y soltar el documento para
vincularlo o incrustarlo. Puede usar €l comando Objeto para definir un limite
rectangular de recortey restringir la visualizacion del contenido del documento de
referencia. Este tipo de referencia se denomina objeto. Puede arrastrar y soltar para
vincular o incrustar un documento de referencia completo sin aplicar limite de
recorte. En este caso, la referencia se denomina simbolo.

Debido a que Solid Edge funciona como servidor OLE y como contenedor OLE,
puede vincular e incrustar documentos Solid Edge en documentos creados con otras
aplicaciones. Por ggemplo, puede incrustar un dibujo detallado creado en Solid Edge
Plano a pedidos o catalogos de productos.

Vinculacién de datos con documentos de Solid
Edge

Al vincular datos, éstos no se copian en € documento de Solid Edge, sino que
simplemente se muestran en ese documento, en laposicion y ala escala definidas
parael documento de origen. Cuando crea un vinculo con otro documento, Solid
Edge almacena un vinculo que indica el origen de los datos.

Por ejemplo, puede usar hojas de célculo creadas en Microsoft Excel para controlar
las cotas de un modelo de Solid Edge. Para ello debe vincular lahojade célculo a
documento de Solid Edge. Si cambiala hoja de célculo, puede actualizar fécilmente
el documento de Solid Edge con sblo actualizar el vinculo almacenado en dicho
documento.

Cuando conviene vincular

Debe crear un vinculo si desea gque las actualizaciones del documento fuente
aparezcan en su documento de Solid Edge Plano. También es adecuado establecer un
vinculo parainsertar un documento grande, ya que solo se guarda el vinculo en €l
documento de Solid Edge, no todos |os datos insertados.
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Edicion de objetos vinculados

Al vincular un documento a Solid Edge, |0 puede editar desde Solid Edge o
directamente desde el disco duro. Debido ala vinculacién, los cambios realizados en
un documento en un lugar afectan atodas |as apariciones de ese documento. Para
editar el documento desde Solid Edge, use el comando Adherir del menu Edicién.
También puede abrir el documento valiéndose del Explorador de Windows, de
Buscar Archivos en Solid Edge o del comando Abrir Archivo delaaplicacién. Si la
aplicacion empleada para crear el documento admite OLE paraD&M y laedicidn en
€ lugar, podra editar los gréficos del documento vinculado mientras esté trabajando
en & documento de Solid Edge al que hace referencia.

Nota: En € entorno Plano, también puede abrir el documento haciendo doble clic en
él 0 seleccionando los comandos Abrir Objeto o Editar Objeto del mena Edicion.

Vinculacion interna en plantillas

Cuando se crea un archivo a partir de una plantilla, no se establece un vinculo
actualizable. Suponga, por ejemplo, que la plantilla contiene un cagjetin de rotulacion
gue desea usar en todos |os documentos de plano. Si realiza el vinculo desde €
archivo de plantillas, obtendra el titulo correcto en el nuevo archivo sin actualizacién
automatica. Los cambios del titulo hechos en el archivo de plantillas no afectaran a
los archivos creados a partir de la plantilla. No obstante, si vincula desde cada nuevo
archivo de plano, las actualizaciones se realizaran cada vez que cambie el archivo de
bloque.

Incrustacion de datos en documentos de Solid
Edge

Al incrustar datos, éstos se copian en una ubicacion concretaen el documento de
Solid Edge. A diferencia de los datos vinculados, los incrustados ya no estan
conectados a su origen y los cambios que se realicen en una copia no afectan a resto.
L os datos incrustados no se convierten, sino que conservan el formato de origen.

Por gjemplo, puede insertar datos creados en un procesador de texto, como Microsoft
Word, en un documento de Solid Edge. Al incrustar € texto en e documento que
esta disefiando, pasa a ser parte integral del documento de Solid Edge. Puede realizar
cambios en el texto mientras mantenga abierto € documento de Solid Edge.
Simplemente haga doble clic en el texto incrustado y se abrirala aplicacién con la
gue fue creado.
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Cuando conviene incrustar

Debe incrustar datos en el documento de Solid Edge s quiere que formen parte del
documento y hacer una Unica referencia alos datos incrustados. Unavez que se
incrusta un documento, éste deja de estar conectado a documento fuente y puede
cambiar los datos en su documento de Solid Edge sin afectar al documento original.
Por otro lado, los documentos incrustados no se actualizan cuando se actualiza el
documento original. Asimismo, unavez incrustados, |os datos pasan a formar parte
integral del documento de Solid Edge, que aumenta de tamafio.

Otra situacién en la que conviene incrustar es cuando desea que un documento que
sblo contiene datos incrustados (sin vinculos) seatransferible. Es decir, que pueda
enviarlo a cualquier usuario que no tenga acceso alos documentos originales.

Incrustacion compartida

Ademés de lavinculacion y laincrustacion, Solid Edge Plano también admite la
incrustacién compartida en documentos OLE para D& M. Laincrustacion compartida
permite que varias referencias de un documento de gréficos apunten a mismo
documento incrustado. Esto reduce el tamafio del documento y mantiene las ventajas
de laincrustacion.

Cuando se deben compartir incrustaciones

Debe compartir datos incrustados en el documento de plano de Solid Edge si desea
gue formen parte del documento de plano y quiere hacer varias referencias alos
mismos datos incrustados. Al editar los datos incrustados, los cambios aparecen al
mostrar los datos de cada una de las diversas referencias.

Edicion de documentos incrustados e
incrustaciones compartidas en OLE para D&M

Laedicion de un documento incrustado o compartido se parece mucho alade un
documento vinculado. Sin embargo, un documento incrustado se debe editar desde
Solid Edge, ya que no esta vinculado a ninguna copia del documento presente en €l
disco duro. Para editar el documento desde Solid Edge, use el comando Adherir del
menu Edicién.

Nota: En € entorno Plano, también puede abrir el documento haciendo doble clic en
él 0 seleccionando los comandos Abrir Objeto o Editar Objeto del ment Edicion.
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OLE para disefio, modelado y conversion

OLE paradisefio y modelado, u OLE para D&M, es una extension de latecnologia
OLE que admite documentos de disefio y modelado. Una de las principales ventgjas
de OLE paraD&M es laintegracion entre aplicaciones. Esta posibilidad ofrece la
libertad de integrar distintas herramientas informaticas para satisfacer sus
necesidades.

Por ejemplo, puede utilizar Solid Edge con otros productos para analizar modelos sin
convertir los datos. El programa V oyager de Solid Edge retine a Solid Edge con otros
proveedores de software de ingenieria e industria que complementan las
herramientas de automatizacion de disefio de Solid Edge. El programa V oyager
incorpora a proveedores especializados en andlisis, gestion de datos de productos,
hardware, creacion rdpida de prototipos, etc.

Ventajas de OLE para D&M

Ademés de laintegracion entre aplicaciones, OLE para D&M también proporciona
las siguientes ventaj as sobre la norma OLE 2.0:

* No hay conversiéon de datos: OLE para D&M proporciona acceso alos datos en
vez de intercambio de datos, |o que significa gue no hay pérdida de datos de alto
nivel.

* Asociatividad: OLE paraD&M es compatible con la asociatividad, o cual
asegura que € modelo 3D de la aplicacion posterior se mantendra siempre
actualizado de acuerdo con los cambios de disefio del modelo CAD.

* Hexihilidad: OLE paraD&M permite que un contenedor se conecte con un
numero cualquiera de servidores, de forma que en laventana del contenedor
puede verse un grupo de figuras geométricas rel acionadas procedentes de
sistemas distintos.

e Lasmejores aplicaciones de su clase: OLE paraD&M permite integrar las
mej ores herramientas disponibles en funcion de |as necesidades técnicas.
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Solid Edge permite trabajar con archivos creados con el paguete de modelado de
solidos 3-D de Autodesk, Mechanical Desktop, 0 su programa de trazado mecanico
2-D, AutoCAD.

Uso de archivos de Mechanical Desktop en el
entorno Pieza

Puede utilizar un modelo de sélido de Mechanical Desktop en el entorno Pieza
convirtiendo primero e archivo al formato de documento de Solid Edge Pieza. El
model o sdlido se convierte en una operacion base, que puede modificar afiadiendo

nuevas operaciones. Por g emplo, puede afiadir material con el comando Protrusién o
eliminarlo con los comandos Vaciado o Agujero.

L os archivos de Mechanical Desktop guardados como documentos de Solid Edge
Pieza pueden detallarse en € entorno Plano.

Importacidon de archivos de Mechanical Desktop
en el entorno de Solid Edge Pieza

Paraimportar archivos de Mechanical Desktop en Solid Edge Pieza:
1. Exporte un archivo ACIS (.SAT) desde Mechanical Desktop.

2. Conviertael archivo ACIS en archivo Parasolid (.X_T). Paraello, puede usar
Parasat Plus, un producto de conversion bidirecciona inteligente ACIS -
Parasolid que vende Unigraphics Solutions.

3. En Solid Edge Pieza, utilice el comando Abrir paraimportar €l archivo
Parasolid.

También puede utilizar Mechanical Desktop IGES, o Mechanical Desktop STEP,
para convertir los datos a Solid Edge Pieza.

Uso de archivos de Mechanical Desktop en el
entorno Conjunto
Puede utilizar un modelo de sélido de Mechanical Desktop en el entorno Conjunto;

paraello, convierta primero el archivo aformato de documento de pieza de Solid
Edgey, a continuacion, convierta esta pieza en un conjunto.
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Uso de archivos de AutoCAD en el entorno Plano

Antes de utilizar archivos de AutoCAD en Solid Edge Plano, esimportante
comprender algunas funciones bésicas de Solid Edge Plano, como lahojade fondo y
la hoja de trabajo.

Las hojas de fondo se utilizan para visualizar |os bordes de dibujos, bloques de
titulos e informaci6n relativa a los dibujos. Cuando trabaje con archivos de
AutoCAD, no necesitarala hoja de fondo. L os archivos de AutoCAD que importe ya
tienen un borde, asi que puede desactivar las hojas de fondo en € archivo de plano.
Para desactivar los bordes del fondo, seleccione Preparar hojaen el mend Archivo. A
continuacién, en el cuadro de didlogo Preparar hoja, hagaclic en laficha Fondo y
luego seleccione la opcidn Mostrar fondo.

Con lahoja de fondo desactivada, la hoja de trabajo permanece visible. Lahoja de
trabaj o tiene una disposicidn parecida a una hoja de papel. Esto indicala orientacion
y laregion imprimible de la hoja de trabajo. El area situada fuera de la hoja de papel
sigue siendo parte de la hoja de dibujo, y puede colocar gréficos en ella

Al abrir un archivo de AutoCAD en Solid Edge Plano, es posible que no se gjuste a
la parte de laregién imprimible de la hoja de dibujo de Solid Edge. Puede ser mas
grande 0 més pequefio, segln sea €l tamafio fisico del dibujo que esté importando. La
posicion de los gréficos puede o no estar alineada con la esquinainferior izquierda
delahoja. Laposicion de los gréficos en Solid Edge dependera de donde se
dibujaron los gréficos en el archivo de AutoCAD.

El flujo de trabajo de AutoCAD crea dibujos a escala 1:1, con independencia del
tamafno de la geometria que se estd detallando. El escalado o gjuste del dibujo en €l
papel es unafuncién del proceso de impresion. Este mismo flujo de trabajo se puede
aplicar en Solid Edge Plano. En consecuencia, no es necesario mover, escalar o
colocar la geometria en una vista de dibujo sélo paraimprimir o trazar €l dibujo.
Solo tiene que dejar donde esté la geometria de AutoCAD en lahoja de dibujo. Para
imprimir o trazar el archivo, seleccione el comando Imprimir y cambie las
propiedades de laimpresora para gue utilice el tamafio de papel deseado. A
continuacion, utilice la opcion Area de impresion para definir la gama de impresion.

Si necesita sustituir €l borde por otro de Solid Edge, escdlelo para que se gjuste a
dibujo en lugar de escalar el dibujo parague se gjuste al borde.

Trabajar con documentos incrustados y
vinculados

Mediante vinculacion e incrustacion es posible insertar directamente objetos de
diferentes formatos de archivo en el documento de Solid Edge Plano.
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Un documento incrustado es un conjunto de datos externos que existen Unicamente
dentro de su contenedor. En este caso, Solid Edge Plano es el contenedor. Un
documento incrustado no tiene referencias externas, y se visualiza mediante la
aplicacion que creo los datos. La visualizacion de los datos incrustados larealizala
aplicacion en segundo plano, y se muestran en Solid Edge Plano mediante el uso de
un marco inteligente (Smart Frame). La tecnologia Smart Frame es una herramienta
de representacion. No convierte los datos, sino que se limita a mostrarlos utilizando
el software origina del archivo.

Un documento vinculado es un conjunto de datos externos que existen fuera de su
contenedor. Los datos del documento vinculado siguen siendo externos, y se
visualizan de manera parecida al documento incrustado. Es decir, la aplicacién que
cred los datos se g ecuta en segundo plano, y se muestra mediante un marco
inteligente.

No es posible convertir |os documentos incrustados o vinculados, ya que los datos
del contenedor se encuentran alin en el formato original. Entre estos formatos se
encuentran los de Microsoft Excel, Microsoft Word, o cualquier otro programa que
admita objetos OLE.

El uso de documentos incrustados o vincul ados supone una ventaja enorme cuando
se trabaja con documentos que no se van aexportar. Es muy importante tener
cuidado y prudenciaal utilizar latecnologia OLE en su empresa para convertir los
datos correctamente.

Puede convertir un archivo AutoCAD a documento nativo de Solid Edge Plano
seleccionando el archivo AutoCAD en el cuadro de didlogo Abrir archivo de Solid
Edge y especificando que desea abrirlo utilizando una plantilla de un documento de
Plano. Después de convertir el archivo AutoCAD adocumento de Plano, puede
copiar y pegar elementos de jaula de alambre 2D del documento de Plano en una
ventana de perfil de Solid Edge Pieza o Solid Edge Chapa. A continuacion puede
afadir relacionesy cotas o modificar elementos. Mas adel ante puede utilizar el perfil
para construir un solido nuevo o para afiadir una operacién a un solido ya creado.

Capas

Al importar un archivo de AutoCAD en Solid Edge, se crea una capa para cada
nombre de capa hallado en el archivo de AutoCAD. El hombre proporcionado en €l
archivo Solid Edge esigual que el utilizado en AutoCAD. Todos los elementos
graficos convertidos se colocan en las capas correspondientes de Solid Edge. Se
sigue el mismo proceso cuando se exporta un archivo de Solid Edge a AutoCAD.

Archivos de Mechanical Desktop

Los archivos de Mechanical Desktop contienen solidos en formato ACIS. Para crear
dibujos de los model os solidos, se utilizan las pantallas de visualizacién de
AutoCAD desde el espacio de papel alas orientaciones de vista de referencia del
modelo del solido.
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Los bordes de superficie del modelo del sélido no se incluyen en el espacio de papel
de AutoCAD. Unavez convertidos, se convertira también la anotacion del espacio de
papel en el dibujo de cualquier geometria de construccion que se encuentre en €l
espacio del papel. Lageometriadel sdlido, incluidos sus bordes, no se convertirg, ya
gue solo existe en el espacio del modelo.

Para obtener un dibujo completo de los archivos de Mechanical Desktop, es
necesario generar los bordes de superficiey las lineas ocultas en el espacio del papel.
Mechanical Desktop incluye un comando que generard |os bordes necesarios y
producira el dibujo en formato .DWG. En laversion 3 de Mechanical Desktop, €
comando se llama AMDWGOUT. En laversion 4, sellama AMVIEWOUT. Este
comando generaralos bordes de la superficiey los colocara, junto con la anotacion,
en un archivo .DWG.

Hay tres métodos de conversion de solidos ACIS a Solid Edge Pieza: IGES, STEPy
SAT. Tanto IGES como STEP se incluyen con €l producto Solid Edge Classic. Para
convertir los archivos SAT a Solid Edge, puede utilizar un producto llamado Parasat
Plus. Puede obtener este producto en la oficina de Unigraphics Solutions de su
localidad.

Asignacion de fuentes de AutoCAD en Solid
Edge

Laasignacion de fuentes entre AutoCAD y Solid Edge es muy importante. Si las
fuentes no se asignan correctamente, se pueden ver ateradas la precision genera y el
aspecto de los dibujos. Son ejempl os de problemas debidos a asignaciones
incorrectas € texto que se excede en cuadros de titulos o simbolos mecénicos, como
los de diametro o grados, que desaparecen 0 se colocan incorrectamente.

En lamayoria de casos, la configuracién predeterminada del Asistente de conversion
de AutoCAD resultara suficiente. No obstante, si desea utilizar fuentes especiales,
tendra que usar €l asistente para afiadirlas.

Si exporta un archivo de Solid Edge Plano a formato AutoCAD (.DWG), la estacion
de trabajo que vaya aleer € archivo .DWG debe tener cargadas las fuentes de Solid
Edge para que determinados simbol os se reproduzcan correctamente. Puede usar €l
asistente para Exportacion de AutoCAD para asignar una fuente de Solid Edge a otra
yainstalada en la estacion de trabajo que vaya aleer € archivo .DWG.

El archivo seacad.ini

El archivo seacad.ini, que se encuentraen el directorio Program de Solid Edge, sirve
para guardar 10s gjustes sel eccionados en lainterfaz de usuario. Cada vez que cambia
un parametro del formulario de opciones, este valor se guarda en el archivo
seacad.ini.
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Hay algunos parametros que no se pueden definir mediante lainterfaz de usuario.
Para cambiarlos puede usar un editor de texto, como el bloc de notas. No obstante, s
modifica este archivo debe tener mucho cuidado a definir los parametros. Los
errores en este archivo pueden afectar negativamente a la calidad de la conversion.
Lasiguiente lista de parametros no se puede definir mediante lainterfaz:

Parametro

Enable Logging=0

Read Default Units=64

Template File =
Write Version=13

Seed File=

Write Polyline Width Threshold=10.000000

Memory Needed Per Native Element = 100000
Memory Needed Per Foreign Element = 10000
Read Default Width=0.000000

Descripcién

Activa o desactivala creacion
del archivo de anotaciones. La
opcién predeterminada es
desactivado.

Guarda €l valor de importacion
de unidades. Posibles valores
para unidades son: 59=metros,
61=milimetros, 62=centimetros,
63=kil6metros, 64=pulgadas, 65=pies and
66=yardas.

No se usa.

Determina a qué version de
AutoCAD se va aexportar.

Guardalarutade accesoy €
nombre del archivo prototipo de
AutoCAD utilizado en la
exportacion. No hay valor
predeterminado. L os parametros
gue extrae son:

Encabezamiento
Capas

Estilos de cota
Tipos delinea
Estilos de texto

Crealineas poligonales en
AutoCAD en el proceso de
exportacion. El valor 10 indica
gue todos los elementos con una
anchuradelineaigual o
superior a 10 se crearan como
lineas poligonales en AutoCAD.

Sin documentar
Sin documentar

Guarda el pardmetro de anchura
predeterminada del cuadro de
didlogo Opciones de
importacion/Anchura de linea
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Processing Batch Translation = 0

MFC Application = 0
Process PaperSpace = 1

Stroke Pattern =1
Use Pattern Name =1
Style Resource Name =

AutoCAD Extended Data= ACADASE

Delete Symbol Definitions =1

Export All Graphics to PaperSpace =0

Process Non-Displayable Reference files= 1
Process Multiple Orientation in Viewports = 0

Dissolve Symbol to Groups = 1
Application Text Type=0
Bigfont Name =

Part Layers=1

No seusa
No seusa

Establece el identificador de
conversion de espacio de papel.
Si se establece el indicador en
0, el archivo se convertird como
espacio de modelo, incluso s se
habia guardado como espacio
de papel. Si lo estableceen 1,
permite convertir el espacio de

papel.
No se usa

No se usa
No seusa
Sin documentar
No se usa

Establece el indicador para
exportar DXF/DWG al espacio
modelo o a espacio del papdl.
La opcion predeterminada es el
espacio de modelo de
AutoCAD.

Sin documentar

Controlasi se convierten o no
varias pantallas de
visualizacion. La opcion
predeterminada es activada.

No seusa
No seusa
No seusa

Creanombres de capas
AutoCAD apartir delos
nombres de archivos de pieza
que configuran un archivo de
plano en un conjunto de Solid
Edge. Los gréficos que
representan cada pieza se
colocan en estas capas.
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Break Dimensions=1

Write Decimal Places= 10

Maximum Number Layer Name Chars = 16

Code Page=0
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Controla cdémo se crea una cota
durante el proceso de
importacion. Con este
parametro se pueden crear cotas
como graficos o como cotas. De
forma predeterminada se crean
como graficos. Yano se
admiten las cotas convertidas
como cotas.

Controlala precision del
archivo .DXF que se esta
creando. 10 indica el nimero de
decimal es que se mantienen.

Controlalalongitud del nombre
usado como nombre de capa en
AutoCAD (AutoCAD impone
un limite de 16 caracteres para
los nombres de capas).
Maximum Number of Layer
Name Chars se utiliza junto con
el parametro nombre de capa de
Pieza.

Permite abrir los dibujos de
AutoCAD en el idiomaen que
secred el dibujoy en el de otro
pais a que pudieran enviarse,
sin pérdida agunade
informacion. El pardmetro Code
Page se utiliza en €l proceso de
exportacion. Su funcién es
asegurar la compatibilidad con
€l juego de caracteres Kanji.
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Trabajar con archivos EMS y MDS en Solid Edge

Plano

EMS es el sistema de modelado de ingenieria creado por Intergraph Corporation. El
sistema EM S permite la creaci6n de dibujos, superficies y modelos solidos.

MDS es un paguete de dibujo de bajo coste para disefio mecanico creado por
Intergraph Corporation con €l fin de asegurar |la compatibilidad con €l sistema EMS.
Tanto EMS como MDS usan el mismo formato de archivos, 10 que permite
intercambiar archivos entre |os dos sistemas.

Eleccidon del conversor adecuado

Puede abrir los archivos EMS y MDS directamente en Solid Edge Plano, si tienen €l
contenido adecuado.

Lageneracién de dibujos esigual en ambos sistemas. Los dos proporcionan una
secuencia de tareas asociativay no asociativa al modelo de la pieza. EIl método
asociativo utilizael comando Procesar visualizacion detallada, mientras que el
método no asociativo usa el comando Crear bordes visibles. Ambos métodos se
aplican mediante archivos adjuntos de referencia.

Para generar un dibujo con el comando Procesar visualizacién detallada, adjunte la
geometria de modelo EM S como archivo adjunto de referenciay, a continuacion,
gecute el comando Procesar visualizacion detallada. EI comando Procesar
visualizacion detallada crea una simbologia que modifica el archivo del modelo para
gque muestre las lineas visibles y ocultas, segin unatabla de simbolos definida por €l
usuario. Este comando sdlo crea modificaciones de simbologia, no crea geometriaen
e archivo de dibujo.

Para generar un dibujo con el comando Crear bordes visibles, adjunte el modelo
EMS como archivo de referenciay, a continuacion, gjecute Crear bordes visibles. Al
crear bordes visibles se genera una nueva geometria de jaula de alambre en el
archivo de dibujo que representa los bordes visibles y ocultos del modelo.

Ladiferenciaprincipal entre estos métodos consiste en que el comando Procesar
visualizacion detallada no creala geometria en el archivo de dibujo, como €l
comando Crear borde visible. Por €llo, € conversor directo solo admite la secuencia
de trabajo Crear borde visible.

Para convertir dibujos creados con el comando Procesar visualizacion detallada,
tiene que convertir los dibujos EMS o0 MDS a un formato de archivo intermedio. El
formato més indicado paraesto es el de MicroStation (. DGN). Puede utilizar €l
comando Crear trazado en EMS para crear |os archivos de MicroStation. Este
comando crea un metarchivo IGDS, quetiene el mismo formato que los archivos de
MicroStation. Unavez convertidos los archivos a MicroStation, puede abrirlos
directamente en Solid Edge Plano.
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Bordes de dibujo EMS y MDS

Lageometria de bordes de dibujo EMSy MDS puede existir en el archivo de dibujo
0 como archivo adjunto de referencia. Como el convertidor directo no admite
archivos de referencia adjuntos, €l borde del dibujo no se convertirasi forma parte
de uno de tales archivos adjuntos. Para convertir la geometria de borde de dibujo,
ésta debe encontrarse en el archivo de dibuijo.

Puede usar el comando Crear trazado para crear un archivo de MicroStation que
conserve los bordes. Esto construye |os bordes como datos de metarchivo a partir de
los archivos de referencia adjuntos.

Unavez convertido €l archivo a Solid Edge Plano, puede sustituir el borde o crear
uno nuevo.

Ejecucion del conversor directo EMS y MDS

Puede acceder a conversor directo EMSy MDS con el comando Abrir o mediante
un g ecutable de proceso por lotes.

Uso del comando Abrir

Cuando utilice el comando Abrir para convertir un archivo EMS o MDS en Solid
Edge Plano, € archivo debe tener la extensién .MDS. En el cuadro de didlogo Abrir
archivo, puede utilizar €l cuadro Tipo de archivo parafiltrar los archivos MDSy
seleccionar €l que desee convertir.

Al hacer clic en el comando Abrir para abrir un archivo MDS ((MDS), se abre €l
cuadro de didlogo Abrir archivo. Unavez seleccionado el archivo .MDS, se activa el
boton Opciones. Puede hacer clic en el botdn Opciones para activar € cuadro de
didogo de opciones de importacion de MDS, donde puede definir los parametros
esenciales para convertir los archivos correctamente.

Uso del ejecutable de proceso por lotes

Puede utilizar el gjecutable de proceso por lotes para convertir varios archivos en una
sola sesion, o para convertirlos sin asignarles la extension .MDS. El archivo
Trans2se.exe, situado en el directorio Archivos de programa\Solid Edge\Program,
procesa por lotes modelos EMS en 3D y archivos de dibujo EMS 0 MDS.

Nota: Debe tener instalado Solid Edge en la méquina donde seredlizala
conversion.
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Al gecutar €l programa, aparece el cuadro de didogo Convertir a Solid Edge.

. Translate To Sohd Edge !EI

— lnput File Type————— — Output File Type——————— -
_________________________ & Solid Edge
{+ {EMS Files
= Hmt_Txt Files
®  Solid Edge & Xmt_Tst

Select Files...

[0 Betait extersiot af input flemnamesin coresponding Solidl Edae fenanmes

Cutput Directony

| Browsze. . I

Tranzlate Cloze

Opciones del cuadro de didlogo
El cuadro de didogo tiene las siguientes opciones.

Tipo de archivo de origen (Input File Type)

Especifica el tipo de archivo que se convierte. Puede hacer clic en ArchivosEMS
paralos archivos de modelo EMS o en Archivos MDS para archivos de dibujo EMS
oMDS.

Tipo de archivo de destino (Output File Type)

Especifica el tipo de archivo de destino para el modelo EM S convertido. Puede hacer
clic en Solid Edge para crear un archivo de Solid Edge, en Archivos Xmt_TxT para
crear un archivo Parasolid 0 en Solid Edgey Xmt_Txt para crear ambos. Esta opcion
no tiene efecto en archivos de dibujo EMS 0 MDS. Todos los datos de dibujo se
convierten aformato de plano (.DFT).

Seleccionar archivos (Select Files)

Muestrael cuadro de didlogo Archivos de origen, que permite seleccionar los
archivos que desea convertir. Los nombres de los archivos EMS y MDS no pueden
tener mas de 14 caracteres, incluidala extensién del archivo.

Conservar la extension de nombres de archivo de origen en los nombres
correspondientes de Solid Edge (Retain Extension of Input Filenames in
Corresponding Solid Edge Filenames)

Especifica que desea que €l nuevo nombre del archivo de Solid Edge conserve la
extension del archivo que desea convertir.
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Directorio de destino (Output Directory)

Especifica el directorio donde desea guardar |os archivos de Solid Edge resultantes.
Puede utilizar el boton Examinar para buscar en la estructura de directorios €l que
desee.

Convertir (Translate)
Inicia el proceso de conversion de los archivos de origen seleccionados.

Cerrar (Close)
Cierrael cuadro de didlogo Convertir a Solid Edge.

Asignar fuentes EMS o MDS a Solid Edge

Laasignacion de fuentes es una parte critica que hay que solucionar antes de realizar
laconversion. Si las fuentes no se asignan correctamente, se pueden ver alteradas la
precision general y el aspecto de los dibujos.

EMSy MDS usan fuentes del formato Type Face. Solid Edge Plano usa €l formato
estandar True Type. Por €ello, debe convertir las fuentes Type Face de EMS a
formato True Type antes de poder usarlas en Solid Edge. Hay disponibles més de
100 fuentes distintas en EMS, pero sdlo las més usadas se convierten a equivalente
True Type.

Solid Edge no incluye las fuentes EM S convertidas. Para usar estas fuentes, debe
copiarlas de la pagina de asistencia de Solid Edge en su sistema. Si ha utilizado
fuentes especiales o ha alterado alguna de las fuentes EM S, necesitaré crear una
fuente True Type equivalente para Solid Edge.

Qué se puede esperar de las conversiones
Unavez convertidos los archivos EMS o0 MDS, puede esperar:

*  Que se conviertan todas las geometrias EMS. Esto incluye las geometrias de las
capas gue estén desactivadas o 10s elementos con la visualizacion desactivada.

» LascotasEMSy MDS se procesan como elementos gréficos y no como cotas
activas. No obstante, si estan agrupadas, se pueden manipular como una sola
entidad.

e LasceldasEMSy MDSY los grupos gréficos que contienen geometrias en 2D se
convierten en grupos de Solid Edge Plano.

* Lashibliotecas de celdas 2D de EMS no tienen la misma estructura de datos que
los archivos EMS, y no se pueden convertir con el conversor EMS/MDS.
Primero deben convertirse a archivos EM Sy, a continuacion, a Plano.

* No se admiten los archivos de referencia
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Las capas EMSy MDS se conservan durante todo el proceso de conversion. Para
cada capa hallada en el archivo EMS 0 MDS, se crea una nueva capa en Plano.
La convencion de nombres de | as capas de Solid Edge Plano esMDS Layer 1.

El valor 1 representala capareal halladaen el archivo MDS.

Cuando un archivo EM S contienen una superficie, un sélido y una geometria de
jaulade alambre, sblo se procesa esta Ultima.

Lageometria 3D de jaulade alambre de EMSy MDS se convierte estableciendo
la profundidad de todos los elementos en el mismo plano de referencia. El
resultado es un archivo en 2D.

Si durante la conversién no se encuentran las fuentes especificadas en € archivo
EMS o MDS, se usalafuente Arial como predeterminada.

Obtencion de los mejores resultados en la
conversion

A fin de obtener los mejores resultados de la conversion, siga estas directrices:

Revise |os datos que desea convertir en su formato original. Familiaricese con el
contenido del archivo de origen para comprender qué sucede en la conversion.

LosarchivosEMSy MDS version 1.4 se deben convertir alaversion 3.2 o
posterior mediante el conversor de versiones de EMS.

Los archivosEMSy MDS se deben guardar en laversion 3.2, 3.3, 0 3.4 de EMS.

Elimine superficies, curvasy otras geometrias de construccion innecesarias antes
de convertir el archivo.

Elijalas opciones adecuadas, tales como |as correspondientes a unidades y
asignacion de fuentes.
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Solid Edge proporciona un servidor EM S que permite usar perfiles EMS para
construir piezas en Solid Edge. Los perfiles EM S también pueden utilizarse en
layouts de conjunto.

Con el servidor se puede mostrar un modelo EMS'y copiar un perfil o una curva
conectada del servidor al portapapel es de Windows. Puede entonces pegar el perfil
en una ventana de perfil o de layout de Solid Edge. L as restricciones geométricas del
perfil EMS se convierten en relaciones, y las restricciones de acotacion se convierten
en acotaciones de Solid Edge.

Nota: También es posible arrastrar y soltar un perfil de EM S en Salid Edge.

Vistas y capas

Puede manipular la orientacion de lavistay activar/desactivar las capas para manejar
lainformacién visualizada. En un archivo mdiltiple, esto permite ver solo las capas
asociadas con una pieza.

Unidades de medida

Las unidades de medida del perfil se convierten automaticamente a las unidades de
medida definidas en Solid Edge. Una vez pegado € perfil en Solid Edge, puede
editarlo igual que cualquier otra geometria.

Puede afadir o borrar las restricciones de geometriay de acotacion o reposicionar las
restricciones de acotacién de la misma manera que cualquier restriccion creada
originalmente en Solid Edge.

Nota: Paratener unavista preliminar de las restricciones de acotacion de un perfil
EMS antes de pegarlo en Solid Edge, seleccione € perfil y luego hagaclic con el
botén derecho del raton paravisualizar €l cuadro de didlogo Restricciones de
acotacion.

Ejecutar el servidor EMS

El servidor EMS esindependiente de lainterfaz de usuario de Solid Edge. Para
g ecutarlo, haga doble clic en el nombre del archivo en el Explorador de Windows o
afnada un icono de servidor a menu Inicio de Windows.
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Trabajar en Solid Edge con archivos IGES

IGES (Initial Graphic Exchange) es un formato de archivo neutro para almacenar
datos gréaficos que se intercambiaran entre sistemas gréficos. Solid Edge es
compatible con laversion 5.3 de la especificacion IGES.

El formato de archivo IGES es ASCII formateado con unalongitud fija de registro de
80 caracteres. El archivo contiene cinco secciones. Lacolumna 73 del mismo
contiene una letra paraidentificar la seccién. Las columnas 74 a 80 contienen el
nimero de secuencia dentro de la seccion.

Seccion Letrade ID  Descripcion

Inicio S Contiene informacion para el sistema destino en
formato ASCII libre.

Global G Informacion de carécter global, como por

ejemplo, unidades, versiéon de IGES y nombre del
archivo, acercadel sistema de envio.

Entrada de D Contiene dos lineas que describen una sola

directorio entidad en las secciones del directorio
conteniendo hasta 20 campos separados por
comas.

Datos de P Contiene informacién sobre parametros, como por

parametros gemplo, coordenadas y cadenas de texto dela
entidad.

Terminar T Contiene informacién sobre el nimero de lineas

que hay en las diferentes secciones. Esto se usa
determinar s tiene si tiene un archivos IGES
completo.

JAMA (Japan Automobile Manufacturers
Association)

IGES JAMA (Japan Automobile Manufacturers Association) es un subconjunto de
IGES. Por o tanto, cualquier sistema receptor, incluido Solid Edge, leerd archivos
IGES JAMA.

Como IGES es por su naturaleza muy grande y amplio, se disefi6 JAMA como
version resumida, més solida, de IGES. Al tratarse de un resumen, no admite algunos
tipos de entidades, como la Superficie de revolucién tipo 120. Esto significa que casi
todos los tipos de superficie en JAMA serén superficies spline.
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Optimizar la exportacion de IGES a partir de
resultados de Solid Edge

Antes de guardar los archivos de Solid Edge en IGES, debe familiarizarse con las
funciones del sistema receptor. Revise unalista de las entidades admitidas en la
documentacion del convertidor del sistema, como el manual del usuario. Compruebe
s hay entidades especificas que € convertidor receptor tiene dificultades para leer.

Al crear un archivo IGES, asegurese de evitar entidades que no pueda mangjar €l
sistema receptor. Defina las opciones para personalizar €l archivo IGES para
entidades especificas segun las funciones del sistema receptor. Por gjemplo, es
posible gue se encuentre con que el sistema receptor no admite la entidad Manifold
Solid Brep tipo 186. En este caso, sera necesario generar €l modelo Solid Edge como
superficies recortadas.

Unavez guardado un archivo en IGES, revise el resultado IGES obtenido y |os datos
en el archivo de anotaciones. Compare las opciones usadas en la conversién con las
que deseaba establecer.

Abrael archivo IGES resultante en Solid Edge para ver si contiene |o que espera.
Solicite un informe, tal como una copia del archivo de anotaciones, al sistema
receptor.

Grabe las opciones y mantenga estos registros. Seran Utiles en futuras conversiones.

Optimizar la importacion de IGES aresultados de
Solid Edge

Es muy importante tratar de obtener |os mejores resultados posibles al importar
archivos IGES en Solid Edge. Para ello, éstos deben estar limpiosy no presentar
discrepancias del sistema de envio.

Para garantizar que €l archivo IGES sea vélido parala conversion, use las opciones
adecuadas a transmitir el archivo entre sistemas o desde otros medios. Si €l sistema
de envio puede comprobar o validar su geometria respecto a posibles errores, hagalo.
Repare cualquier problema que pueda presentarse antes de convertir €l archivo.

Debe limpiar € archivo que desea convertir antes de someterlo a este proceso. Borre
elementos como dibujos, anotaciones 0 geometria de construccion asociados.
Conserve solo lainformacién que desea convertir.

Al establecer las opciones para exportar a Solid Edge, deben exportarse las
siguientes entidades IGES:

e Todas las superficies spline B racionales como tipo 128

e Todaslascurvaslibres B racional como tipo 126
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e Todas las superficies spline B como tipo 128
» Superficies recortadas como tipo 144

Si las opciones de entidades arriba mencionadas no estan disponibles, definala
opcién de exportacion a Unigraphics en caso de que lo esté.

Revise el resultado

Unavez convertido € archivo, asegurese de comprobar el resultado. Revise |os datos
en @ archivo de anotaciones. Compruebe las opciones seleccionadas parala
conversion y asegurese de gque los resultados sean correctos. Si encuentra errores,
investigue la posible causa.

Guarde el archivo Solid Edge convertido en formato IGES (.IGS) y compruebe €
archivo resultante para ver si contiene lo que esperaba.

Grabe las opciones y mantenga estos registros para usarlos en futuras conversiones.

Qué hacer si encuentra errores

Si descubre errores en la conversion, debe analizar el problemay determinar donde
se ha producido. Al analizar el problema, debe tener en cuenta:

e ¢Hay agun error en el archivo de anotaciones IGES?
e ¢Seprodujo algun problemaen la prueba de bucle en el sistemade envio?
» ¢Recibio errores del sistema receptor?

Mensajes de error del archivo de anotaciones IGES

Si el archivo de anotaciones contiene mensgj es de error, intente eliminar la operacién
causante del problema. Unavez eliminada, intente volver aguardar €l archivo en
formato IGES. Si el problema se resuelve de este modo, investigue la geometriade la
operacion causante del problema. Considere la posibilidad de usar otro método para
construir laoperacion. Si no hay otros métodos de creacién y la operacion no es
necesaria paralaconversion, eliminela. Como reglageneral, e problema debe
resolverse antes de continuar con la conversion.

Errores en la prueba de bucle

Aunque no siempre es una prueba concluyente, si es buen indicador de que se
encuentraen el camino correcto. Si este proceso no consigue leer e archivo
correctamente, investigue las operaciones que han fallado. Determine si estas
operaciones son necesarias paralaconversion, y si pueden crearse de forma més
sencilla.

Mensaje de error en el sistema receptor

El sistema receptor puede indicar entidades incompatibles. Utilice distintas opciones
para cambiar éstas por otras entidades equivalentes. El sistema receptor puede
informar también sobre errores y nimeros de registro de las entidades incompatibles
en g archivo IGES. Estos numeros de registro pueden ser Utiles al investigar €l
problema.
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Geometria que falla en la unién

Lamayoriade los sistemas CAD no admiten la definicion IGES de objetos Manifold
Solid Brep (IGES tipo 186). Por tanto, deben basarse en la conversion de modelos
sblidos como las Superficies recortadas tipo 144. Este tipo de superficies son
simplemente una superficie y una curva de recorte. Durante la conversion de IGES a
Solid Edge, estas superficies se unen y las normales ala superficie se orientan para
formar un sdlido.

Launidn serealiza en todo el conjunto de superficies recortadas en el archivo IGES.
Se intentan varios pases de unién seguin unas toleranciasinicial y final y un valor que
indica el nimero de intentos. A continuacion se presentan ejemplos de definicion de
estas tolerancias.

Start At:1le-006 neters
End At: 0.001 neters
Number of Attenpts: 10

A partir de latoleranciade unidninicial, Solid Edge intenta unir el conjunto de
superficies recortadas. Si no puede crear un cuerpo sélido valido, llevaacabo un
segundo intento ajustando latolerancia de unién segiin la tolerancia predeterminada.
Este proceso continlia hasta que se crea un cuerpo sélido valido o se alcanzala
toleranciade union final.

Laincapacidad de una geometria para unirse suele estar vinculada con las
tolerancias, la baja calidad de la superficie o una definicién de superficie abierta.

La geometria cuya unién falla se convierte en geometria de construccion. Al tratarse
de este tipo de geometria, no es posible afiadir nuevas operaciones ni eliminar las
existentes. Sin embargo, esto no significa que no se puedan usar |os datos
convertidos en Solid Edge.

Se puede usar geometria de construccién en los siguientes comandos de Solid Edge:

Comando Incrementar espesor

Si lageometria convertida forma una sola hoja, se puede utilizar el comando
Incrementar espesor para aplicar un grosor uniforme alahojay crear un solido a
partir de la geometria de construccion.

Comando Guardar desarrollo

Si la geometria representa una pieza de chapa, como una pestafia o lengleta, se
puede utilizar el comando Guardar desarrollo en el entorno Chapa para desarrollarla
y convertirlaen un solido. Se puede utilizar € cuadro de didlogo Guardar desarrollo
para conservar la geometria como archivo de chapa (.PSM). Solid Edge convierte la
geometria de construccién a estado de desarrollo de un sélido y crea un archivo de
chapa. Los pliegues se afiaden autométicamente, y se puede utilizar el comando
Recurvado para plegar el archivo en un modelo de chapa en 3-D. A continuacion se
pueden afadir al modelo convertido operaciones de chapa, como pestafias y
embuticiones.
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Comando Asistente de Vistas de dibujo

Se puede utilizar el comando Asistente de Vistas de dibujo para crear unavista de
dibujo de la geometria de construccion. En la mayoria de los casos, se puede utilizar
esta geometria para crear un dibujo detallado.

Comando EdgeBar
Puede utilizar EdgeBar para colocar geometria de construccién en un conjunto como
S usara geometria de solidos.

Comando Crear en posicién

Es posible que € flujo de trabajo se componga Unicamente de cajas o apliques de
edificios procedentes de la geometriaimportada. Puede usar €l comando Crear en
posicion para colocar la geometria de construccién en un archivo de conjunto y crear
un nuevo archivo de pieza. EI comando Crear en posicion permite utilizar €l
comando Incluir paraincorporar bordes de la geometria de construccion y crear asi
un nuevo archivo de pieza.

Conversiones masivas

El archivo g ecutable seiges.exe, que se encuentraen el directorio Program de Solid
Edge, permite convertir maltiples archivos IGES para su importacién y exportacion
mediante unainterfaz autébnoma. El producto Solid Edge no hace referenciaal
archivo g ecutable, pero contiene opciones similares alos Asistentes de importacion
y exportacion de IGES, con la excepcidn de que permite especificar unalistade
archivos para su conversion.
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Solid Edge permite trabajar con archivos creados en Unigraphics. Antes de abrir un
archivo de Unigraphics en Solid Edge, es importante que esté familiarizado con el
contenido del archivo. Por jemplo, necesita saber s €l archivo es un conjunto o una
pieza porgue cada uno se abre de una manera diferente en Solid Edge. Deberia
tambi én pensar acerca de la forma en que desea utilizar estos archivos en Solid Edge.
Si desea crear un model o paramétrico, utilice el médulo Feature Recognition para
reconocer las operaciones individuales en el archivo de Unigraphics. Si desea crear
un modelo que sea asociativo con Unigraphics, deberia utilizar el comando Copia de
pieza parainsertar una copia asociativa del archivo de Unigraphics.

Si el modelo no tiene mucho valor, siempre puede utilizar el comando Abrir para
crear un cuerpo sin asociatividad con el archivo de Unigraphics.

Tipos de datos de Unigraphics que Solid Edge
puede leer

Solid Edge puede leer los siguientes tipos de datos de un archivo de Unigraphics:
»  cuerpos solidos
» superficies

» estructura de conjunto, inclusive nombres de apariciones, color de aparicionesy
nombres de archivos.

Nota: Solid Edge no lee datos de puntos y curvas de archivos de Unigraphics.

Tipos de datos de Solid Edge que Unigraphics
puede leer

Unigraphics puede leer model os de piezas solidas de Solid Edge. Los conjuntos de
Solid Edge no son compatibles.

Recuento del numero de cuerpos UG

Cuando se abre en Solid Edge un archivo de Unigraphics, siempre es aconsejable
comprobar €l nimero de cuerpos de éste que hay que transferir a Solid Edge.

Para hacer esto en Unigraphics:
1. Ené menu Informacion, haga clic en Objeto.

2. Enéel cuadro de didlogo Seleccion de clase, gjuste el Método de filtracion a Tipo.
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3. En el cuadro de didogo Seleccionar por tipo, seleccione Cuerpo sdlido y luego
haga clic en Aceptar.

4. Ené cuadro de didlogo Seleccion de clase, hagaclic en el boton Seleccionar
Todo.

Vera un recuento de los cuerpos solidos en la parte inferior de la pantalla.
5. Repita estos pasos para determinar el nimero de superficies del archivo.

Note: Al abrir € archivo Unigraphics en Solid Edge debe ver el mismo ndmero de
cuerpos solidos. No obstante, quiza vea en Solid Edge menos superficies, pues las
superficies coincidentes pueden unirse.

Apertura de archivos de Unigraphics en Solid
Edge

L os archivos de conjuntos y piezas de Unigraphics tienen la misma extension
(.PRT). Por estarazon, necesitatener cuidado al abrir archivos Unigraphics en Solid
Edge. Los pasos son levemente diferentes segun el tipo de archivos que abra:

Para abrir un archivo de conjunto de Unigraphics:
1. Hagaclic en Abrir en e menu Archivo.

2. En el cuadro de didlogo Abrir archivo, del cuadro Archivos de tipo, defina el
formato del documento como archivos de Unigraphics (*.PRT)

3. Seleccione e archivo de conjunto de Unigraphics que desee abrir.
4. Enel cuadro de didogo Abrir archivo, hagaclic en Abrir.

5. En el cuadro de didogo Nuevo, seleccione la plantilla de conjunto
(NORMAL.ASM) y hagaclic en Aceptar.

Se crea un vincul o asociativo entre la operacion de cuerpo de Solid Edgey la
correspondiente del archivo de Unigraphics si se ha guardado este archivo en
Unigraphics con el parametro UGII_MONIKER del archivo UGII_env.dat agjustado
al.

Nota: Puede abrir archivos de conjunto de Unigraphics utilizando la estructura de
directorios existente. En versiones anteriores, todas |os archivos de conjunto tenian
que estar en lamisma carpeta.

En cas todos |os conjuntos grandes, es poco probable que todos |os archivos de
Unigraphics residan en lamisma carpeta que € archivo de conjunto de nivel
superior. Unigraphics crea un archivo externo [lamado load_options.def que reside
en lamisma carpeta que €l archivo que se estéd abriendo. El archivo contiene las
reglasy carpetas en donde | os archivos componentes de Unigraphics se ubican y
como se vinculan con el archivo de conjunto de Unigraphics.
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Solid Edge utiliza un archivo similar durante laimportacién paralocalizar los
archivos de Unigraphics. El archivo search_opt.def reside en la misma carpeta que €
archivo de conjunto Unigraphics que se esta abriendo. Contiene unalistade
trayectorias de busqueda para abrir archivos de Unigraphics. Solid Edge busca en las
carpetas especificadas y en sus subcarpetas. Si, por jemplo, quiere buscar la carpeta
UG Assembly Test y todas sus subcarpetas, el archivo search_opt.def debe contener
laentrada:

s:\ UG Assenbly Test\..\

Hay dos formas de abrir un archivo de pieza de Unigraphics en Solid Edge

e Importar los datos no asociativos de Parasolid a Solid Edge.

» Utilizar incrustacion asociativa para crear un vinculo entre el archivo de
Unigraphicsy el modelo de Solid Edge.

Para abrir un archivo de pieza sin asociatividad
1. Hagaclic en Abrir en el menu Archivo.

2. En el cuadro de didlogo Abrir archivo, del cuadro Archivos de tipo, defina el
formato del documento como archivos de Unigraphics (*.PRT)

3. Seleccione € archivo de pieza de Unigraphics que desee abrir.
4. Enel cuadro de didogo Abrir archivo, hagaclic en Abrir.

5. Ené cuadro de didlogo Nuevo, seleccione laplantillade pieza (NORMAL.PAR)
y hagaclic en Aceptar.

Para abrir un archivo de pieza con asociatividad
1. Hagaclic en Nuevo en el mena Archivo.

2. Ené€l cuadro de didlogo Nuevo, seleccione la plantilla de pieza (NORMAL.PAR)
y haga clic en Aceptar.

3. Hagaclic en Copiar piezaen e menu Insertar.

4. Definael tipo de documento como documento de pieza de Unigraphics (*.PRT)
en & cuadro Archivos de tipo en el cuadro de didlogo Seleccionar copia de pieza.

5. Seleccione el archivo que deseeinsertar y hagaclic en Abrir.

Para establecer un vinculo asociativo entre Unigraphicsy Solid Edge, ha de guardar
los archivos en Unigraphics con el parametro UGII_ MONIKER ddl archivo
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Para hacer esto:

1. EnUnigraphics, utilice el bloc de notas para abrir el archivo UGII_env.dat que
se ubicaen la carpeta UGII.

2. Enél estearchivo, busque MONIKER.
3. Enlalineaquedice UGII_MONIKER=0, cambieel 0 a1l.
4. Guarde € archivo.

Apertura de archivos que contienen varios cuerpos.

Solid Edge permite abrir archivos de Unigraphics que contienen varios cuerpos.
Puede utilizar una plantilla de conjunto o de pieza de Solid Edge al abrir archivos de
Unigraphics.

Si utiliza una plantilla de conjunto de Solid Edge para abrir un archivo de
Unigraphics que contiene varios cuerpos solidos, se crean ficheros individuales para
cada solido en el archivo.

Si utiliza una plantilla de pieza de Solid Edge para abrir un archivo de Unigraphics
gue contiene varios cuerpos solidos, estos se copian en e archivo de Solid Edgey se
agregan como operaciones de cuerpos. Los nombres predeterminados de las
operaciones seran "BodyFeature _n", donde n representa el nimero de operacion en
la pieza de Solid Edge.

Si usa el comando Copia de pieza para abrir un archivo Unigraphics que contenga
varios cuepros solidos, 0 una combinacion de cuerpos solidos y elementos de
construccion, cada cuerpo se copia como operacién de copia de pieza independiente.

Al abrir € archivo con Copiade pieza, y a diferencia de los conversores habituales,
como IGES o STEP, Solid Edge no intenta unir superficies ni solidos. Todos los
cuerpos del archivo Unigraphics se muestran como elementos de construccién.
Ninguno de ell os se especifica como operacion base, pero puede usar el comando
Convertir a operacion base para convertir uno de los cuerpos en operacion base. El
comando Convertir a operacion base esta en el menu contextual paratodas las
operaciones de superficie de construccion, independientemente de laforma de crear
el cuerpo. El comando no esta disponible si la superficie de construccidn no es un
sdlido 0 si ya hay una operacion base.

Una operacién de copiade piezafallard a actualizarlasi € cuerpo correspondiente
ha dejado de existir en e archivo de Unigraphics. Asimismo, si afiade nuevos
cuerpos a archivo Unigraphics, no se afiadiran a archivo Solid Edge al actualizar las
operaciones de copiade piezas. Si quiere que Solid Edge reconozca los elementos
agregados a archivo Unigraphics, tiene que gjecutar una operacién independiente de
insercion de copia de pieza.

Solid Edge determina el estado de desfase de |as operaciones de copia de pieza
basandose en € archivo Unigraphics, no en los cuerpos individuales. Esto significa
que el estado del vinculo serdigual paratodas las copias de pieza de un mismo
archivo Unigraphics.
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Actualizacion de archivos de Unigraphics en
Solid Edge

Cuando se abre en Solid Edge un archivo de Unigraphics actualizado, se abre

también el cuadro de didlogo Actualizar copias de pieza. Este permite actualizar
archivos de Unigraphics desactualizados. No es necesario actualizar |os archivos
desfasados al abrirlos. Si quiere, puede actualizarlos manua mente mas adel ante.

Para actualizar manualmente un archivo de Unigraphics en Solid Edge:

1. En PathFinder de Operaciones, hagaclic con el botén derecho del ratén en el
vinculo que desee actualizar.

2. En el menu contextual, haga clic en el comando Actualizar vinculo.

Nota: Se puede abrir €l archivo de Unigraphics mientras se lo esta actualizando en
Solid Edge.

Apertura de archivos de Solid Edge en
Unigraphics.

Puede abrir en Unigraphics archivos Solid Edge de conjunto, piezay chapa.
1. Ené€ menu Archivo de Unigraphics, hagaclic en Abrir.

2. Cambied filtro Archivos detipo a.ASM, .PAR o0 .PSM.

Esto asigna un nombre de pieza de Unigraphics ala pieza de Solid Edge. Por
gemplo, Partl.PAR se convierte en Part1.PRT. Por eso no podra abrir un archivo de
pieza de Solid Edge (.PAR) si hay otro de Unigraphics (.PRT) con el mismo nombre.

Nota: No se puede abrir un archivo de Solid Edge que tenga un cuerpo digunto en
Unigraphics.

Reconocimiento de operaciones

Solid Edge proporciona una opcién para reconocer operaciones al abrir archivos
Unigraphics. Para reconocer operaciones, seleccione la opcién Reconocer
operaciones en el cuadro de didlogo Opciones de importacion de Unigraphics. Si
aplica reconocimiento de operaciones, € vinculo asociativo entre € archivo de Solid
Edgey el de Unigraphics se rompe.
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Trabajo eficiente con archivos de Unigraphics

Ademés de familiarizarse con el contenido de los archivos de Unigraphicsy laforma
de usarlos, hay méas informacion que ayuda atrabgjar eficientemente con estos
archivos.

Durante laconversion, si el estado de lamemoriafisica o virtual no permite la
creacion o guardado de archivos, un cuadro de didlogo muestra un advertenciay
proporcionala opcién de cancelar o continuar la operacion.

Haga clic en Continuar después de intentar liberar suficiente memoria para continuar
0 haga clic en Cancelar parainterrumpir el proceso de conversion. Si haceclic en
Cancelar, los archivos se guardaran.

Al seleccionar otravez el archivo de Parasolid para conversion, € archivo de registro
gue se cred durante el Ultimo proceso de conversién se utiliza para comenzar la
conversion en el punto de interrupcidn previo. El archivo de registro es un archivo de
texto que contiene €l cuerpo y el nombre del archivo que se cred o colocd. Todos los
cuerpos que se colocaron tendrén una entrada en el archivo de registro, aungque haya
varios cuerpos. Esto se utiliza para mantener la cuenta de l0s cuerpos gque se leyeron.
Esta cuenta permite que la estructura de conjunto de Parasolid se verifique
recursivamente para obtener el nimero cuenta+1 de cuerpos. El nombre de archivo
se utiliza para crear lamemoriatemporal que se utiliza para volver a usar los
archivos con apariciones multiples. El archivo de registro se eliminaal crear
exitosamente la estructura completa del conjunto de Parasolid . Si el archivo de
registro yaexiste a seleccionar €l archivo de Parasolid, se abre €l conjunto de nivel
superior y latraduccion contintia. El nombre del archivo de registro es <nombre_de
_archivo>.log y esta en lamisma carpeta que el archivo de Parasolid.

El limite de vinculos OL E es de aproximadamente 800 en un mismo nivel del
conjunto. Parasolid no tiene limites en el nimero de piezas que pueden colocarse en
un mismo nivel de un conjunto, y esto puede ser un problema cuando el archivo se
abre en Solid Edge.

Para mangjar este caso, se modifica la estructura del archivo de conjunto de
Parasolid. El nimero de archivos que se crean para cada nivel del conjunto se
determina cuando se lee el archivo Parasolid. Si €l nimero de cuerpos que reside en
un nivel cualquieradel conjunto es mayor de 700, se crea un nuevo archivo de
conjunto y los cuerpos de las piezas se reasignan a nuevo subconjunto. Por gjemplo,
un archivo de Unigraphics contiene un conjunto de 2.340 cuerpos unicos, 20 de los
cuales son superficies. Tres nuevos subconjuntos se crean. Dos contendran 700
cuerposy otra contendra 221. Habra 719 cuerpos en €l primer nivel para mantener
todos | os cuerpos de chapa juntos y de esa forma se creara un sélo documento.

En conjuntos grandes, es probable que no todos |os archivos de Unigraphics residan
en lamisma carpeta que el archivo de conjunto de primer nivel. Unigraphics creaun
archivo externo, load_options.def, que contiene las reglas y carpetas en donde los
archivos componentes de Unigraphics se ubican y como se vinculan con €l archivo
de conjunto de Unigraphics.
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Para reproducir esto en Solid Edge, se puede utilizar un archivo de texto
search_opt.def durante la operacién de importacion para definir la ubicacion de los

archivos de Unigraphics.

Uso de la version correcta de Parasolid

Solid Edge y Unigraphics se comunican compartiendo archivos Parasolid
incrustados. Si no se gjecutan en la misma version de Parasolid, habré problemas.
Asi, un programa que utilice una version anterior de Parasolid no podraleer archivos
creados en otro que g ecute una version posterior. A continuacion se recogen las
versiones de Parasolid gue corresponden a cada version de Solid Edge y

Unigraphics.

Version de Solid Edge
V6

V7

V8

V9

V10

Version de Unigraphics
V15

V16

V16.1

V17V12

Versién de Parasolid
V10.0

V11.0

V111

V18V13

V13

Version de Parasolid
V10.0

V11.0

V111

V18V13
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Ayuda para Usuarios de AutoCAD

Esta Ayuda proporciona informacion sobre como utilizar archivos AutoCAD en
Solid Edge para aprovechar al méximo los dos sistemas.

Trabajar en Solid Edge con archivos AutoCAD

Ejemplos de secuencia de tareas basados en AutoCAD
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C APITUTLO 10

Herramientas adicionales

Este capitul o presenta un resumen de las herramientas de productividad
disponibles en Solid Edge.

Herramientas: INtrodUCCION ..o 480
Solid Edge BuSCar ArChiVOS........cccoererienerenesesesesesiesie e 481
Propiedadesfisicas de las piezasy [0S cCONjUNLOS............cceeveverererennens 482
PersONaliZACION. ..ot 485
VarTaDIES. ... 486
COMPIEMENTOS......ueiuirierieeieeieeee ettt nes 490
IMTBCTOS ...t 491
SENSONES ..ttt n e e e st ne e e neennee 492
Medicion de &reasy distancCias.........ccceevveveveresese s 494
SIMBOIOS: INtrOAUCCION.......ueiieieieee s 498
Actualizaciones de los documentos de Pieza y de Conjunto ................. 500
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Solid Edge proporciona varias herramientas para facilitar 1a productividad del
trabajo de disefio. Puede medir con facilidad distancias, &hgulosy areas; calcular las
propiedades fisicas de piezas y conjuntos; actualizar vincul os entre archivos; buscar
archivos Solid Edge en € disco duro; crear ecuaciones para relacionar variablesy
cotas; e incluso personalizar Solid Edge mediante la preparacién de macros sencillas
0 programaci én mas sofisticada.

Consulte los Temas afines para obtener detalles sobre varias herramientas Solid
Edge. Consulte Programar con Solid Edge, en el menu de Ayuda de Solid Edge, para
conocer |os detalles compl etos de la personalizacion y automatizacién del programa.
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Solid Edge Buscar Archivos

Solid Edge Buscar archivos es una herramienta de administracién que sirve para
buscar y manipular documentos de forma sencilla. Contiene una herramienta llamada
QueryManager que permite crear criterios de blusqueda nuevos o cargar otros
definidos previamente. Esto resulta de una gran utilidad cuando desea buscar un
conjunto de archivos que cumplen un criterio determinado.

Laventana Buscar archivos esta dividida en dos paneles. El izquierdo presenta una
lista de los archivos de consulta que contienen criterios de busqueda definidos.
Puede seleccionar un archivo de consulta en la estructura de arbol paraver en el
panel derecho los documentos que cumplen |os criterios de busgueda definidos.

Solid Edge SmartView
SmartView de Solid Edge es un visor y un servidor OLE. Para activarlo, hagaclic

con €l boton derecho del raton en la parte que desea ver y seleccione Visor en €l
menu contextual.

PathFinder

El comando PathFinder permite ver una muestra del documento antes de abrirlo.

Vista Rapida

Desde la ventana Solid Edge Buscar Archivos puede acceder a Vista Rapida. Vista
Répida permite ver una muestra de los documentos sin abrirlos. Si no tiene
disponible un visor de archivos para €l tipo de archivo que deseaver, Vista Rapida
no apareceraen el mena Archivo.
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Propiedades fisicas de las piezas y los conjuntos

482

Puede calcular las siguientes propiedades fisicas de piezas, conjuntos y soldaduras:

* Volumen

* Masa

» Centro de volumen

e Centro de gravedad

e Superficie

»  Orientacion del gje principal

* Momentos deinercia

 Radiosdegiro

Nota: Puede calcular &reas de superficie sblo para piezas.

El centro de gravedad, €l centro de volumen, el momento de inerciay las
coordenadas del ge principal se determinan con respecto a sistemagenera de
coordenadas. Los momentos de inercia principalesy los radios de giro se determinan
con respecto alos gjes principales.

Simbolos de propiedades fisicas

El comando Propiedades Fisicas coloca simbolos en la pieza o conjunto para mostrar
el centro de gravedad, la ubicacion del centro de volumen 'y la orientacion del gje
principal. Puede visualizar u ocultar estos simbolos mediante el cuadro de didlogo
Propiedades Fisicas.

2
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Calcular y almacenar las propiedades fisicas

3

Al calcular |as propiedades fisicas de una pieza o una soldadura, el comando
Propiedades Fisicas calculay almacena las propiedades de dicha pieza. En € entorno
Conjunto, el comando Propiedades Fisicas calculay almacenalas propiedades de
todo el conjunto.



Herramientas adicionales Capitulo 10

Si desea calcular las propiedades para una parte del conjunto, puede seleccionar las
piezas del mismo por separado antes de seleccionar el comando. El programa pone
simbolos de propiedad paraindicar € centro de gravedad, el centro de volumeny las
direcciones principales de | os objetos sel eccionados.

L as propiedades fisicas de una seleccién no se amacenan con el conjunto. Al cerrar
el cuadro de didlogo Propiedades Fisicas, se recuperan los datos de propiedades de

todo el conjunto. Para almacenar las propiedades fisicas de una seleccion, hagaclic
en el boton Guardar Como antes de cerrar €l cuadro de did ogo Propiedades Fisicas.

Definir sistemas de coordenadas

Puede definir sistemas de coordenadas alternativos para calcular propiedades fisicas
con respecto aellos. El cuadro de didogo Propiedades Fisicas muestra unalista de
todos | os sistemas de coordenadas definidos por el usuario y una entrada para el
sistema Ejes globales, que es el predeterminado. Ladefinicidn de un sistema de
coordenadas alternativo afecta a todas | as propiedades, salvo masa, volumen y area.

Definir la densidad

Puede calcular y almacenar las propiedades fisicas de una pieza o una soldadura
(cordones) especificando un valor de densidad en el cuadro de didlogo Propiedades
Fisicasy haciendo clic en el botén Actualizar. Debe introducir un valor de densidad
positivo. Si no especifica densidad, Solid Edge utiliza un valor cero y presenta un
mensaje de error: La densidad debe ser un valor numérico positivo.

También puede definir la densidad en la ficha Propiedades de pieza del cuadro de
didlogo Opcionesy en latabla de variables.

Nota: Puede crear archivos de plantillas de material es especificos a definir la
densidad y €l material en los archivos que utiliza como plantillas.

En los entornos Conjunto y Soldadura, € programa comprueba todas las piezas del
conjunto para determinar si cada unatenia definido un valor de densidad en los
entornos Pieza 0 Chapa. Si no ha especificado una densidad para una pieza
determinada, puede asignar un valor a esta propiedad para calcular |as propiedades
fisicasdela pieza.

Al guardar el documento de conjunto, pieza o soldadura, puede también guardar la
informacion de la densidad en el documento. Lainformacién puede utilizarse més
tarde para actualizar las propiedades fisicas.
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Propiedades definidas por el usuario

Puede modificar las propiedades fisicas cal culadas por €l programa activando la
opcion Propiedades definidas por el usuario del cuadro de didlogo Propiedades
Fisicas en los entornos Pieza, Chapay Soldadura. Por jemplo: si conoce lamasade
una pieza determinada, puede introducir €l valor, que se tratard como si se hubiese
calculado. No obstante, s méas adelante actualizalos valores, €l programa repetiralos
calculosy anulardlos valores definidos por el usuario. Las propiedades fisicas no se
actualizan cuando se usa una mezcla de propiedades definidas por € usuario y
calculadas por €l sistema.

Nota: Los valores de densidad, masay volumen no pueden ser cero.

Piezas o conjuntos con fallos

No es posible calcular las propiedades fisicas de piezas con operaciones que no se
hayan vuelto a calcular correctamente. En |os entornos Pieza, Chapay Soldadura,
puede utilizar Lista para Hacer y determinar qué piezas contienen operaciones que
no se hayan vuelto a calcular correctamente y por qué.

Actualizar las Propiedades Fisicas

Si cambia una pieza, una soldadura 0 un conjunto y, por tanto, también sus
propiedades fisicas, los colores de los simbolos que adoptan estas Ultimas cambiaran
paraindicar que las Ultimas propiedades fisicas cal culadas no estén actualizadas y
deben actualizarse.

Una pieza o una soldadura pueden dejar de estar actualizadas si afiade, eliminao
modifica una operacién. Un conjunto puede dejar de estar actualizado si afiade o
elimina una piezadel conjunto.

En los entornos Pieza, Chapay Soldadura, las propiedades fisicas de la pieza se
actualizan autométicamente al guardar el documento. También puede actualizar las
propiedades fisicas de una pieza, soldadura o conjunto seleccionando el boton
Actualizar del cuadro de didlogo Propiedades Fisicas. Este boton esta disponible sdlo
si es necesario actualizar las propiedades fisicas.
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Personalizacion

Solid Edge incluye opciones de personalizacion que ayudan a aumentar la
productividad. Puede personalizar Solid Edge para:

e Crear barras de herramientas nuevas que incluyan comandos de uso frecuente.
* Afadir comandos a una barra de herramientas existentes, o eliminarlos de ella.

» Crear nuevas teclas contextual es para g ustarse mas a su secuenciade
operaciones.

e Cambiar o eliminar teclas contextual es predeterminadas para ajustarse mas a su
secuencia de operaciones.

e Usar macros para agilizar tareas cotidianas.

e Construir plantillas definidas por €l usuario que tengan propiedades pensadas
para documentos de uso y creacion frecuente.

Puede utilizar el comando Barras de Herramientas del ment Ver para crear unabarra
de herramientas personalizada con botones que utilice a menudo. Por g emplo, una
barra de herramientas con | os botones necesarios para crear un tipo de documento
determinado. Asimismo, puede retornar una barra de herramientas a su estado
original.

Puede utilizar el comando Barras de Herramientas del mena Ver para crear una barra
de herramientas personalizada que active un programa creado en Visual Basic o en
otras aplicaciones de programacion compatibles con OLE. Con Solid Edge, se ofrece
una biblioteca de tipos que contiene todos |os objetos, propiedades y métodos
disponibles con el producto. Puede visualizar |a biblioteca de tipos con el explorador
de biblioteca de tipos de Visual Basic o con el explorador de una aplicacién de
programacion compatible con OLE. Asimismo, con Solid Edge se ofrece unaamplia
ayuday ejemplos précticos parala programacion.

Algunas aplicaciones que admiten OLE son VBA (en Excel), Visua C++ Delphi,
Visual Basic, etc. También puede utilizar una aplicacion de Visual Basic para
comunicarse con Solid Edge mediante DDE (intercambio dinamico de datos).
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Latablade variables se usa paradefinir y editar |as relaciones funcionales entre las
cotas de un disefio dentro del familiar formato de hoja de célculo. Esta tabla se abre
con & comando Variables del menu Herramientas. Hay dos tipos de variables: cotas
que se visualizan en el disefio y variables que crea directamente en la Tablade
variables. Las variables de cota controlan directamente |os el ementos de disefio. Las
variables creadas no pueden controlar directamente el disefio. Toda variable de
usuario debe hacerseigual a un valor o expresion matemética; por ejemplo, Pl =
3,14159. Se puede hacer que una variable controle unarelacion de acotacion
haciendo éstaigual aaquélla.

Entre |as operaciones posibles con variables se encuentran las siguientes:

e Controlar una cota a partir de otra; Cota A = CotaB

e Déefinir unavariable; pi = 3,14

» Determinar una cota con unaférmula; CotaA =pi * 3,5

« Determinar una cota con unaférmulay otracota; CotaA = pi * CotaB

»  Determinar una cota con una férmula que incluya una funcion; Cota A = Cota B
+ cos(Cota C)

« Determinar una cota con un valor de una hoja de célculo, tal como un documento
de Microsoft Excel, copiando el valor de lahojade cllculo en latablade
variables con el comando Pegar con vinculo. Ademas de Excel, puede usar
cualquier otro programa de hoja de calculo capaz de vincular o incrustar objetos.

Nota: Puede usar unafuncion de Visual Basic o unasubrutinaen laférmula. Las
funciones trigonométricas disponibles en la tabla de variables suponen siempre que
los valores de entrada estan en radianes, y devuelven los resultados en radianes, no
en grados. Por gjemplo: sen(x)=y, donde x ey se expresan siempre en radianes.

Unavez seleccionado el comando Variables del mend Herramientas, aparece una
tabla con estas columnas: Tipo, Nombre, Valor y Formula Cadafila de latabla
muestra una variable.

Y
= A q B q q n -
—1

Distancia | % X
Tipo | Hombre | Yalor | Formula
Diim V348 227 in A +B

La
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Introduccidon de datos en la tabla de variables

Hay varias formas de introducir datos en latabla de variables. Una de ellas consiste
en introducir todas las cotas para un disefio después de haber creado y guardado €l
documento.

Otro método consiste en introducir las relaciones entre cotas en la tabla de variabl es,
manteniendo abierta la tabla mientras se trabaja en el documento. Si latabla de
variables esta abierta, toda cota colocada por €l usuario o €l programa aparecera en
ellatambién. Este método presentala ventaja de que permite cambiar de nombre las
cotas generadas por el programa por otros mas |6gicos.

Restriccion de la visualizacion de variables

Puede restringir |a presentacion de variables en latabla con € comando Filtros del
menu contextual. Por ejemplo, puede mostrar solo las variables de |as cotas creadas
por el programa. Asimismo, puede visualizar variables asociadas a elementos del
documento actual o de laventana activa, 0 a un conjunto de elementos sel eccionados
en e documento.

Creacidn de expresiones

Puede crear expresiones para controlar las relaciones entre cotas. Estas expresiones
admiten solo variables 0 expresiones mateméti cas formadas a su vez por cualquier
combinacion de constantes, variables definidas por €l usuario o variables para cotas
colocadas por €l programa.

El sistema ofrece un conjunto de funciones mateméticas de uso comun. También
puede seleccionar funciones gue haya escrito y guardado. Las funciones pueden
escribirse directamente con la sintaxis adecuada, o bien por medio del Asistente de
funciones para seleccionar y definir lafuncion. El Asistente de funciones es Util
cuando el usuario olvidala sintaxis adecuada para una funcion matemética. El
Asistente se arranca haciendo clic en el boton Fx de latabla de variables.

Ejemplos

Supongamos que dibuja una abrazadera de chapay desea crear unarelacion entre el
radio de curvaturay el grosor del material en bruto. Puede usar unaférmulade la
tabla de variables para establecer y controlar estarelacion. El ejemplo siguiente
muestra el aspecto que tendrialatabla de variables si establece unarelacion que
modifique €l radio de curvatura cuando cambia el grosor del material en bruto.
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Tipo Nombre Valor Formula
Variable  Grosor_del material .25
Cota Radio_de curvatura 375 1,5x grosor_del_material

He aqui otros jemplos de construccién de la tabla de variables:

Tipo Nombre Valor Formula
Variadble ¢ 2,0kg
Variable 10,0 rad @c:\bearing.xIs!sheetl!R6C3

d
Variable e 20 mm @c:\bearing.xIslsheet1!R6C3
Cota f 8,5 mm (1,5 + Func.(funcl(c,d)))"2

Normas relativas a los argumentos
En latabla de variables, los argumentos se rigen por las siguientes convenciones:

» Enlalineade sintaxis, los argumentos obligatorios se escriben en negritay los
optativos no.

» Losnombres de argumentos deben seguir las reglas de Visual Basic.

* Enlostextos donde se definan funciones y argumentos, |os argumentos
obligatoriosy los optativos no se escriben en negrita. Use el formato de lalinea
de sintaxis para determinar si un argumento es obligatorio u optativo.

Acceso a variables de pieza dentro del entorno
Conjunto

El comando Inspeccionar Variables, situado en la barra de herramientas Comandos
de Conjunto en el entorno Conjunto, proporciona acceso a variables de piezay
subconjunto dentro del entorno Conjunto. Para modificar una variable de pieza o
subconjunto, seleccione el comando Inspeccionar Variables, seleccione lapiezao €
subconjunto y modifique los valores en latabla de variables.

Puede modificar valores, crear variables definidas por el usuario, introducir
ecuaciones, copiar y pegar variables entre piezas y subconjuntos dentro de un
conjunto. Para acceder alas piezas de un conjunto, éstas deben estar contenidas
directamente en el conjunto o en un subconjunto. Estos métodos proporcionan todas
las funciones de latabla de variables, con la comodidad afiadida de que la pieza
inspeccionada no tiene que estar necesariamente activada en su lugar.

Unavez abierto Inspeccionar Variables, es posible acceder alas variables de
cualquier elemento del conjunto haciendo clic en éste en el PathFinder o en la
ventana gréfica. Inspeccionar Variables actualizay muestralas variables de la pieza
seleccionada. Labarradetitulo de Inspeccionar Variables muestra siempre en
nombre del elemento cuyas variables se muestran.
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Una vez abierto Inspeccionar Variables, basta hacer clic en e botén Documento
activo en la cinta Inspeccionar Variables para ver las variables del documento activo.

Para apovechar la ventaja de la funcién de copiay pegado asociativos, primero debe
activar la opcion Pegar vinculo atabla de variables en |a ficha Asociaciones entre
piezas en el cuadro de did ogo Opciones. En la barra de herramientas Comandos de
Conjunto, haga clic en el comando Inspeccionar Variablesy seleccione lapiezao €
subconjunto que contienen la variable que quiere copiar. EnlaTablade Variables,
seleccione lafila de lavariable que quiere copiar y a continuacion utilice el comando
Copiar del menu contextual. Seleccione la pieza en la que desee pegar lavariable.
Seleccione lafilade latabla de variables en la que quiera pegar lavariable y haga
clic en el comando Pegar con Vinculo del menu contextual. Una vez establecida la
relacion, cualquier cambio de la variable antecesora actualizara la variable
vinculada. Para garantizar la actualizacion de los vinculos, utilice el comando
Actualizar todos los vincul os.
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Complementos

L os complementos son programas externos creados por otras compafias que amplian
la capacidad de Solid Edge para un flujo de operaciones, industria o aplicacion
especificos. Los complementos registrados en Solid Edge pueden cargarse y
descargarse mediante el Administrador de Complementos, que también presenta
informacion sobre los mismos 'y proporciona acceso a archivo de ayuda del
complemento.
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Macros

Puede crear macros con cualquier herramienta de programacion que acepte la
automatizacion OLE. La méas comin de estas herramientas es Microsoft Visual
Basic. Las macrosy sus archivos .EXE se crean fuera de Solid Edge.

Entre las utilidades de |as macros cabe citar:

* Lacombinacién de méas de un comando
+ Laautomatizacion de una serie de tareas
» Laagilizacion de lastareas rutinarias

Unavez creada una macro, puede asignarla a una barra de herramientas para acceder
facilmente a ella. También puede utilizar el comando Ejecutar Macro para g ecutar
cualquier programa con extension .EXE.
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Cuando construya piezas y conjuntos, con frecuencia necesitararealizar un
seguimiento de los parametros de disefio criticos. Por g emplo, a disefiar un
revestimiento o envoltura que encierra una pieza giratoria, debe mantener una
holgura suficiente a efectos funcionales y de mantenimiento. Puede usar laficha
Sensores de la herramienta EdgeBar para definir y seguir los pardmetros de disefio
paralas piezasy conjuntos.

Solid Edge permite definir |os siguientes tipos de sensores:

*  Sensores de distanciaminima

e Sensores generales de variables
e Sensores de chapa

e Sensores de area de superficie.

*  Sensores personalizados

Crear un sensor

Aunque hay varios tipos de sensores, puede seguir 10s mismos pasos basicos para
crearlos usted mismo:

» Especificar el tipo de sensor que se desea
e Definir qué elementos del disefio quiere controlar

» Definir los limites operativos del sensor

Sensores de distancia minima

L os sensores de distancia minima se usan para controlar la distancia minima entre
dos elementos cual esquiera. Por gjemplo, puede controlar la distancia minima entre
dos piezas de un conjunto. Un sensor de distancia minima se define de forma similar
ala empleada para medir la distancia minima entre dos elementos con el comando
Distancia minima.

Al hacer clic en €l boton Sensor de distancia minima de laficha Sensores, se abre la
cinta Distancia minima, donde puede seleccionar los dos elementos cuya distancia
mutua desea medir. Una vez seleccionados |os dos elementos, el cuadro Distancia
minima muestra el valor de la distancia minima actual. Al hacer clic en el boton
Cerrar delacinta, se abre el cuadro de didlogo Parametros de sensor de distancia
minima, donde puede definir los pardmetros que desee, como nombre, tipo de
visualizacion, valor de umbral, rango del sensor, etc. Para que el nuevo sensor
aparezca en laficha Sensores, haga clic en el botén Aceptar.
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Sensores generales de variables

Puede usar sensores generales de variables para controlar variables, como cotas
directricesy dirigidas. Para crear un sensor general de variables, seleccione €l botén
Sensor de variables en la ficha Sensores, y, a continuacién, la variable que desee en
latablade variables. Al hacer clic en el botén Agregar variable del cuadro de didlogo
Parametros de sensor, el valor de la misma se agregara al cuadro Valor actual. Ahora
podra definir los restantes parametros del sensor.

Sensores de chapa

L os sensores de chapa se usan para controlar pardmetros de disefio, como las
distancias minimas entre tipos concretos de operaciones de chapay bordes de pieza.
Si setraspasa el umbral especificado, se mostrard una advertenciaen laficha
Sensores para que pueda corregir € problema. Para crear un sensor de chapa,
seleccione el botdn Sensor de chapa en laficha Sensores, y utilice la cinta SmartStep
para sensor de chapa para definir las caras y |os conjuntos de bordes que desea
seguir. Puede crear sus propios sensores de chapa desde cero, o puede seleccionarlos
en unalista de jemplos predefinidos.

Sensores de area de superficie.

Puede utilizar un sensor de area de superfice para controlar una superficie o un
conjunto de superficies. Puede controlar &reas de superfice positivas y negativas. Un
sensor de &rea de superficie negativa controlalos "agujeros' o limites internos en
una superficie. Por jemplo, puede necesitar hacer un seguimiento del areatotal para
una serie de agujeros de ventilacién y vaciados en la superficie.

Sensores personalizados

Un sensor personalizado permite controlar cualquier resultado numérico que se
calcule en un programa personalizado. Por gjemplo, puede crear un programa
personalizado que asigne un costo de fabricacion a cada tipo de operacion que se
utilizé para crear piezas de chapa. El programa puede luego controlar la operacion de
lapiezay proporcionarle e costo de la pieza del modelo completo.

Nota: parainformacion més detallada acerca de como utilizar un sensor
personalizado, por favor consulte el archivo README.DOC que se entregaen el
directorio Solid Edge\Custom\CustomSensor.
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Medicion de areas y distancias

Solid Edge permite medir distancias o areas, incluso mientras se esta realizando otra
tarea. Para definir las unidades de éstas, use el comando Propiedades del menu
Archivo.

Medicidn de distancias en 2D

En €l entorno Plano, € comando Medir distancia mide distancias lineales o mide la
distancialineal acumulada alo largo de una serie de puntos. El primer punto en €l
gue haga clic establece el origen de lamedicién (A). Después de eso, puede localizar
cualquier punto significativo para ver ladistancia entre ese punto y €l origen, asi
como la distanciaincremental alo largo de cada gje principa (B).

Fa

i -
i . .
\.:‘ /
{(A) (B) Distancia = (=R
AR =9000 mm
& =B0.00 mm

Laseleccién del punto significativo con €l raton lo afiade a una serie de puntos de
medicion. A continuacion, puede localizar otro punto paraver lanuevadistancia
lineal y los incrementos (C), o hacer clic para ver la distancia entre los dos dltimos
puntosy la distancia acumulada total desde el origen a ultimo punto (D). Hagaclic
con €l bot6n derecho del ratén parareiniciar e comando.

- .-"')
" Distanciz = SRl
T AX =000 mm
S &Y =F0.00 mm
()
- s
. Distancia = S
- Tatal = 168,17 mm
- -
(D)
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Medicion de distancias y angulos en 3D

En los entornos Pieza, Chapay Conjunto, €l comando Medir distancia mide
distancias lineales. El primer punto en e que haga clic establece el origen de la
medicién (A). Tras esto, puede localizar cualquier punto significativo (B) paraabrir
e cuadro de didlogo Medir Distancia, que muestra el tipo de punto significativo
seleccionado, la distancia de lavista de pantallay ladistanciaincremental alo largo
de cadage principal.

£ Vi

(A) (B)

En los entornos Pieza, Chapay Conjunto, e comando Medir angulo, como su propio
nombre indica, mide angulos. Se pueden medir entre dos caras 0 entre tres puntos.

Angulo = 60.00°

Medicion de distancias minimas

En los entornos Pieza, Chapay Conjunto, se puede utilizar el comando Distancia
minima para medir la distancia minima entre dos elementos o puntos significativos.
Se puede utilizar la opcion Seleccionar tipo en la cinta Distancia minima para filtrar
qué tipo de elementos se desea seleccionar. Cuando se trabaja en el contexto de un
conjunto, también se puede utilizar 1a opcidn Activar pieza para activar las piezas
que se quieren medir.
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Medicion de distancias normales

En los entornos Pieza, Chapa, Soldaduray Conjunto, el comando Medir distancia
normal mide distancias normales entre un elemento plano o lineay un punto
significativo. Se puede utilizar la opcién Tipos de elementos de la cinta Medir
distancia normal parafiltrar el tipo de elementos que desea seleccionar. Puede usar
la opcién Punto significativo para especificar €l tipo de punto significativo que
quiere identificar al medir la distancia. Puede usar |a opcion Sistema de coordenadas
para seleccionar un sistema de coordenadas definido por el usuario para definir uno
delos puntos. Si utiliza un sistema de coordenadas, |os valores devueltos estaran
relacionados con €l sistema de coordenadas especificado. Cuando se trabajaen €
contexto de un conjunto, también se puede utilizar la opcion Activar pieza para
activar las piezas que se quieren medir.

Medicidon de areas

El comando Medir &rea, disponible silo en € entorno Plano, mide el érea delimitada
por un contorno cerrado (A). También se puede medir el &rea combinada situada
dentro de méas de un limite cerrado manteniendo pulsadalateclaMAYUSCULAS d
hacer clic en los elementos (B). Cada vez que hagaclic, se mostrara el area del
ultimo elemento junto con el &reatotal. Haga clic en otro elemento sin mantener
pulsadalateclaMAYUSCULAS parareiniciar el comando.

Area =
Avea = PN
Total = 87.13 cm™2
(A (B)

Medicion de longitudes

El comando Longitud total mide lalongitud acumulada del conjunto de geometria
2D seleccionado.

Copia de valores de mediciones

Para copiar en €l Portapapeles el valor de medicion resaltado, pulse CTRL+C.
Luego, puede usar € valor copiado como entrada para otro comando. Por gjemplo,
puede pegar € valor copiado en la cinta Linea para definir lalongitud de unalinea.
Uselatecla TAB si desearesaltar un valor diferente.
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Medicion de vistas de dibujo a escala

Al medir elementos en una vista de dibujo a escala, |la medicion se realiza sobre la
escala de lahojay no sobre la escala de la vista de dibujo. Por g emplo, si lavista del
dibujo esthaunaescala2 aly ladistanciarea en €l modelo es de 10 mm, lamedida
gue aparece en pantalla es 20 mm. Puede poner cotas dirigidas para medir distancias
relativas ala escala de lavista del dibujo. También puede obtener medidasde 1 al
en vistas de dibujo a escala abriendo la vista con el comando Dibujar en vista.
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Es posible almacenar como simbolo un dibujo o componente de dibujo utilizado con
frecuencia para facilitar su uso posterior en otros documentos. Puede definirse de
nuevo laescala, laposicion y la orientacion de la geometria después de colocarla. La
reutilizacién de la geometria contribuye a que la tarea de dibujar sea mas productiva
y eficaz, y ayuda a mantener la exactitud y coherencia en todo el proyecto.

Creacion de simbolos

Laformamés sencillade crear un simbolo es seleccionar los gréficos que desea
amacenar como simbolo y, a continuacion, arrastrar y soltar dichos graficos en la
ficha Biblioteca de simbol os de la herramienta EdgeBar. Solid Edge asigna
automati camente un nombre de documento predeterminado a cada simbolo. Puede
cambiar el nombre del simbolo en cualquier momento con €l comando Renombrar
del menu contextual.

También puede utilizar para crear un simbolo el comando Copiar en bibliotecade
simbolos del menu Edicién. Al usar este comando, se define un origen para el
simbolo que permitira luego colocarlo con precision. EI comando permite también
definir el nombre del simbolo que desea antes de crear el simbolo propiamente
dicho. Con cualquiera de los métodos, los graficos del simbolo se colocan en la
biblioteca de simbol os activa.

Como todos los documentos nuevos de Solid Edge contienen | as propiedades
definidas en la plantilla empleada para crearlos, quiza le interese usar plantillas
distintas paralos documentos de simbolo. Solid Edge incluye plantillas de simbolo
basi cas para simbolos de unidades métricas e inglesas. Para acceder a€llos, hagaclic
en lafichaMés del cuadro de didlogo Nuevo cuando cree un nuevo documento de
simbolo.

También puede crear su propia plantilla de simbolo. Simplemente, cree un nuevo
documento de Plano con el cuadro de didlogo Nuevo, apligue las propiedades que
desee en cada simbolo y, a continuacién, guarde el documento como simbolo.dft en
la carpeta Template. Aparecera como disponible en laficha General del cuadro de
didogo Nuevo la préximavez que cree un nuevo documento Solid Edge.

Crear bhibliotecas de simbolos

L os simbolos pueden almacenarse en cualquier carpeta de un ordenador o unared,
pero conviene definir normas de almacenamiento de simbolos de la empresa para
facilitar el acceso a ellos de todos |os usuarios. La biblioteca de simbolos activa se
define con el boton Buscar carpeta de la ficha Biblioteca de simbolos de EdgeBar.
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Poner simbolos

Para colocar un simbol o, seleccione, primero, el documento de simbolo en laficha
Biblioteca de simbolos. A continuacion, use arrastrar y soltar, 0 copiar y pegar, para
colocar el documento de simbolo en el documento de Plano. Al arrastrar y soltar un
simbolo, puede controlar su ubicacion. Cuando se copiay pega un simbolo, éste se
col oca automati camente en la esquinainferior izquierda del dibujo.

Antes de colocar € simbolo, debe definir cual opcién de colocacion se utiliza:
Geometria, Vinculo, Incrustada o Incrustada compartida. Para especificar la opcién
de colocacién, asegurese de que no hay ningun simbolo seleccionado en laficha
Biblioteca de simbolos y, a continuacién, en el menu contextual, definalaopcién
Insertar como.

Cuando use la opcidn de colocacién Insertar como: Geometria, puede copiar los
elementos de dibujo directamente en el documento activo sin colocarlos como
simbolo. Los graficos se colocan como grupo y aparecen en la ficha Grupos de
EdgeBar.

Nota: Laopcion Geometria solo funciona para documentos de Plano y convertibles,
como AutoCAD y MicroStation. Si selecciona esta opcion y coloca otro tipo de
archivo, la opcion de colocaci6n pasara, de forma predeterminada, aincrustar.

Manipulacion de simbolos

L os simbolos se manipulan igual que otros gréficos. Por jemplo, puede modificar
sus propiedades, desplazarlos o copiarlos. Cuando manipula un simbolo, éste se
comporta como una sola unidad.

Edicion de simbolos

Para editar un simbolo colocado con las opciones Vinculo, Incrustar, Incrustar
compartido, haga doble clic en e simbolo del dibujo. El documento de simbolo se
abrira, como cualquier otro documento de Plano. Una vez modificado, guarde y
cierre el documento de simbolo para volver a documento de Plano en el que se
coloco & simbolo. Los simbolos colocados como geometria se editan manua mente.
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Solid Edge le proporciona flexibilidad para decidir cudndo deben reflgjarse los
cambios en los documentos. Cuando realice cambios en e disefio, puede actualizar
autométicamente |os tipos de informacién siguientes de manerainmediata, 0
posponer su actualizacion:

» Cotasdirigidas en los entornos Piezay Chapa

» Relaciones de conjunto en el entorno Conjunto

Actualizar Automaticamente el Entorno Actual

El comando Actualizacion Automética determina como se realizan las
actualizaciones. Cuando este comando esta activado, aparece una marca de
verificacién junto a su nombre. En este estado, el comando actualiza
automati camente lainformacion del entorno activo.

Por ejemplo, puede editar €l valor de una cota directriz para cambiar €l tamafio o
forma de una operacion. El cambio se aplicainmediatamente.

Si desea realizar varios cambios, ahorraratiempo si desactiva Actualizacién
Automatica. Si se desactiva el comando Actualizacion Automética, Solid Edge
pospone las actualizaciones hasta que seleccione el comando Actualizar Relaciones o
hasta que restablezca Actualizacién Automética.

Actualizacion de entornos multiples

Al editar una piezaen el contexto de un conjunto, no se actualizard autométicamente
dicho conjunto.

Por ejemplo, cuando el comando A ctualizacion Automética esté activado, puede
activar una pieza de un conjunto y cambiar su tamarfo y su formaen el entorno Pieza.
Todas las piezas del conjunto que deberian reposicionarse debido a cambio operado
no actualizarén sus posiciones hasta que seleccione el comando Actualizar Todo, del
menu Archivo. También se actualizara el conjunto si usael comando Cerrar y Volver
para cerrar el documento de piezay volver a conjunto.

Actualizar documentos manualmente

Si Actualizacion Autométi ca esta desactivado, puede utilizar el comando Actualizar
Relaciones del menu Herramientas para actualizar lainformacién en € entorno
actual.
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Por gjemplo, si cambia las cotas directrices de una pieza en el entorno Piezay, a
continuacién, selecciona Actualizar Relaciones, |os cambios se reflejaran en el
entorno Pieza.

Si Actualizacion Automética esta desactivado, puede utilizar el comando Actualizar
Todo para actualizar lainformacién en los entornos Piezay Conjunto.
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G L OSARIO

Glosario

acotacion asociativa

Acotacion que se actualizaal cambiar las medidas del elemento al que hace
referencia.

acotacion lineal

Acotacion que mide ladistancialineal entre dos 0 més elementos, lalongitud de una
linea o de un arco.

acotacion radial
Laque mide €l radio de un arco, circulo, elipse o curva.

activacion en destino

Proceso utilizado para editar un objeto vinculado a un documento. Al hacer doble
clic en un objeto vinculado creado con programas compatibles con la activacion en
destino, se activa el programa para que pueda editar el objeto vinculado. Es
necesario tener cargado el programa en la estacion de trabajo para que se active e
objeto en destino.

Por gjemplo, si hace dable clic en una vista de pieza de una hoja de trabajo, se abre
el modelo a partir del que fue creado en Solid Edge Pieza, Solid Edge Chapa, o Solid
Edge Conjunto. Cuando cierre el documento de pieza o conjunto, volveraalahoja
detrabajo.

agujero
Operacion circular que se crea quitando material de una pieza.

angulo de barrido
Angulo que define lalongitud de un arco.

angulo de rotacion

Angulo de orientacion de una elipse u otro elemento que se vaya arotar. Cero
grados representan una orientacion horizontal a ge X; el valor del angulo aumenta
en sentido contrario alas agujas del relgj.
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angulo de rotacion (rectangulos)

Angulo respecto al cual se orienta el rectangulo. Cero grados corresponden ala
posicion horizontal con respecto al gje X. El angulo aumenta en sentido contrario a
las agujas del reloj.

asociativa
Condicion por la cua un elemento se relaciona con otro elemento.

asociatividad

Concepto que incluye todas las técnicas para capturar €l estado previsto del disefio,
incluidos €l disefio variacional, € disefio paramétrico y e modelado basado en
operaciones.

barra de herramientas

L as barras de herramientas son menUs gque proporcionan acceso rapido alos
comandos. Puede definir barras de herramientas personalizadas o utilizar las que
vienen con el programa.

bloqueo

Relacién gque hace fijala posicion de un elemento o punto significativo, o el valor de
una acotacion directriz.

bloqueo de archivos
Facultad de impedir actualizaciones de un documento.

boceto

Representacion 2D de una pieza. Los bocetos se utilizan para ayudar a visualizar €l
tamafio y proporcion reales de una pieza que se esta disefiando.

Boceto Libre

Herramienta de dibujo que permite utilizar el ratén para dibujar lineas, arcos,
circulosy rectangulos. Cuando mantiene presionado el boton del ratén y arrastra el
cursor sobre la hoja de dibujo, aparece un boceto sin afinar del disefio. Al soltar el
botén del ratdn, € programa reconoce las formas del boceto y las convierte en un
dibujo de precision.

cadena de texto

Cadena de caracteres col ocada en una hoja de dibujo. Las cadenas de texto son como
los cuadros de texto, con la sola diferencia de que, en la cadena, €l texto no se gjusta
automaticamente al colocarlo.
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capa

Agrupacion l6gica de Vistas de Dibujo, elementosy otro tipo de informacién en una
hojade dibujo. Puede tener varias capas en una hoja de dibujo.

chaflan
Esqguina cortada oblicuamente.

comando

Herramienta disefiada para completar unatareaindividual, por jemplo, crear un
arco o unalinea.

compartir

Documento copiado directamente en un dibujo. Al incrustar el mismo documento
maés de unavez en el mismo documento, se copian cada vez |os elementos del
mismo. Por el contrario, al incrustar compartido un documento més de unavez en el
mismo documento, no se copian cada vez los elementos del mismo. En lugar de ello,
los otros documentos incluyen unareferencia ala ubicacion inicial del documento.

composicién

Representacion 2D de una pieza o un conjunto. Se utilizan composiciones para
visualizar los tamafios y proporciones reales de | as piezas que esta disefiando, asi
como para establecer las separaciones adecuadas entre piezas adyacentes.

conjunto

Grupo de piezas definidas como un Unico componente. Las piezas de un conjunto
estan definidas por separado, combinadas de acuerdo con ciertos requisitos y
conectadas fisicamente. Cuando un conjunto es una unidad que se utilizaen
conjuntos de nivel superior, se denomina subconjunto; si el conjunto es un producto,
es el conjunto superior delalista

conjunto de seleccién
Objeto o grupo de objetos sel eccionados.

contenedor

Documento que contiene documentos creados con otras aplicaciones. Por medio de
OLE puede acceder alaaplicacion que cred el documento y vincular o incrustar un
documento creado en otra aplicacion.

controlador

Cada uno de los cuadrados solidos o vacios que se visualizan en posiciones
significativas de un elemento geomeétrico cuando éste se selecciona.
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controlador de relaciones

Grafico que se utiliza para representar una rel acion geométrica entre elementos,
puntos significativos y cotas, o entre puntos significativosy elementos. El
controlador de relaciones indica que se mantiene la relacién indicada.

copia asociativa
Copia conectada con € original. Si el original cambia, la copia se actualiza.

cota

Control que asighay mantiene un valor de cotaa un elemento individual o establece
unarelacién de cota entre varios elementos. Las cotas se representan de forma
grafica mediante una etiqueta que se compone de texto, lineasy flechas.

cota

Conjunto de formatos o propiedades que se nombran y guardan como grupo. Al
aplicar un estilo a un elemento seleccionado, el programa aplica a este ltimo todos
los formatos o propiedades del estilo. Por gemplo, son estilos el color y grosor de
unalinea, lafuente utilizada en un cuadro de texto, etc.

cota angular

Cotague mide € angulo de barrido de un arco, €l angulo entre un origen y unalinea,
el dngulo entre dos lineas o el angulo entre tres puntos significativos.

cota de didmetro
Cota que mide €l radio de un arco, circulo, elipse o curva

cota directriz
Aquella cuyo valor determina el tamafio, orientacion o ubicacion de un el emento.

cota dirigida
Aquéllacuyo valor depende del valor de otras cotas o el ementos.

cuadro de texto

Elemento rectangular que contiene texto o simbolos. Los cuadros de texto se colocan
en las hojas de dibujo.

cuerpo de destino (operacion booleana)
El cuerpo en el que se realizara la operacion booleana.

cuerpo de la herramienta (operacion booleana)
El cuerpo que realizala operacion booleana en el cuerpo objetivo.
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cursor del raton

Dispositivo de pantalla utilizado para seleccionar elementos, comandos y otras partes
integrantes del programa.

curva
Tipo de elemento que no eslineal.

curva abierta
Curva cuyos puntos extremos no se unen.

curva cerrada
Curva cuyos puntos extremos se unen. Una curva cerrada encierraun area.

datos de disefo

L os objetos del mundo real que se representan en un dibujo de ordenador.
Generalmente, estos el ementos se deben representar a escala en la hoja de dibuijo.

datos del documento

Anotaciones, como por ejemplo acotaciones, cuadros de texto, llamadas, referencias
de elementosy lineas de centro, que sirven para describir datos del disefio.

desmoldeo
Adelgazamiento o angulo.

detalle
Circulo que especificalapiezade lavistaorigina que desee ver en detalle.

dibujo técnico
Dibujo de un objeto rea que incluye acotacionesy otras anotaciones que describen
el tamafio del objeto real, |os materiales utilizados para crearlo y otrainformacién.

disponible

Condicién por lacual un usuario puede acceder a un documento para su revision o
correccion.

documento compuesto

Documento que contiene archivos de distintos formatos. Por €jemplo, un documento
compuesto por documentos de Solid Edge, AutoCAD y MicroStation.
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documento de origen

El que proporciona datos, gréficos u otra informacién a otro documento por medio
de un vinculo.

ecuacion
Relacion algebrai ca entre acotaciones o entre éstas y sus propiedades numeéricas.

ecuacion de cota

Cota gue utiliza una ecuacién algebraica para asignar una relacion entre cotas u otros
pardmetros.

eje de cota

Eje de orientacion de la cota que queda definido a seleccionar unalinea. Puede
poner cotas lineales de forma paralela o perpendicular al gje. De forma
predeterminada, |as cotas se colocan en posicion horizontal o vertical.

eje de referencia de rotacion

Lineatemporal definida por el centro de rotaciony el punto de origen de rotacién.
Cero grados representan una orientacién horizontal a e X. El ngulo aumentaen
sentido contrario alas agujas del reloj. El angulo de rotacion se mide desde esta
linea.

eje de rotacion

Lineatemporal que muestra el &ngulo de rotacion respecto a €je de referenciade
rotacion. Cero grados representan una orientacion horizontal al gje X. El angulo
aumenta en sentido contrario alas agujas del reloj.

eje de simetria

Lineaen torno alacual se crea una copiasimétricadel conjunto seleccionado. Al
seleccionar el comando Simetria, €l programa presenta g es de simetria horizontal y
vertical que atraviesan el centro del conjunto seleccionado. Puede mostrar otros €jes
de simetria @ localizar elementos lineales.

eje principal

Eje que define el angulo de rotacion de laelipse. Cero grados representan una
orientacién horizontal a eje X; el valor del angulo aumenta en sentido contrario alas
agujas del reloj. Esel primero en definirse y puede ser mas corto que €l gje
secundario.

eje secundario

Eje perpendicular a gje principa de unaelipse. Se define después del gje principal
y puede ser més largo que éste.
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elemento

Unidad simpley seleccionable de un dibujo. Puede seleccionar elementos
geométricos, acotaciones, anotaciones, objetos colocados en el dibujo mediante el
estandar OLE y otros. El tipo de el emento que puede seleccionarse esta determinado
por & contexto del comando.

elemento abierto
Elemento cuyos puntos finales no se unen.

elemento cerrado
Elemento cuyos puntos finales se unen. Un elemento cerrado encierra un area.

elemento de construccién

Elemento de dibujo que se utiliza parala construccion de un perfil, pero que no se
incluye en lageometria de éste. Cuando se valida un perfil, los elementos de
construccion no setienen en cuenta. Los elementos de construccion utilizan el estilo
de linea de cadena doble para diferenciarlos de |os elementos del perfil.

elemento de jaula de alambre

Representacion grafica 2D de una geometria simple; entre sus elementos figuran
puntos, lineas, circulos, arcos, curvas conicas, curvas de formalibrey curvas
compuestas.

elemento de perfil
Elemento de dibujo incluido en un perfil.

elemento de referencia

Elemento que no seincluye en el modelo de pieza. Los elementos de referencia,
como planos de perfil y gjes de linea de centro, se utilizan sélo parala construccion.

elemento geométrico
Punto, linea, arco, circulo u otra entidad geométrica simple.

en revision
Estado en el cual un documento es revisado por un usuario y otros usuarios pueden
acceder aé a mismo tiempo.

en uso

Estado en el cua un documento es revisado por un usuario y otros usuarios no
pueden acceder a él a mismo tiempo.
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entorno

Conjunto de menusy barras de herramientas que se utiliza para completar unatarea
especificaen e proceso de disefio. Los entornos se pueden activar por separado.
Por ejemplo, hay entornos para el disefio y parael detallado.

entrada de precision

Método para definir la posicion de un punto en el espacio mediante coordenadas
precisas o utilizando un valor para describir la posiciéon del punto en funcion de las
coordenadas de otro punto.

espacio libre

Area que no esta situada encima o dentro de un elemento u objeto en una hoja de
dibujo.

estilo activo

El estilo que se utiliza al dibujar o copiar un elemento. Puede cambiar € estilo
activo auno de los estilos que figuran en el cuadro Estilo de la cinta.

ficha hoja de dibujo

Las lenglietas de hoja de dibujo se encuentran en la parte inferior de las hojas de
dibujo del documento. Hay unalengtieta por cada hoja de dibuijo.

Permiten cambiar la hoja de dibujo activa, crear nuevas hojas de dibujo, borrar y
copiar hojas de dibujo y reordenarlas en un documento.

filtro de visualizacién
Herramienta que permite visualizar capas seleccionadas en un dibujo.

foco de rotacion

Punto o linea en relacion con los cuales se giraunavista. Rotar un objeto equivalea
sostenerlo en lamano y mirarlo desde diferentes direcciones.

forma libre
Herramienta de dibujo que permite utilizar €l ratén paradibujar curvas. Cuando
mantiene presionado el botdn del ratén y arrastra el cursor sobre la hoja de dibujo,

aparece un boceto sin afinar del disefio. Al soltar el boton del ratén, el programa
convierte el boceto en curvas suavizadas.

geometria variable

Geometria cuyo tamario, formay ubicacion pueden controlarse mediante relaciones y
acotaciones.
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grupo
Conjunto de objetos que puede manipular como una unidad.

grupo de cotas

Serie de cotas. Puede poner un grupo de cotas encadenadas, un grupo de cotas de
coordenadas o un grupo de cotas apiladas.

grupo de cotas apiladas

Serie de cotas independientes dispuestas en diferentes niveles desde a valor inferior
a superior. Un grupo de cotas apiladas mide distancias a partir de un origen comun.

grupo de cotas de coordenadas
Grupo de cotas que miden distancias a partir de un origen coman.

grupo de cotas encadenadas

Serie de cotas dispuestas en linearecta. Un grupo de cotas encadenadas mide
distancias de un elemento al siguiente.

herramienta de dibujo

Herramienta que ayuda a crear, modificar o manipular el ementos. Por gjemplo,
SketchPoint o Intelli Sketch.

Herramienta de Seleccién

Herramienta que permite seleccionar elementos antes de aplicarles un comando
determinado.

herramientas

Conjunto de comandos que se pueden activar desde un mend, barra de herramientas
0 combinacion de teclas de acceso directo. Las herramientas son independientes,
disefiadas paratareas especificas y se pueden utilizar en cualquier entorno
compatible.

hoja de dibujo

El area de la ventana de aplicacién que abrid. Hay dos tipos de hojas de dibujo, hojas
de trabajo y hojas de fondo, que puede afadir alas hojas de trabajo. Ambos tipos de
hojas presentan un borde denominado contorno de hoja, que muestra el tamafio, la
orientacion y el areade impresién de lahoja actual.

hoja de fondo

Componente de una hoja de dibujo. Lahoja de fondo se emplea para crear graficos
gue se quieren mostrar en mas de un dibujo, como por ejemplo un borde, un titulo o
unaimagen rasterizada de fondo (filigrana). Una hoja de fondo se puede mostrar o
imprimir junto a cualquier hoja de trabajo ala que esté adjunta.

511



Glosario Manual del Usuario de Solid Edge

512

hoja de trabajo

Componente de una hoja de dibujo. Lahoja de trabajo es €l lugar donde se crean los
datos del disefio y del documento. Puede aplicar unaescala a documentoy alos
datos del disefio y adjuntar hojas de fondo ala hoja de trabgjo.

incrustar

Método parainsertar informacion desde un documento de origen en el documento
activo. Unavez incrustada, lainformacion se convierte en parte integrante del
documento activo. L os cambios realizados en el documento de origen no quedan
reflgjados en el documento activo.

indicador de relacion

Gréfico que aparece en € cursor del raton cuando el software reconoce unarelacion
de Intelli Sketch.

insertar elementos

L os simbolos de una definicién de simbolo se copian en un documento desde un
catélogo de simbol os, pero no se crea un simbolo.

linea de centro

Anotacion en un dibujo técnico que marcala posicién central de un agujero u otra
operacion en una pieza.

linea de conexién

Linea de construccion de trazos que forma parte del perfil de la pestafia. Los
segmentos extremos del perfil de la pestafia deben estar conectados a€lla. Lalinea
de conexion vaparaelaal ge de plieguey su ubicacién se determina
autométicamente en funcion de factores como €l espesor del material, el radio de
plieguey lalongitud de zona plastica

linea del plano de vision

Lineaque se utiliza para definir unavistaauxiliar. Si se proyectaralalineaenla
hoja de dibujo para crear un plano, este plano definirialavista. Lalineadel plano de
vision aparece en la hoja de dibujo para mostrar la orientacion de lavista auxiliar en
relacion con lavista principal.

lineas de ayuda

Ejes de coordenadas formados por trazos que pueden visualizarse en SketchPoint.
Se extienden desde €l punto de destino hastala posicion actual del cursor del ratén.
Se actualizan de forma dinamica a medida que mueve el cursor. Puede activar o
desactivar su visualizacion.
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lista de distribucion

Lista que indicalos usuarios que recibiran un mensaje de correo e ectrénico con un
documento adjunto.

llamada
Tipo de anotacion que consiste en un cuadro de texto con una directriz.

longitud de zona pléastica
Lalongitud del pliegue en € € e neutro.

macro

Secuencia de acciones 0 comandos que se puede nombrar y guardar. Al gjecutar la
macro, el programa € ecuta las acciones 0 comandos que contiene.

marco de control de operacion

Cuadro rectangular gue contiene el simbolo de caracteristica geométricay laforma,
orientacion, perfil, borde o tolerancia de ubicacion. Si es necesario, € cuadro
también contiene las referencia absolutas y os modificadores aplicables ala
operacion de las referencias absol utas.

marco de referencia absoluta

Cuadro que contiene laletra de referencia utilizada para identificar una operacion de
referencia absol uta en una pieza.

menuU contextual

Menu que proporciona acceso rapido a comandos relacionados con el elemento en el
gue esta trabajando. L os comandos disponibles en un menu contextual dependen del
elemento seleccionado o del comando activo. Para activar el menua contextual, haga
clic con €l boton derecho del raton.

modelado basado en operaciones

Proceso de creacion de un modelo tridimensional de una piezay aportacion de
caracteristicas de pieza comunes, Como protrusiones, vaciadosy agujeros.

modificacion
Accion de cambiar €l tamafio, posicién u orientacién de un elemento al modificar €l
elemento o sus controladores.

nodo

Vértice de unacurva. Un nodo externo tiene un controlador; en cambio un nodo
interno tiene dos controladores. Una curva puede tener uno o mas nodos suavizados,
de vértice o simétricos. El tipo de nodo de una curva afectaalaformaen que se
puede modificar la curva.
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nodo simétrico

Tipo de vértice de una curva. Una curva con un nodo simétrico presentalamisma
curvatura a ambos lados del nodo. Se puede adjuntar un controlador a nodo
simétrico para editarlo.

nodo suave

Tipo de vértice de una curva. Una curva con un nodo suave posee una curvatura
diferente a cadalado del nodo. Lospuntosinicial y final de una curva son siempre
un nodo suave. Se puede adjuntar un controlador a nodo suave para modificarlo.

nodo vértice

Tipo de vértice de una curva. Una curva con un nodo vértice presenta una curvatura
pronunciada en €l nodo. Se puede adjuntar un controlador al nodo vértice para
editarlo.

objetivo de referencia absoluta

Punto, linea o area determinados de una pieza que se identifican con un simbolo de
objetivo de referencia absoluta en el dibujo. El objetivo de referencia absoluta se
utiliza para establecer puntos, lineas, planos o areas de referencia absoluta para una
funcion especial o para manufacturar e inspeccionar €l nivel de repeticion.

objeto

Informacion que se puede vincular con un producto compatible con OLE o incrustar
enéd.

OLE

Modo en que Microsoft utilizael COM (Modelador de objetos comunes, Common
Object Modeler). Esun mecanismo paralograr que los datos funcionen de forma
independiente.

OLE para Disefio y Modelado

Abreviaturadel término gque indica que una aplicacién es compatible con OLE 2.0y
posee las extensiones OLE para disefio y modelado. OLE paraD&M permite
arrastrar y soltar un archivo de AutoCAD u otro tipo de archivo externo en Solid
Edgey, acontinuacion, utilizar para acotar los elementos del mismo.

operacion

Caracteristica de una pieza que normal mente se crea agregando o quitando material
delaformadelapiezabésica. Las operacionesincluyen agujeros, vaciadosy
protrusiones.
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operaciéon antecesora

Operacion en la que se basa otra operacion. Por € emplo, una operacién de patron
circular se crea copiando otras operaciones en unadisposicién circular. La
operacion copiada es la antecesora de |a operacién de patron circular.

operacion base

Laque define laformade una pieza basica. Los model os sélidos se construyen
agregando y quitando material de la operacion base.

origen de escala

Punto inicial apartir del cual se determinalaescalade un objeto alo largo delos
gesXeY.

PathFinder

Herramienta del entorno Conjunto que permite buscar, controlar la visualizacion y
mover piezas dentro de un conjunto y ver la estructura completa de un conjunto.

perfil

Conjunto bidimensional de elementos de variacion que se utiliza para construir una
operacion.

pieza dirigida
Una pieza en la que todas sus rel aciones de posicionamiento son forzadas a ser
resuel tas secuencia mente.

plano de corte

Linea o serie de lineas conectadas mediante puntos finales que se utiliza para crear
una vista en seccion de un dibujo.

plano de desmoldeo

Plano en €l cua se aplica el angulo de desmoldeo. Lanormal aeste plano define el
angulo de desmoldeo de cero grados.

plano de perfil
Plano de referenciaen el que se dibuja un perfil.

plano de referencia

Superficie plana, rectangular e infinita cuya posicion y orientacion proporcionan un
marco de referencia para crear y trabgjar con perfiles en el espacio tridimensional .
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plano de referencia global

Plano de referencia que se define en €l entorno de lapieza. Los planos de referencia
globales se pueden utilizar para dibujar cualquier operacién y para colocar piezas en
los conjuntos.

plano de referencia local

Plano de referencia que debe definir cuando esté construyendo una operacion. Estos
planos sdlo se pueden utilizar parala operacion que se esté creando.

planos de referencia base

Tres planos de referencia ortogonales en el origen del archivo del modelo. Definen
los planos principales X, Y y Z, y se pueden utilizar para dibujar cualquier
operacion. Los planos de referencia base también se pueden utilizar para colocar
piezas en los conjuntos.

plantilla

Conjunto predeterminado de propiedades que define el aspecto que tendrdun
documento nuevo. Puede usar una plantilla para definir el estdndar para un grupo de
usuarios o para definir sus propias preferencias.

propiedad

Caracteristica Unica de un elemento u objeto de un archivo. Son caracteristicas €l
nombre, la descripcion, el color, etc.

propiedad de usuario
Caracteristica Unica de un elemento u objeto de un archivo.

protrusion

Operacion que se crea agregando material a una pieza mediante extrusion o
revolucién. Un perfil define laforma de la operacion. Una operacion es
caracteristica de una pieza que nhormal mente se crea agregando o quitando material
delaformadelapiezabésica

publicacion

Proceso por el cual se aprueba un documento para su publicacion. Unavez
publicado un documento, ya no se puede modificar.

punto central
Punto medio de un circulo o arco.

punto de borde

Posicion situada en el limite de un elemento. Por jemplo, los puntos de borde
pueden emplearse para definir la circunferencia de un circulo.
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punto de origen

Punto de comienzo de una accion. Asi, a rotar elementos, €l punto de origen
determina dénde desea gque comience la rotacion.

punto final
Final de un elemento.

punto final

Punto de finalizacion de una accién. Por gjemplo, a rotar elementos, e punto final
determina dénde se detiene la rotacion.

punto medio
Punto medio de un elemento.

punto objetivo (SketchPoint)

Origen de las mediciones de coordenadas que muestra SketchPoint. Puede poner €
punto de destino en cualquier lugar de la hoja de dibujo.

punto significativo

Punto reconocible de un elemento. Son puntos significativos |os vértices, |os puntos
medio, |os puntos centrales, etc.

QuickPick

Herramienta automética que ayuda a identificar elementos. Al mover el cursor del
ratén sobre la zona de localizacién de un elemento, éste queda resaltado de forma
automatica. Puede hacer clic sobre el botén del ratén paraindicar a programa que el
elemento resaltado es € que desea seleccionar. QuickPick incluye unabarra de
herramientas que ayuda a seleccionar elementos superpuestos.

rayado transversal
Anotacion en un dibujo que designa el &rea de relleno de un model o; relleno.

referencia absoluta

Punto, /e o plano tedricamente exactos derivados del equival ente geométrico de una
operacion especificada.

referencia de elementos

Tipo de anotacion que consiste en una forma cerrada con texto. Lareferenciade
elemento define piezas individuales en conjuntos y notas de campo acercade
dibujos.
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refuerzo

Operacion que se crea agregando material auna pieza. Los refuerzos fortalecen las
piezas manufacturadas y ayudan en el flujo de materiales de | as piezas moldeadas.
En algunas especialidades esta operacién se conoce como nervadura.

Una operacién es caracteristica de una pieza que normalmente se crea agregando o
quitando material de laformade la pieza bésica

relaciéon

Condicion que afectaa un elemento individual o que vincula avarios elementos. Si
activala opcion Mantener Relaciones al establecer unarelacién, entonces larelacion
controla el comportamiento de |os elementos relacionados cuando se modifican. Asi,
si dos lineas tienen una relacién paralela, permaneceran paralelas a mover unade
ellas. Si no activalaopcion Mantener Relaciones, podré dibujar elementos
relacionados entre si, pero no se mantendra larelacion al modificarlos
posteriormente.

IntelliSketch reconoce las rel aciones potenciales a medida que dibuja. Se ponen
controladores de relacion en los elementos relacionados para representar las
relaciones existentes.

relaciéon coaxial

Relacién gue indica la existencia de unarelacion colineal entre un segmento de
trayectoriay un elemento circular o eliptico en una pieza activa.

relacién colineal

Relacion que asegura que un conjunto identificado de puntos o lineas se sittan sobre
unalinearecta

Relacion de Alineamiento

Estado que mantiene colineal un g e de una pieza de un conjunto con un €e de una
pieza de otro conjunto.

relacién de anclaje

Estado que hace que una pieza se mantenga en un conjunto de manera que quede fija
en un espacio tridimensional sin libertad para su conversién o rotacion.

relacion de coincidencia
Especifica que dos puntos tienen la misma ubicacion.

relacién de coincidencia

Condicién que hace que se mantenga una cara de una pieza de un conjunto coplanar
y opuesta a la cara de una pieza de otro conjunto.
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relacién de conexién

Unarelacién que especifica que los segmentos de trayectoria del tubo se conectan
entre si 0 con € centro de un elemento circular o eliptico en una pieza activa.

relacion de paralelismo (tuberias)

Esta relacion especifica que la orientacién de un segmento del tubo es exactamente
igual aladel ge principal, plano principal o cualquier otro segmento del tubo.

relacion dirigida
Relacién entre dos elementos que sblo afecta a uno de ellos.

relacién horizontal

Relacion que especifica que los puntos extremos de una linea, o dos puntos
significativos, se encuentran alineados entre si alo largo del gje X.

relacion paralela
La que especifica que la orientacién de unalineaesidénticaalade otralinea.

relacion perpendicular

La que especifica que la orientacion de unalinea o de un punto extremo de un arco
esta en angulo recto respecto ala orientacion de otralinea, arco, circulo o curva.

relacién proporcional
Relacién entre la anchuray la altura de la geometria.

relacion tangencial

Relacion que especifica que unalineay un elemento no lineal, o dos elementos no
lineales, son tangentes.

relacioén vertical

La que especifica que los puntos extremos de una linea, o dos puntos significativos,
se encuentran alineados entre si alo largo del gje Y.

relleno
Patrén o color sélido situado dentro de un area delimitada.

saliente

Desplazamiento de 90 grados afiadido a una pieza en un conjunto explosionado. Al
afadir un desplazamiento a una pieza, se muestra una linea de desplazamiento
dinamica para que pueda seleccionar el plano de desplazamiento.

519



Glosario Manual del Usuario de Solid Edge

520

seccion transversal
Corte de un modelo tridimensional que muestra su interior.

simbolo

Documento puesto en un dibujo. Puede modificar y editar las propiedadesy €l estilo
del simbolo. Un documento se puede vincular, incrustar, incrustar compartido, o
insertar como elemento..

simbolo anidado

Simbolo de un documento que a su vez es colocado como simbolo en otro
documento. Los simbolos de caracter publico se visualizan en varios documentos.
L os simbolos de carécter privado sélo se visualizan en e primer documento.

SketchPoint

Herramienta que ayuda a colocar, mover y modificar el ementos con precision en
relacién con un punto de referencia.

terminador

Simbolo grafico situado a final de unadirectriz, como por gjemplo unaflechao un
punto.

tipo de estilo

Tipo de estilo basado en € tipo de elemento al que afecta el estilo. Los tipos de estilo
incluyen: relleno, cota, linea, texto y estilo de vista.

vaciado

Operacion que se crea quitando material de una pieza mediante extrusion,
revolucién, barrido o seccidon. Un perfil define laformade la operacién. Una
operacion es caracteristica de una pieza que normalmente se crea agregando o
quitando material de laformade la pieza bésica.

valor de cota
Texto queindica el valor de una medida de cota, como distancia, longitud o angulo.

variable
Valor con el cual se pueden establecer referenciasy que es posible modificar.

ventana

Area definida por un borde y botones normalizados que sirve para mostrar
informacion en una aplicacion.
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vertice
El punto més alto o cenit de unafigura, lainterseccién de varias lineas o curvas o €
punto final de un elemento.

vinculo

Método parainsertar informacion de un documento de origen en el documento
activo. Se establece una conexion entre los dos documentos, de tal forma que los
cambios realizados en el documento de origen quedan reflejados en el activo.

vista de dibujo

Representacion 2D de una pieza o conjunto 3D. Hay dostipos de vistas de dibujo en
Solid Edge: una vista de pieza se asocia con lapiezaen 3D o el conjunto de donde se
origing; una vista de dibujo no se asocia con ninguna geometriaen 3D.

vista de pieza

Vistade dibujo creada a partir de una pieza o conjunto 3D en Solid Edge. Las Vistas
de pieza mantienen la asociatividad respecto ala pieza o conjunto 3D a partir del
cual fueron creadas.

vista de plano

Vistade dibujo formada por elementos 2D. Unavista de plano no es asociativaaun
modelo 3D. Puede crear una vista de plano mediante el comando Vista de plano dela
barra de herramientas Vistas de dibujo. Puede convertir unavista de pieza auna
vista de plano utilizando el comando Convertir a vista de plano, del ment contextual.

vista directa del perfil
Vistaque aineael plano del perfil con respecto alapantalla del ordenador.

vista ortogonal

Vistadefinida por un plano o una operacién del modelo de lapieza. Por lo general,
estas vistas representan 1os planos de referencia base del modelo, pero pueden
derivarse de cualquier plano del mismo. Las vistas definidas de esta forma conservan
la orientacidn con respecto al modelo si se edita el plano.

vista principal

Vista paralelaa uno de los tres planos principales de acuerdo con la definicion del
sistema de coordenadas global del documento actual.

zona de intencién

Areacircular que permite especificar donde desea dibujar un elemento. Por ejemplo,
amedida que dibuja un arco puede cambiar la direccion del arco moviendo el cursor

aunaposicion distinta dentro de la zona de intencion. Puede definir €l tamafio de la

zona de intencion especificando €l nimero de pixeles que contiene.
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zona de localizacion

Areacircular situada en e centro de un cursor en cruz o a final de un cursor de
flecha. Especificala cercania que debe haber entre el cursor y cualquier elemento
gue desee reconocer o seleccionar. Puede definir €l tamafio de la zona de
localizacién con el comando Intelli Sketch del mend Herramientas.
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273
piezas en subconjuntos ¢ 273
sustituir piezas en conjuntos ¢
273

T

tabla de variables
introducir datos « 487
tablas de agujeros « 359
crear « 359
dar formato « 359
guardar « 360
Profundidad Inteligente « 360
propiedades « 360
tablas de doblado
crear « 313
texto de propiedad
uso e 371
texturas « 394
representar » 394, 395, 397
tipos de agujeros 55
tipos de operaciones de
tratamiento 70
tolerancia geométrica * 369
trabajar en el entorno Chapa
8
trabajar en el entorno Conjunto
*3
trabajar en el entorno Pieza+ 5
trabajar en el entorno Plano « 7
trabajo
hojas de « 322
trabajo con
conjuntos * 209
transferir
ocurrencias de piezas entre
subconjuntos ¢ 296
piezas a un subconjunto nuevo
* 295
piezas entre conjuntos « 294
tratamientos de extremo « 311
trayectorias de tubo
acotar « 307
crear cotas lineales « 307
dibujar con PathX pres « 303
dibujar manualmente « 304
dividir « 309
modificar « 309
mostrar « 312
ocultar « 312
tubos
crear « 311
tutoriales s 21
typographical convenciones
tipograficas * xv
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ubicar
piezas en conjuntos * 222
unidades de medida
definicién de s 202
documentos « 202, 406, 442
modificacion de ¢ 202
unién e 133
operaciones booleanas « 133
unir
subconjuntos ¢ 279
usar
administrador de color y pintor
depiezas« 384
cintase 17
sketchpoint « 194
uso
hipervinculos ¢ 372
texto de propiedad « 371
Uso
archivos de Mechanical
Desktop en el entorno Pieza
* 430
uso de
configuraciones de
visualizacion « 262, 263
utilizacion
piezas smplificadas « 104
utilizar « 382
boceto libre « 196, 197
bocetos « 60
colores en Solid Edge « 382
formalibre s 196, 197
utilizar bocetos para construir «
43
utilizar los bordes de la pieza
para construir ¢ 43

Vv

vaciado mltiples
abrir documentos de pieza *
239
vaciados
perpendiculares (entorno Pieza)
«37
perpendiculares (entorno Pieza)
«37
vaciados de barrido
construir « 43
vaciados de chapa « 143
vaciados helicoidales
construir « 53
vaciados mltiple
editar « 238
PathFinder de Conjunto « 238

vaciados multiples « 214, 215,
237
vaciados por revolucion
construir « 42
variability
mostrar « 203
variables
convenciones de argumentos ¢
488
creacion « 60, 113, 202, 212,
486, 487, 488, 489
crear « 286
restriccion de lavisualizacion ¢
487
Ventaja
OLE paraD&M « 429
ventana
Solid Edge » 14
ventanas * 16, 378
crear » 378
manipular « 378
organizar « 378
ver
IntelliMouse » 16
vértices » 364
vinculacion de controladores
derelacién« 213
vincular
datos » 426
datos en documentos de Solid
Edge « 426
vinculos
asociativos « 214, 215
vinculos asociativos « 213
vista
representacion de ¢ 392, 394,
395, 396, 397
vistade
relaciones de conjunto ¢ 252
vistade dibujo
crear vistade dibujo principal «
327
vistade dibujo primaria
colocacion de « 327
vista de dibujo principal
crear « 327
vista de plano
colocacion de unavistade
piezaprimaria® 327
vista preliminar
de Solid Edge » 21
vistas
gjuste de la perspectiva s 392
gjuste delasluces » 392
aplicar formatos « 389, 393
crear « 378
dar formato « 392
manipulacion de « 378
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rotacion de » 380, 381
Vistas de detalle « 339
vistas de dibujo * 326, 327,

335

colocacién de unavistade

piezaprimaria® 327

conjunto * 326, 329

conjunto alterno * 330

creacion de » 326, 327

crear otrasvistas » 328

crear vistade dibujo principal «

327
definicién del angulo de
proyeccion ¢ 320, 328

escalar 345

manipulacion « 345

mostrar bordes ¢ 352

poner « 326, 331

recortar » 345

soldaduras « 302, 331

varios documentos ¢ 335
vistas de pieza

alineacion de « 345
vistas de plano « 326

asociatividad « 326, 332

cerrar » 326, 333

completar « 333

escala e 326, 332

poner « 331
vistas del plano

convertir vistas de pieza » 326,

331
vistas en corte

en dibujos de conjunto « 343

giradas » 342

patrones derelleno y rayado »

342

poner « 342
vistas en corte de conjuntos

crear « 341, 342, 343, 344
vistas en corte giradas * 342
vistas explosionadas

configuraciones de
visualizacion « 282
vistas instantaneas
conjunto « 329
conjuntos * 326
vistas instantaneas ¢ 326
vistas principales « 336
visualizacién
bocetos « 60, 61
configuraciones de » 262, 263
mejoradel rendimiento en
conjuntos grandes ¢ 259
piezas smplificadas « 104
visualizacion de bordes
definir « 352
modificacién « 352
visualizacién de piezas
rendimiento del sistema« 257
visualizar
piezas en conjuntos alternos ¢
289
piezas en un conjunto ¢ 257
relaciones « 168, 169
Volumen « 482
Voyager ¢ 22

X

XpresRoute
relaciones » 305
relaciones coaxiaes ¢ 305
relaciones colineales « 305
relaciones de conexién ¢ 305
relaciones paralelas « 305
trabajar con « 303

Z

zonade localizacion « 10
zonas de intencién « 168, 192
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